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Okres
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Blok zajeciowy
przedmioty ogdine

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak
Krzysztof Banas
Krzysztof Banas
Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie Liczba
Egzamin punktéw ECTS

5
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Wykfad: 28, Cwiczenia laboratoryjne: 28

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawowymi cechami sprzetu komputerowego majacymi wptyw

na wydajnos¢ obliczen, podstawowymi sposobami analizy i modelowania wydajnosci oraz podstawowymi
C1 technikami optymalizacji wydajnosci, a takze nauczenie sposobéw pomiaru parametréw zwigzanych

z wydajnoscig oraz stosowania technik analizy i modelowania wydajnosci, na przyktadach wybranych prostych

algorytméw, samodzielne poddawanych optymalizacji.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Student zna podstawowe; cechy sprzgtu B ) IFT2A WOL, IFT2A W02, ‘
M_WO001 | komputerowego wptywajgce na wydajnos¢ programoéw - - Egzamin
. . IFT2A_W03
sekwencyjnych i réwnolegtych -
Student zna podstawowe techniki optymalizacji IFT2A_WO01, IFT2A_W02, .
M_W002 wydajnosci wykonania programdéw IFT2A_WO03 Egzamin
Student zna podstawowe sposoby analizy IFT2A_WO01, IFT2A_W02, .
M_W003 i modelowania wydajnosci wykonania programéw IFT2A_WO03 Egzamin
Umiejetnosci - Student potrafi:
M U001 Student umie mierzy¢ i analizowa¢ wydajnos¢ IFT2A_UO1, IFT2A U02, Zaliczenie laboratorium
- prostych programdéw sekwencyjnych i réwnolegtych IFT2A _U04, IFT2A _U06
M_U002 Student potrafi optymalizowa¢ pod katem wydajnosci IFT2A_UO1, IFT2A_UO2, Zaliczenie laboratorium

proste programy sekwencyjne i réwnolegte IFT2A_U04, IFT2A_U06
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student rozumie potrzebe krytycznego korzystania
ze zrédet wiedzy i odpowiedzialnego wypetniania rél
M K001 | zawodowych, w szczegdlnosci w kontekscie IFT2A _KO1, IFT2A K03 | Aktywnos¢ na zajeciach
wydajnosci wykonania jako istotnej cechy
oprogramowania

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawowymi cechami sprzetu komputerowego majacymi wptyw na wydajnos¢
obliczen, podstawowymi sposobami analizy i modelowania wydajnosci oraz podstawowymi technikami optymalizacji
wydajnosci, a takze nauczenie sposobéw pomiaru parametréw zwigzanych z wydajnoscig oraz stosowania technik analizy i
modelowania wydajnosci, na przyktadach wybranych prostych algorytméw, samodzielne poddawanych optymalizacji.

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 28
Cwiczenia laboratoryjne 28
Samodzielne studiowanie tematyki zajec 35
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe 2
Dodatkowe godziny kontaktowe 2

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,

: 30
sprawozdania

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 125
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Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 56

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec

1. Zapoznanie z narzedziami systemu Linux i
srodowisk programowania wykorzystywanymi w
analizie wydajnosci (4h)
2. Testowanie wydajnosci sprzetu: procesor, pamiec,
uktad komunikacyjny (4h)
3. Optymalizacja wykonania sekwencyjnego

1. wybranych procedur (6h)
4. Weryfikacja modeli wydajnosci dla
optymalizowanych procedur (4h)
5. Optymalizacja wykonania wybranych procedur w
srodowiskach wykonania réwnolegtego (6h)
6. Weryfikacja modeli wydajnosci dla programéw
réwnolegtych (4h)

M_U001, M_U002,

M_K001 Cwiczenia laboratoryjne

1. Wydajnos¢ obliczen sekwencyjnych a architektura

procesora i uktadu pamieci (6h)

2. Miary i pomiary wydajnosci obliczeh sekwencyjnych

(2h)

3. Optymalizacja obliczeh sekwencyjnych, kompilatory

optymalizujace (6h)

4. Architektury systemoéw réwnolegtych i ich wptyw na M_W001, M_W002,
wydajnos¢ obliczen (4h) M_W003, M_K001
5. Optymalizacja klasycznych obliczeh

wielowatkowych z pamiecia wspdélng (4h)

6. Wydajnos¢ obliczeh réwnolegtych z przesytaniem

komunikatéw (4h)

7. Wykorzystanie procesoréw graficznych i ich

wydajnos¢ (2h)

Wyktad

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia:

Wyktad tablicowy, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Prezentacja multimedialna

Rodzaj zajec Sposdéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie Warunki zaliczenia przedmiotu
Wyktad Aktywnos$¢ na zajeciach, Egzamin

Cwiczenia laboratoryjne | Aktywno$¢ na zajeciach, Zaliczenie laboratorium

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych, a takze warunki
dopuszczenia do egzaminu

Warunkiem zaliczenia modutu jest ocena pozytywna z laboratoriéw i egzaminu. Ocena z laboratoriéw wystawiana jest w
oparciu o przygotowanie do poszczegdlnych ¢wiczen, prace w trakcie zaje¢ i sprawozdania. Egzamin moze sktadac sie z kilku
czesci: pisemnej w postaci pytan otwartych, testu oraz czesci ustnej. Kazda z czeSci moze by¢ realizowana zdalnie. W
kazdym z termindw egzaminu pewne czesci mogg zostaé opuszczone dla wszystkich lub dla wybranych oséb (np. oséb, ktére
otrzymaty wysokg ocene z poprzednich czesci egzaminu). Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie
laboratoriéw. Ocena z laboratoriéw wystawiana jest przed zakoficzeniem zaje¢ w semestrze. Dla 0séb, ktére nie otrzymaty
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zaliczenia organizowane sa dodatkowe terminy odrabiania zaje¢ i poprawiania prac pisemnych w trakcie sesji. Ostatni z
takich terminéw poprzedza ostatni z termindw egzaminu.

Sposob obliczania oceny koncowej

Srednia wazona ocen z egzaminu (2/3) i laboratorium (1/3) - po uzyskaniu co najmniej 3.0 z kazdej z nich. Aktywny udziat w
wyktadach jest brany pod uwage przy obliczaniu oceny kofhcowe;.

Sposoéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Nieobecnos¢ na ponad trzech zajeciach lub nieprzygotowanie do ponad trzech zaje¢ skutkuje brakiem zaliczenia. Kazde z
¢wiczen nalezy zaliczy¢, w przypadku nieobecnosci lub niezaliczenia tematu, odpowiednie laboratoria mozna odrabia¢ w
trakcie semestru z innymi grupami studenckimi lub na dodatkowych zajeciach po semestrze.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Programowanie réwnolegte, architektury komputeréw

Zasady udziatu w poszczegodlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Wyktad: Studenci uczestniczg w zajeciach poznajgc kolejne tresci nauczania zgodnie z syllabusem przedmiotu. Studenci
winni na biezgco zadawac pytania i wyjasnia¢ watpliwosci. Rejestracja audiowizualna wyktadu wymaga zgody prowadzacego.
Cwiczenia laboratoryjne: Studenci wykonujg ¢wiczenia laboratoryjne zgodnie z materiatami udostepnionymi przez
prowadzacego. Student jest zobowigzany do przygotowania sie do zaje¢ na podstawie wyktadéw, co moze zostac
zweryfikowane poprzez krétkie kolokwium. Zaliczenie zaje¢ odbywa sie na podstawie zaprezentowania rozwigzania
postawionego problemu w trakcie zaje¢ oraz oddanie sprawozdania. Zaliczenie modutu jest mozliwe po zaliczeniu wszystkich
zaje¢ laboratoryjnych.
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Kod

IFT2A_KO1

IFT2A_KO03

IFT2A_U01

IFT2A_U02

IFT2A_U04

IFT2A_U06

IFT2A_WO01

IFT2A_W02

IFT2A_WO03

Kierunkowe efekty uczenia sie

Tresé

Rozumie potrzebe krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci; uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Rozumie potrzebe odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, z uwzglednieniem zmieniajacych sie potrzeb
spotecznych, w tym: - rozwijania dorobku zawodu, - podtrzymywania etosu zawodu, - przestrzegania i
rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad

Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze, formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy

Potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty, pomiary i symulacje komputerowe zwigzane z informatyka
techniczng, interpretowad uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

Potrafi realizowad procesy zwigzane z informatyka techniczng, w szczegélnosci takie jak administrowanie
systemami i sieciami komputerowymi oraz powigzanym oprogramowaniem

Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii zwigzanej z informatyka
techniczng; brac¢ udziat w debacie - przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich;

Zna w pogtebionym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace
ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowigce zaawansowanga wiedze og6lna z zakresu dyscypliny informatyka
techniczna

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu programowania proceduralnego i
obiektowego oraz réwnolegtego i mobilnego, algorytméw i struktur danych, architektur komputeréw,
systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych, inzynierii oprogramowania, baz danych, metod
numerycznych, grafiki komputerowej, optymalizacji, systeméw wbudowanych, inzynierii internetu,
modelowania komputerowego

Posiada uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze obejmujacg kluczowe zagadnienia oraz wybrane
zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegoétowej - whasciwe dla programu studidéw informatyki
technicznej; gtéwne tendencje rozwojowe informatyki technicznej
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