Instrukcja obshugi programu Quadro
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Camera: [C:/DANE/badania/Bundle Adjustr ]

Folder: [C:/DANE/foto/dydaktyka/lokomot
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1. wybra¢ plik kamery

Set

-[5223 049 \
x0:[10 473
yo:[11.466

k1:|-4.1705e-009

=
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k2:(1.0331e-016
k3:|6.7264e-025
p1:|7.5173e-008

p2:|-6.4838e-008

2. wybrac folder z obrazami
i zaznaczy¢ zdjecia, ktore
chcemy przetworzyé

3. zatwierdzic¢ plik kamery:
powinny zosta¢ wstawione
wartosci parametréw kamery

4. skontrolowad, czy wartosci
parametréw zostaty ustawione
prawidtowo: czy sg zgodne z
plikiem kamery.

Nno, 4848 1D

Output Prefix: |ud_
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5. podswietli¢ zdjecia, ktére
chcemy przetworzyé
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6. podajemy prefix nazwy pliku
wynikowego: moze zostac
domysiny

7. uruchamiamy program i
czekamy: pliki wynikowe
tworzone sg w tym samym
katalogu co Zzrédtowe

opracowal: dr inz. Jakub Kolecki




