
WMS rok II, Wst¦p do Rachunku Prawdopodobie«stwa

Zestaw 1

1. Iloma sposobami mo»na ustawi¢ w rz¦dzie p biaªych kul i q czarnych (p > q) tak, aby »adna
czarna kula nie s¡siadowaªa z czarn¡.

2. n osób, wsród których jest jeden Bolek i jeden Lolek, ustawia si¦ w szereg. Jakie jest prawdo-
podobie«stwo, »e miedzy Bolkiem i Lolkiem jest dokªadnie k osób.

3. Dany jest zbiór wszystkich funkcji f : {1, 2, 3} −→ {1, 2, 3, 4, 5}. Oblicz prawdopodobie«stwo,
»e wybrana funkcja jest ró»nowarto±ciowa.

4. Wykonujemy cztery rzuty kostk¡ do gry. Oblicz¢ prawdopodobie«stwo, i» liczby oczek uzyskane
w kolejnych rzutach tworz¡ ci¡g ±ci±le malej¡cy.

5. Dany jest n-elementowy zbiór S. Ze zbioru wszystkich podzbiorów zbioru S losujemy kolejno
ze zwracaniem dwa zbiory (prawdopodobie«stwo wylosowania ka»dego zbioru jest jednakowe).
Oblicz prawdopodobie«stwo, »e wylosowane zbiory s¡ rozª¡czne.

6. Liczby 1, . . . , n ustawiamy losowo w ci¡g. Oblicz prawdopodobie«stwo, i» iloczyn ka»dej pary
s¡siednich wyrazów tego ci¡gu jest liczb¡ parzyst¡. Wynik zapisz w najprostszej postaci.

7. Do poci¡gu skªadaj¡cego si¦ z n wagonów wsiada k pasa»erów. Oblicz prawdopodobie«stwo,
»e do ka»dego wagonu wsi¡dzie przynajmniej jeden pasa»er.

8. Paweª i Gaweª graj¡ w ko±ci standardow¡ kostk¡ sze±cienn¡. Paweª rzuca dwukrotnie za±
Gaweª tylko raz. Gaweª wygrywa, gdy wyrzuci liczb¦ oczek jednocze±nie mniejsz¡ od wi¦kszej
z liczb wyrzuconych przez Pawªa i wi¦ksz¡ od mniejszej z tych liczb. W przeciwnym przypadku
wygrywa Paweª. Ile wynosi prawdopodobie«stwo wygranej Gawªa.

9. Do windy na parterze pi¦ciopi¦trowego budynku wsiada dziesi¦¢ osób. Obliczy¢ prawdopodo-
bie«stwo, i»

a) wszyscy wysi¡d¡ na tym samym pi¦trze,

b) na czwartym pi¦trze wysi¡d¡ przynajmniej dwie osoby,

c) na ka»dym pi¦trze wysi¡d¡ po dwie osoby.

10. Dziecko otrzymaªo w prezencie n jednakowych klocków sze±ciennych szczelnie wypeªniaj¡cych
pudeªko. Po zako«czonej zabawie dziecko ka»dorazowo wkªada klocki do pudeªka zbieraj¡c je
na chybiª-tra�ª. Jakie jest prawdopodobie«stwo pn, »e po trzykrotnym u»yciu klocków przynaj-
mniej jeden z nich znajdzie si¦ w miejscu, na którym byª w chwili wr¦czania prezentu? Znajd¹
lim
n→∞

pn.

11. Wykaza¢, »e je»eli zdarzenia A, B s¡ niezale»ne, to A′, B′ s¡ niezale»ne oraz A′, B s¡ niezale»ne.

12. Rzucamy symetryczn¡ monet¡ a» do momentu, gdy po raz pierwszy wypadnie orzeª. Policzy¢
prawdopodobie«stwo, »e liczba rzutów b¦dzie:

a) parzysta,

b) podzielna przez m.
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