Skrypt 1 - Menu

Skrypt ma na celu mozliwos¢ wyboru przy
pomocy trybu okienkowego 4 pozostatych
skryptow.

Dzieki takiemu zabiegowi uzytkownik
otrzymuje szybki i przejrzysty dostep do
uruchamiania skryptow.

#1/bin/hash

M="wyhierz skrypt"

OFCJE=(1 "Kalkulator"

2 "Informacje o systemie"
3 "wizytowka"

4 "Pole 1 obwod figury" )

WiBOR=%({dialog --clear
2=8l =/dev/ttiy)

--title "Skrypty do wyboru:"

clear
case JwyBOR in

1)
'kalk.sh ;;

2)
Jinfo.sh ;;

3)
wizyt.sh ;;

4)
./ob.sh ;;

esac

--menu "$M" 20 70 4 "H{OPCIE[@]}"




Skrypt 1 - Menu

Skrypt po uruchomieniu.

Widzimy iz mozemy dokonac wyboru z 4
pozycji przesuwajac sie w gore lub w dot.

Wybor potwierdzamy kliknieciem w
przycisk ,OK",

Lub wychodzimy ze skryptu przyciskiem
+~Anuluj”.

wyblerz skrypt

Informacje o systemie
Wizytowka
Pole i Obwod figury

sAnuluj=




Skrypt 1 - Menu

Po wyborze interesujgcego nas skryptu w
naszym przypadku jest to pozycja nr. 1
Kalkulator.

Skrypt przenosi nas bezposrednio do
nastepnego skryptu.

wybierz dzialanie, ktore chcesz wykonac

Odejmowanie
DZielenie
Mnozenie

<Anuluj=




Skrypt 2 - Kalkulator

Skrypt ma na celu spetniac role prostego
kalkulator, ktory wylicz nam dziatania takie
jak dodawanle odejmowanie, mnozenie i
dzielenie.

Kalkulator liczby podawane przez
uzytkownika zapisuje w dwoch plikach
tekstowych po czym zawartosc ich
przeksztatca na zmiennie i za pomocg ich
wylicza nam zadane dziatanie.

Caty skrypt dziata w trybie okienkowym.

#1/hin/bash

M="wyhierz dzialanie, ktore chcesz wykonac:"
OPCJE=(1 "Dodawanie"

2 "Odejmowanie"

3 "Dzielenie"

4 "Mnozenie" )

WyBOR=$(dialog --clear --

2=81 =/dev/tty)

clear

case FwWYBOR in

1)

dialog --inputhox "Podaj pierwsza liczbe:" & 48 2= liczha. txt
dialog --inputhbox "Podaj druga liczhe:" & 40 2= liczbaz. txt

Zmiena="%(cat liczha.txt)"
zmienaz="%(cat liczhaz.txt)"
echo $zmiena + $zmienaz | bc = wynik.txt

dialog --clear --title "wynik to:" --texthox ‘T“wynik.txt" & 50 ;;
2)

dialog --inputbox "Podaj pierwsza liczbe:" & 48 2= liczha. txt
dialog --inputhbox "Podaj druga liczhe:" & 40 2= liczbaz. txt

Zmiena="%(cat liczha.txt)"
zmienaz="%(cat liczhaz.txt)"
echo $zmiena - $zmiena2 | bc = wynik.txt

dialog --clear --title "wynik to:" --texthox ‘T“wynik.txt" & 50 ;;
3)

dialog --inputbox "Podaj pierwsza liczhe:" 8 40 2= liczha, txt
dialog --inputhox "Podaj druga liczhe:" & 40 2= liczbaz. txt

Zmiena="%(cat liczha.txt)"
Zmienaz2="%(cat liczhaz. txt)"

title "Kalkulator" --menu "$M" 12 70 4 "${0PCIE[@]}" ™



Skrypt 2 - Kalkulator
Czesc druga skryptu.

3)

dialog --inputhox "Podaj plerwsza liczhe:" 8 40 2= liczba. txt
dialog --inputhox "Podaj druga liczhe:" 8 40 2= liczbaz.fxt
Zmiena="%{cat liczba.txt)"

Zmienaz="%(cat liczha2. txt)"

echo fzmiena / %$zmiena2 | bc = wynik. txt

dialog --clear --tifle "wynik to:" --texthox Twynik.ftxt" & 5@

1)

dialog --inputhox "Podaj pilerwsza liczhe:" 8§ 40 2= liczba. txt
dialog --inputhox "Podaj druga liczbe:" 8 40 2= liczbaz. txt
rmiena="%({cat liczba.txt)"

rmienaz="%i(cat liczhaz.txt)"

echo %zmiena “* %zmienaz | bc = wynik. txt

dialog --fitle "wynik fo:" --texthox ‘"wynik.txt" & 50 ;;




Skrypt 2 - Kalkulator

Skrypt po uruchomieniu pozwala nam na
dokonanie wyboru jakie dziatanie chcemy
wykonac. Do wyboru mamy 4 pozycje.

1. Dodawanie
Odejmowanie
Dzielenie

Mnozenie

2.
3.
4

wybierz dzialanie, ktore chcesz wykonac

Odejmowanie
DZielenie
Mnozenie

<Anuluj=




Skrypt 2 - Kalkulator

Skrypt prosi nas o podanie pierwszej
liczby oraz kolejno o podanie drugie;j.

Podaj pierwsza liczhe:

els) |

<anuluj>

Podaj druga liczhe:

sal

<Anuluj>




Skrypt 2 - Kalkulator

Po wczesniejszym podaniu liczb, ktore
chcemy obliczyc¢ za pomoca wybranego
wczesniej dziatania(w naszym wypadku
mnozenia) skrypt w kolejnym oknie
podaje wynik dziatania.




Skrypt 3 —Informacje
0 systemie

Skrypt ma na celu dostarczac informacji o
systemie oraz komputerze uzytkownikowi.
Mozemy roéwniez dzieki niemu zajrzec do
kalendarza czy tez sprawdzi¢ aktualna date i
godzine.

Skrypt po wyborze opcji informacji, ktora
chcemy otrzymac, za pomoca odpowiedniej
komendy otrzymuje informacje, ktore zapisuje
w pliku ,info.txt"” oraz kolejno zawartos¢ pliku
Jinfo.txt” wyswietla informacje w okienku.

ELAOINSDASN

M="wyhierz informacje, ktora chcesz uzyskac:"
OFCJE=(1 "Mazwa jadra systemu"

2 "Hazwa sieciowa komputera"

3 "wersja jadra systemu"

4 "Architelktura komputera"

5 "Typ procesora”

6 "Informacje o platformie sprzetowej"

7 "Informacje o nazwie systemu operacyjnego"”
8 "Informacije o wydaniu Jjadra systemu"

9 "Data 1 Godzina"

10 "Kalendarz" )

WirBOR=%(dialog --clear --title "Info:" --menu
2281 =/dev/tLy)

clear

case JwWYBOR in

1)

uname -5 = info. txt

dialog --clear --fitle "wynik fto:" --texthox
2)

uname -n = info. txt

dialog --clear --title "wynik fo:" --texthox
3)

uname -v = info. txt

dialog --clear --title "wynik fo:" --texthox

4)

uname -m = info. txt

"gM" 17 Fo 1o "$LOPCIE[@] 3" N

"info.txt"

"info.txt"

"info.txt"
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Skrypt 3 —Informacje
0 systemie

Czesc druga skryptu.

4)
uname -m = info.txt
dialog --clear --fifle

5)
uname -p = info, txt
dialog --clear --title

6)
uname -1 = info.txt
dialog --clear --fitle

7)
uname -o = info.txt
dialog --clear --fifle

8)
uname -r = info.txt
dialog --clear --title

9)
date = info.txt
dialog --tifle "wynik

10)
cal = cal. txt
dialog --title "wynik

esac

"wynik

"wynik

"wynik

"wynik

"wynik

to:"

to:"

to:

to:

to:

to:

to:

--texthox "info.

--texthox "info,

--texthox "info.

--texthox "info.

--texthox "info,

--texthox "info. txt"

--texthox "cal.txt" @

a

tut”

tut"

txt”

tut”

tut"

o

0 i

r

a0

20

20
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Skrypt 3 — Informacje

0 systemie

Skrypt po uruchomieniu pozwala nam na

dokonanie wyboru informacji, ktora

chcemy uzyskac. Do wyboru mam 10

opgji.

Nazwa jadra systemu
Nazwa sieciowa komputera
Wersja jadra systemu
Architektura komputera
Typ procesora

)nformacje o platformie sprzetowej

Informacje o nazwie systemu
operacyjnego

Informacje o wydaniu jadra systemu

0 b Sl

Data i godzina
10. Kalendarz

Wybierz informacje, ktora chcesz uzyskac:

o= e = B I Iy I SR P ] — |

lazwa jadra systemu

Nazwa sieciowa komputera

Wersja jadra systemu

archifektura komputera

TYp procesora

Informacje o platformie sprzetowe]
Informacje 0 nazwie systemu operacyjnego

Informacje o wydaniu jadra systemu
pata 1 Godzina
Kalendarz

sAnuluj=




Skrypt 3 — Informacje

Po dokonaniu wyboru interesujacej
nas opgcji. Skrypt wyswietla nowe
okno z wybrang przez nas opgja.

nie, 11 gr

0 systemie
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Skrypt 4 — Generator

wizytowki

Skrypt generuje wizytowke.

Uzytkownik na poczatku jest
informowany o tym ze znajduje sie w
generatorze wizytowkii a przejsc dalej

nalezy nacisn

W nastepnym okienku uzytkowniku
otrzymuje informacje o tym ze zostanie
zadane mu kilka pytaniczy chce dalej

gcdalej

kontynuowac.

Skrypt zadaje pytania po czym
wszystkie zebrane informacje zapisuje
w pliku ,wizytowka.txt” a nastepnie w
oknie textbox zostaje wyswietlona
zawartosc pliku ,, wizytowka.txt”

#!/b1in/bash

dialog --msghox "witaj w generatoze wizytowki,

dialog --yesno "Generator zada C1 kilka pytan, czy chcesz kontynuowac?" 5 70 %

echo '#HHEH

dialog - 1nputhnx
echo => wizytowka.

dialog --inputhox

echo == wizytowka.

dialog --inputhox

echo => wizytowka.

dialog --inputhox

echo == wizytowka.
echo 'tHHHHHHHEEHH

eHaEE = wlzytowka, txt
"FndaJ swoje Imie 1 Maziwsko:" 10 40 2== wizytowka, tyt
E;;daj swoj adres E-Mail:" 10 40 2== wizytowka.txt
E;:daj Podaj swoj adres zamiekszania:" 10 40 2== wizytowka. txt
E;;daj swoj nr. telefonu:" 10 40 2== wizytowka. txt
o "oee oyizytowka, txt

dialog --texthox "wizytowka.txt" 18 50

“nnaby przejsc dalej nacisnij oK." 7 40



Skrypt 4 — Generator
W|Zyt(')Wk| Wita] w generatoze wizytowki.

Aby przejsc dalej nacisnij 0K,

W oknie zostaje informacja o tym ze
uzytkownik znajduje sie w skrypcie
generator wizytowki.

Oraz nastepnie otrzymujemy
informacje o tym ze zostanie
zadane nam kilka pytar'1 i czy Generator zada €1 kilka pytan, czy chcesz kontynuowac?
chcemy kontynuowac dalej. SRt 3 E




Skrypt 4 — Generator
wizytowki
Skrypt zadaje pytanie a nastepnie po wpisaniu przez

uzytkownika wartosci i kliknieciu przechodzi do
nastepnego pytania. Skrypt zawiera 4 pytania takie jak:

1. Podajswoje )mie i Nazwisko
2. Podajswoj adres E-Mail

3. Podajswoj adres zamieszkania
I

Podaj swoj nr. telefonu

Fodaj swoj nr. telefonu:

<Anuluj>

swoje Imie i Maziwsko;

<anuluj>

swoj adres E-Mail:

<anuluj>

Fodaj Podaj swoj adres zamiekszania:

L

<Anuluj>




Skrypt 5 —Obliczanie pola i
obwodu figury

Skrypt ma za zadanie obliczanie
pola i obwodu wybranej przez nas
figury geometrycznej. Skrypt pyta o
wymiary bokow, wysokosc i
promien i nastepnie zapisuje jest w
plikach tekstowych.

Wartosci z plikow tekstowych sg
przeksztatcane na zmienne.

Nastepnie po zastosowaniu
odpowiednich wzorow wyliczany
jest obwod i pole.

Na koncow wynik zapisywany jest w
piku ,wynik.txt"”

F!/bin/bash
M="wyhierz figure, ktorej chcesz obliczyc obwod 1 pole:"

OPCJE=(1 "Kwadrat"
2 "Prostokat"

3 "Trojkat"

4 "Kolo" )

WiB0R=%(dialog --clear --title "Obwod 1 Pole" --menu "$H" 12 70 4 "${OPCIE[@]}" ™
2=81 =/dev/tty)

clear
case IWYBOR in

1)

dialog --inputbox "Podaj hok kwadratu:" 8 48 2= liczba. txt
zmiena="$(cat liczbha.txt)"

echo 'oObwod:' = wynik. txt

echo fzmiena “* 4 | bc == wynik.txt

echo 'Fole:' == wynik. fxt

echo $zmiena “* $zmiena | bc == wynik.txt

dialog --clear --ftitle "wynik:" --texthox ‘"wynik.txt" 10 50 ;;

2)

dialog --inputbox "Podaj pierwszy bok prostokatu:" & 48 2= liczba. txt
dialog --inputhox "Podaj drugi bok prostokatu:" 8 4@ 2= liczhaz, txt
zmiena="%§(cat liczha.txt)"

Zmiena2="%(cat liczhaz.txt)"

echo 'Obwod:' = wynik. fxt

echo $zmiena “* 2 + fzmiena2z \* 2 | bc == wynik.txt

echo 'Fole:' == wynik. fxt

echo $zmiena “* $zmienaz | be == wynik.txt

dialog --clear --title "wynik:" --texthox ‘"wynik.txt" 16 58 ;;




2)
—_— dialog --inputhox "Podaj pierwszy bok prostokatu:" & 40 2= liczha. txt
Skrypt 5 Obllczanle p0|a | dialog --inputhox "Podaj drugi bok prostokatu:" & 40 2= liczbaz. fxt
. Zmiena="%(cat liczba.txt)"
ObWOdU flgury zmienaz="%(cat liczbaz.txt)"
echo 'Obwod:' = wynik. txt
echo %zmiena %™ 2 + %zmienaz ™ 2 | bt == wynik. txt

CZQSC druga skryptu. echo 'Pole:' == wynik.txt
echo $zmiena “* %zmienaz | bc == wynik. txt
dialog --clear --title "wynik:" --textbox "wynik.txt" 18 58 ;;
3)

dialog --inputhox "Podaj podsftawe trojkata:" & 40 2= liczba. txt
dialog --inputhox "Podaj drugl bok:" & 40 2= liczha2. txt

dialog --inputhox "Podaj trzeci bok:" 8 40 2= liczba3. txt
dialog --inputhox "Podaj wysokosc:" 8 4@ 2= liczhad. txf
podstawa="%(cat liczba.txt)"

wysokosc="%(cat liczha4.txt)"

zZmiena="%({cat liczbaz. txt)"

zmienaz="%(cat liczba3i.txt)"

echo 'Obwod:' = wynik. txt

echo fpodstawa + $zmiena + $zmiena2 | bc == wynik. fxt

echo 'Fole:' == wynik.txt

echo 0.5 “* $podstawa “* Juysokosc | bc == wynik. txt

dialog --clear --title "wynik:" --textbox "wynik.txt" 18 58 ;;

4)

dialog --inputhox "Podaj promien kola:;" & 4@ 2= liczha. txt
promien="%(cat liczba.txt)"

echo 'Obwod:' = wynik. txt

echo 2 “* 3.14 “* fpromien | bc == wynik.txt

echo 'Fole:' == wynik.txt

echo fpromien “* fpromien “* 3,14 | bc == wynik. txt

dialog --clear --title "wynik:" --textbox "wynik.txt" 18 58 ;;




Skrypt 5 —Obliczanie pola i
obwodu figury

Uzytkownik wybiera dla jakiej figury
chce obliczyc pole oraz obwaod.

wybierz figure, ktorej chcesz obliczyc obwod i pole:

2 Prostokat
3 Trojkat
4

kKolo

<Anuluj=




Skrypt 5 —Obliczanie pola i
obwodu figury

Nastepnie uzytkownik zostaje
zapytany o podanie pierwszego
boku figury. W naszym wypadku
prostokata.

A nastepnie ponownie zostaje
zapytany ale tym razem o drugi

bok.

Fodaj pierwszy bok prostokatu:

2ol

<anuluj>

Fodaj drugl bok prostokatu:

10

<anuluj>




Skrypt 5 —Obliczanie pola i
obwodu figury

Dzieki podanym wczesniej
wartosciom program wyliczyt
obwod oraz pole prostokata.

Wyniki wyswietlane s w nowym
oknie, ktore pobiera dane z pliku
L~wynik.txt”




pozwala na archiwizacje danych
ch rozpakowanie. Skrypt jest wers;ji
kowej. Najwazniejsze polecenia
rzystane w skrypcie to tar —cf oraz
xvf. Skrypt wykorzystuje takze petle
e oraz instrukcje wyboru case.

#1/hin/bash

dialog --clear --title "Okno menu" \
--hacktitle "Podstawowa archivizacia danych '
--Menu "Menu" 16 30 15 %

1 "spakuj plik/katalog"

2 "Rozpakuj plik/katalog" \

3 "Koniec programu’ 2=archuizacja. tyt
opeja=flcat archwizacja, tyt)

while test fopcja 1= 3

do

case fopcia in

"1") acho -n = archuizacja. txt

dialog --backtitle "Podstawova archivizacja danych” --inputbox "Podaj nazwe pliku do spakowania" & 40 2=archuizacja. tyt
nazua_pliku=$(cat archvizacja,txt)

gcho -n = archuizacja. tyt

dialog --backtitle "Fodstawova archivizacia danych” --inputbox "Fodaj nazwe archiwvun" 8 40 2=archuizacja. tit
nazua_arch=f(cat archuizacja.txt)

tar -cf $nazva_arch.tar $nazva_pliku ;

"2") acho -n = archvizacja. tyt

dialog --backtitle "Podstawova archivizacia danych” --inputbox "Podaj nazwe pliku do rozpakowania" & 46 2=archuizacja. tyt
nazua_arch=f(cat archuizacja, tut)

tar -xvf fnazva_arch.tar ;;

gsac

dialog --clear --title "Okno menu" \
--hacktitle "Podstawowa archivizacia danych '\
--Menu "Menu" 16 25 15 %

1 "spakuj plik/katalog"

2 "Rozpakuj plik/katalog" \

3 "Koniec programu’ 2=archuizacia. tyt
opeja=§(cat archwizacja, tyt)

done



Podstawowa archiwizacja danych

Menu

1 @spakuj plik/katalog
2 Rozpakuj plik/katalog
3 Koniec programu

E  =Anuluj=>




1

Podaj nazwe pliku do spakowania

projekt2.shil

<anuluj>

Podaj nazwe archiwum

testowe_archivunf]

oI

txt ot txt txt
archwizacja.txt katalog.txt lista.txt plik.txt
= >=]
projektl.sh projekt2.sh projekt3.sh projektd.sh
a0
= =
projektS.sh testowe_

archiwum.tar

Sp
Z Rozpaku a
3 Koniec programu

SR <aoulug>




Skrypt pozwala na #1/b1n/bash

dialog --clear --title "oOkno menu"
--backtitle "Podstawowe operacje na pliku"

T

-

podstawowe operacje na e tenu 15505 s
|k h t . d . 2 "Edytuj plik"
. 3 "Usur plik" N
p I ac - Worzenlel e yCJQ 4 "Koniec programu" 2=plik.txt
i while test Jopcja !'= 4
oraz usuwanie. b
W k | . case jopcja in
y OrZyStane po ecenla dialog --backtitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputbox "Podaj nazwe pliku do utworzenia" & 4@ 2=plik.txt
nazwa_pliku=$(cat plik.txt)
to- touch $nazwa_pliku ;;
dialog --backtitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputhox "Podaj nazwe pliku do edycji" & 40 2=plik.txt
Touch nazva pliku=$icat plik.txt)
pico $nazwa_pliku ;;
F)l(:() dialog --backtitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputbox "Podaj nazwe pliku do usuniecia" 8 40 2=plik.txt
nazwa_pliku=$icat plik.txt)
rm $nazwa_pliku ;;
Rm .
--backtitle "Podstawowe operacje na pliku" %
--meny "Menu" 15 38 15
1 "utwdrz plik" ©
3 "usur plik" N
4 "Koniec programu" 2=plik.txt
opcja=ficat plik.txt)

1 "Utwdrz plik"

opcja=ficat plik.txt)

"1") echo -n = plik.txt

"2") echo -n = archwizacja.txt

"3") echo -n = archwizacja.txt
dialog --clear --title "oOkno menu" *
2 "Edytui plik"

done



UW FICO 5.8/

Flle: TeSTOWY_p11K.Sn

Podaj nazwe pliku do utworzenia

testowy_plik.shjj

[_oc - JETE

[ Read 1 line )

txt txt txt txt
archwizacja.txt katalog.txt lista.txt plik.txt

= = == ==
projektl.sh projekt2.sh projekt3.sh projektd.sh
= - =
projektS.sh testowe_ testowy plik.sh

archiwum.tar
Edytu) plik
usur plik
Koniec programu

<Anuluj>




Skrypt pozwala na
podstawowe operacje
na katalogach:
tworzenie, kopiowanie
plikow oraz usuwanie.
Wykorzystane

polecenia to:
mkdir

cp
rm -r

9

L 4

#!/bin/bash

dialog --clear --title "okno menu" *
--backtitle "Podstawowe operacje na katalogu"
--menu "Menu" 15 38 15

1 "Utwérz katalog"

2 "Kopiuj do katalogu"

3 "Usur katalog"

4 "Koniec programu" 2=katalog. txt

opcja=$icat katalog.txt)

while test jopcja != 4

do

case fopcja in

"1") echo -n = katalog.txt
dialog --backtitle "Podstawowe
nazwa_kat=$(cat katalog.txt)
mkdir $nazwa_kat ;;

"z") echo -n = katalog.txt
dialog --backtitle "Fodstawowe
nazwa_kat=$(cat katalog.txt)
dialog --hacktitle "Podstawowe
nazwa_co=%(cat katalog.txt)

cp $nazwa_co $nazwa_kat;;

"3") echo -n = katalog.txt
dialog --backtitle "Podstawoue
nazwa_kat=$(cat katalog.txt)
rm -r $nazwa_kat ;;

esac

dialog --clear --title "Okno menu" *
--backtitle "Podstawowe operacje na katalogu"
--menu "Menu" 15 38 15 N

1 "Utworz katalog"

2 "Kopiuj do katalogu"

3 "Usur katalog"

4 "Koniec programu" 2=katalog. txt

opcja=$(cat katalog.txt)

done

operacje na katalogu"

operacje na katalogu"
operacje na katalogu"

operacje na katalogu"

--inputhox

--inputhox

--inputhox

--inputhox

"Fodaj

"Fodaj

"Podaj

"Podaj

nazwe katalogu do utworzenia" & 48 2=katalog.txt

nazwe katalogu do ktdrego chcesz skopiowac" 8 40 2=katalog.tx

co chcesz skopiowaé" 8 40 2=katalog. txt

nazwe katalogu do usuniecia" & 40 2Z=katalog.txt




(atalog domowy > student > adrian > testowy_katalog

-
projektl.sh

'
2 Kap;ui go Eatalngu

3 usur katalog
4 Koniec programu

WEE <l




Skrypt w okienku

wyswietla wszystkie
pliki z rozszerzeniem
.sh

#!1./binsbash
echo -n = lista.txt
for plik in *.sh

“do

echo $plik ==lista. txt
done
dialog --backtitle "Lista plikéw .sh"

--texthox lista, txft 15 5@



projektl.sh
projektz.sh
projekt3.sh
projekt4.sh
projekts.sh
testowy_plik.sh




Skrypt wyswietla
podstawowe
informacje o

komputerze takie jak:

Nazwa uzytkownika
Aktualny katalog
Rodzaj systemu
Scieszka katalogu
domowego

Nazwa hosta

#!/binsbash

echo
echo
echo
echo
echo

"Wazwa uzytkownika: $USER"

"Sriszka katalogu domowego: $HOME"
"Wazwa hosta: FHOSTHAME"

"Rodzaj systemu operacyjnego: FOSTYPE"
"aktualny katalog: $PwD"



studentiwlinux-2kk]:~/student/adrian= ./proj
Nazwa uzytkownika: student

Sciszka katalogu domowego: Jhomesstudent
Nazwa hosta: linux-2kkj.site

Rodzaj systemu npwracn1n~un: linw
alktualny katalog: .han’
student@linux-2klkj:~.




E'/bin/hash
dialog --clear --title "Okno menu" %

--backtitle "Podstawowe operacie na pliku"
-menu "Menu" 15 56 15 %

"wypisanie wszystkich plikéw .sh" \ -
wtbrz pLik h* \ Skrypt pozwala na kilka
"Usur plik .sh" %

"zmier uprawnienia danego pliku" . H . .
"Edytuj plik przez PICO" N Opel'ale tak|Ch Ja.k

6 "Konilec programu" 2=opcia. txt

opcja=$(cat opcja.txt)

while test fopcja != & . ]
' do . Tworzenie pliku .sh
rcase fopcja in
r"1") echo -n = opcia. txt

[ R

for plik in *.sh Usuniecie pliku .sh
rdo

echo splik->apcja. txt Zmiana uprawnien do pliku
dialog --texthox opcja. txt 15 508;; - -

V21) echo N > opeja txt Edycja pliku w edytorze
dialog --backtitle "Podstawowe operacie na pliku" --inputhox "Podaj nazwe pliku do utworzenia" 8 46 "nazwa_pliku" 2=opcja, txt F)|(:(J

nazwa=$(cat opcja.txt)
touch $nazwa.sh ;;

"3") echo -n = opcia. tut 1 1 1
dialog --backtitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputbox "Podaj nazwe pliku do usuniecia" & 46 "nazwa_pliku" 2=opcja.txt WykorZyStuJe InStrUKCJe

nazwa=§(cat opcia.tut) t) I f]'|

rm $nazwa.sh ;;

S wyboru oraz petle while
dialog --backtitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputhox "Podaj nazwe pliku do zmiany uprawnien" 8 40 "nazwa_pliku" 2=opcia. txt

nazwa=§(cat opcja.txt)

echo -n = opcja, txt .

dialog --backtitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputbox "Podaj uprawnienia" 8 4@ "uprawnienia" 2=opcja. txt POdStawowe p0|ecen|a
up=§icat opcja. txt)

chmod $up $nazwa.sh ;; [
'5") echo -1 > opeja tit wykorzystane w skrypcie:
dialog --hacktitle "Podstawowe operacje na pliku" --inputhox "Podaj nazwe pliku do edycji" 8 48 "nazwa_pliku" 2=opcja. txt

nazwa=§(cat opcja.txt)

pico $nazwa.sh ;;

esac

dialog --clear --title "Okno menu" * t()lj(:[]
--hacktitle "Podstawowe operacje na pliku"

-menu "Menu" 15 58 15 \ rm
"wypisanie wszystkich plikéw .sh"

"Wtwérz plik .sh" N

"Usui plik .sh" (:[1r1]()(j
"zmied uprawnienia danego pliku" % .

"Edytuj plik przez PICO" % pico
"Koniec programu’ 2=opcia. txt

opcja=f(cat opcja. tut)

done

[ P R
-

@



Podaj nazwe pliku do utworzenia
Zmien uprawnienia danego pliku 1
Edytu) plik przez PICO
Koniec programu

[ ox - JEETTTS

< D ] <anulug»

txt txt tort =
peja.bt projektl.sh

Fodaj nazwe pliku do zmiany
upranmien

nazva_pliku]

[_oc [




#/bin/bash
dialog --clear --title "Okno menu" \

=y e Skrypt pozwala na

G et archiwizacje danych oraz
i M rozpakowanie plikéw .tar.
'mile test $opcja 1= 3 Skrypt vvykorzystuje

o el polecenie tar oraz
gﬁ?ﬁ%?piiﬁﬁfgfé;ﬁea:ﬁﬁfﬁiﬁﬁzaCJa danych" --inputbox "Podaj co ma zostac zapakowane" 8 40 "nazwa_pliku" 2=arch.txt if1€5tfl]|((3j€? \Al)/k)()rlj oraz
S(i:ggog.;n-?bggﬁzigé "Archivizacja danych" --inputhox "Podaj nazwe archiwum" 8 40 "nazwa_pliku" 2>arch, txt petle Whlle Skrypt jeSt

op=$(cat arch.txt)

tar -cf $op.tar $nazwa_pliku ;;

"2") echo -n > arch, txt

dialog --hacktitle "Archiwizacja danych" --inputhox "Podaj nazwe archiwum" 8 40 "nazwa_pliku" 2>arch, txt
nazva_arch=$(cat arch.txt)

tar -xvf $nazwa_arch.tar ;;

esac

dialog --clear --title "Okno menu" \

--hacktitle "Archiwizacja danych" \

--menu "Menu" 15 50 15 \

1 "Stworz archiwum" \

2 "Rozpakuj archiwum" \

3 "Koniec" 2>arch, txt

opcja=$(cat arch.txt)

done]

wersji okienkowej.



Skrypt 2

il Edycja

H oz E

Widok Zakladki Ustawienia Pomoc
h

s tworz archiwumn

2 Rozpakuj archivum

3 Koniec

=
=

¢ D ﬁ wsal a @8 Znajdz Wl Podglad + Podziel (O Sterowanie
Miejsca > Katalog domowy > student > projekty

[ Katalog domowy

< DK - <Anuluj=

=
@ siec txt txt N
B Katalog glowny arch.txt info.txt nowy_plik.txt.zip projektl.sh
“ Kosz
i o= = o=
= Dzié. projekt2.sh projekt3.sh projektd.sh projektS.sh
[1 Wezorgj
S tt
Biezgcy miesigc
siezka.txt

i Poprzedni miesigc

projekty : projekt2.sh Szukaj

[Z Dokumenty

= Obrazy

() Pliki dzwigkowe
{2 Filmy

enia
uy openSUSE-13,2-DVD-i58€
Dysk twardy 7,0 GiB

< < > projekt2.sh (Skrypt powfoki, 965 B)




I/hinsbash
Eialug --clear --title "Okno wyboru sciezki do pliku do edycji"
--hacktitle "Podstawowe operacje na pliku" *
--fselect Jhome 25 50 2=siezka, txf
opcja=%(cat sciezka.txt)
echo -n = siezka. txt
pico fopcja

W skrypcie okreslamy
Scieszke kierujgcg w
miejsce gdzie chcemy
utworzyc¢ plik przez edytor
PICO wersji okienkowe,;.



Skrypt 3

3 projekty : projekt3.sh - Konsola ¥ @ &

Plik Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

Po 0 ope p ~

Katalogi Pliki

bin
boot
dev
etc

1ib
nedia
mnt

opt
proc
root
run
shin
selinux
sry
sys =

tmp Plik Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

projekty . projekt3.sh - Konsola > o

var UW PICO 5,07 fiew Buffer Modified

#homef]

[ oIS

projekty : projekt3.sh

[~ &R R [ o ]
nx] n ]| 2 i o [

@ projekty : projekt3.sh




Skrypt zapisuje do pliku
info.txt podstawowe
informacje o komputerze.
Wykorzystuje zmienne

¢! /bin/bash srodowiskowe takie jak:
echo -n = info.txt

echo H info.,txt

echo "Nazwa UE}"tkaﬂlkﬂ $LISER“ BB 1nfn [ $USER

echo "Sciszka katalogu domowego: $HOME" == info.txt

echo "Nazwa hosta: $HOSTMAME" == info.txt $HOME

echo "Rodzaj systemu operacyjnego: $0STYPE" == info. txt

echo "aktualny katalng $PWD" == info, txt e

echo H info. txt $OSTYPE

dialog --tifle "Infnrmac g0 knm uterze" --texthox info.txt 15 5@
g ] b $PWD

Informacje wyswietlane sg
w postaci okienkowe].



Skrypt 4

= projekty : projeki. sh - Konsola Y & &

Plik Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

Nazwa uzytkownika: student
Sciszka katalogu domowego: /home/student
Nazwa hosta: linux-2kkj.site

Rodzaj systemu operacyjnego: linux

Aktualny katalog: /home/Student/student/projek

16 info. bt - KWrite v
Plik Edycja Widok Zaktadki Narzedzia Ustawienia Pomoc

@ Nowy L Gtwérz Zapisz Zapisz jake Zamknij Cofnij
=

IHaz‘w'a uzytkownika: student

Sciszka katalogu domowego: /home/student

Nazwa hosta: linux-2kkj.site

Rodzaj systemu operacyjnego: linux

Alkctualny katalog: /home/student/student/projekty

projekty : projekt4.sh

<[ )< >
Wiersz: 1 Kol: 1 WIER WST info.tit




#!/binshash

echo "oOpcje:"

echo "1 - Tworzenie katalogu"

echo "2 - Zmiana nazwy katalogu"
echo "3 - Przenies plik do katalogu"
echo "4 - Koniec"

read opcja

while test fopcja 1= 4
o

rcase fopcia in

¥ ||1||]

echo "Fodaj nazwe katalogu do utworzenia:"

read nazwa_katalogu

mkdir $nazwa_katalogu ;;

||2||"]

echo "Fodaj stara nazwe katalogu"
reatl stare

echo "Fodaj nowa nazwe katalogu"
read nowa

v fstare fnowa ;;

||3||:|

echo "Fodaj nazwe katalogu:"
read katalog

echo "Fodaj nazwe pliku"

read plik

cp $plik $katalog ;;

es5ac

echo "oOpcje:"

echo "1 - Tworzenie katalogu"
echo "2 - Zmiana nazwy katalogu"
echo "3 - Przenies plik do katalogu"
echo "4 - Koniec"

read opcija

done

Skrypt pozwala na kilka
operacji takich jak:

Tworzenie katalogu
Zmiana nazwy katalogu

Przenoszenie pliku do
danego katalogu

Wykorzystuje instrukcje
wyboru oraz petle while

Podstawowe polecenia
wykorzystane w skrypcie:

mkdir
mv

cp



Skrypt 5

Biuro Centrum kiretox opensuskE
= projekty : projektS.sh - Konsola

Zaktadki

Pomoc =
<;3 q) G @8 znajdz Wl Podglad + Podziel {0y Sterowanie <,

Mie > Katalog domowy > student > projekty

Ustawienia

{3 Katalog domowy

@ siec txt txt txt

[ Katalog gtowny testowy_katalog arch.txt info.txt nowy_plik.txt
‘ Kosz

, txt =

Recently Saved
= Dgis opcja.txt projektl.sh projekt2.sh projekt3.sh

=1 Wezoraj

=u == txt

[ Biezacy miesigc $
projektd.sh projektS.sh siezka.txt

{1 Poprzedni miesigc

szukaj

£Z Dokumenty

== Obrazy

[l Pliki dzwigkowe

[ Filmy

Urzg ia

ny openSUSE-13.2-DVD-i58€
Dysk twardy 7,0 GiB

> 1 Katalog, 10 Plikéw (4,2 KiB)

projekty : projekt5.sh



Skrypt 5

- projekty : projekt5.sh - Konsola ¥ & &

=

@ £ i i s @B znaidz Wl Podglad | 4 Podziel 4O Sterowanie
Mi a > Katalog domowy > student > projekty

[ Katalog domowy

@ sie¢ = txt txt txt
[ Katalog gléwny nowy_katalog_ arch.txt info.txt nowy_plik.txt
“ Kosz testowy
Fecenthisaved txt == = =
£ Dzi§ ’
2 opcja.txt projektl.sh projekt2.sh projekt3.sh
1 Wezoraj
[tz¢ Biezacy miesiac == txt
Poprzedni miesigc projektd.sh projektS.sh siezka.txt

[Z Dokumenty
(== Obrazy

[l Pliki dZwiekowe
[E2 Filmy

ny openSUSE-13.2-DVD-i58€
Ej Dysk twardy 7,0 GiB

projekty : projektS.sh ( > 1 Katalog, 10 Plikéw (4,2 KiB)




Skrypt 5

Plik Edycja

Zakladki Ustawienia Pomoc

projekty : projektS.sh

@ siec
B Katalog glowny
‘ Kosz

Wczoraj
Biezacy miesigc
(i1 Poprzedni miesigc

== Obrazy

{0 Pliki dZwigkowe

{22 Filmy

Urzadzenia

my openSUSE-13,2-DVD-i58€
[&] Dysk twardy 7,0 GiB

nowy_katalog_testowy - Dolphin v

@ znaid: Wl Podglad | 4 Podziel {0 Sterowanie

> Katalog domowy > student > projekty > nowy_katalog_testowy

txt
opcja.txt

> 1Plik(2B)
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