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Wprowadzenie

JPL jest biblioteka umozliwiajaca
dwukierunkowa komunikacje pomiedzy Java
a Prologiem, co oznacza mozliwosc
wbudowania Javy w Prolog jak réwniez
Prolog w Jave.
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Wprowadzenie

James Gosling czyli autor Javy wychodzit z zatozenia, ze jego jezyk
stuzyt bedzie do obstugi lodéwki czy ekspresu do kawy. Jednak jego
zamyst nie znalazt ujscia w rzeczywistosci, poniewaz szybko okazato
sie, ze postep w dziedzinie artykutéw gospodarstwa domowego nie
jest na tyle szybki na ile liczyt Gosling.

Projekt Goslina nazwany miat by¢ poczatkowy Oak(ang. Dab), ale
nazwa byfa juz zajeta, co nie byto dziwne, jesli wzia¢ pod uwage, ze
istnieje kilkadziesiat tysiecy jezykéw programowania.
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Wprowadzenie

Historia Javy
arakte

Ostatecznie jezyk zostat nazwany Java na czes¢ jednego z
gatunkéw kawy, ktérej Gosling byt mitosnikiem. Java w rezultacie
znalazta swoje zastosowanie przy tworzeniu aplikacji uzytkowych na
jjak najwieksza ilos¢ platform. Jezyk ten ma by¢ prosty dla
programisty. Autor swierdzit kiedys, ze jesli program w Javie da sie
uruchomi¢ to z reguty dziata .
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Wprowadzenie

© JPL jest to zestaw klas oraz C-funkcji dostarczajacych
interfejsu pomiedzy Java, a Prologiem.

@ Do potaczenia Javy z silnikiem Prologa JPL uzywa Java Native
Interface (JNI) oraz Prologowego Foreign Language Interface
(FLI).

© JPL nie jest klasyczna implementacja Javy w Prologu, pracuje
tylko z SWI - Prologiem.

@ JPL zostat zaprojektowany w dwéch warstwach:

e warstwa interfejsu niskiego
poziomu(Low-Level-Interface)stuzaca do FLI,

o warstwa interfejsu wysokiego poziomu(High-Level-Interface)
dla programistéw.
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Wprowadzenie

ogélna

Whasciwosci interfejsu JPL

@ jest w petni dynamiczy,

@ jpl call automatycznie przetadowuje wywotywane metody
Javy,

@ wspétdziata z API Javy biblioteki JPL,

@ wymagane jest srodowisko uruchomieniowe Javy w wersji nie
starszej niz 1.4,

e API Javy podobne jest do XPCE, czyli GUI Prologa,

e referencje do obiektéw Javy powinny by¢ traktowane jako
uchwyty do obiektéw
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Wprowadzenie

erfejsu JPL

kiedy wywotywane sa w Prologu metody Javy, ktére nic nie
zwracaja, w prologu zwracana jest pusta wartos¢,
zaimplementowany w jednym module - jpl.pl (zawiera on
sporych rozmiaréw kod Prologa),

metody klas Javy powinny zaczyna¢ sie od "JPL’,

cze$¢ Java-calls-Prolog(wywotanie Prologa z poziomy Javy)
oraz Prolog-calls-Java(wywotanie Javy z poziomu Prologa) sa
od siebie niezalezne.

JPL obstuguje wszystkie podstawowe typy Javy w formie
Termdw,
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API_ Prologa

Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa
Predykaty Jay natrz Prologa

Prolog zawiera nastepujace typy Javy podzielone wedtug 3 notacji.

Notacja 'structured’

void jest reprezentowany przez void
null jest reprezentowany przez null

typy elementarne reprezentowane sa przez:
boolean, char, byte, short, int, long, float, double

klasa jest reprezentowana przez class
tablica jest reprezentowana przez array
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Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa

Predykaty Javy wewnatrz Prologa

Notacja 'desriptor’

Przyktady:

Z oznacza boolean

B oznacza byte

C oznacza char

S oznacza short

| oznacza int

J oznacza long

F oznacza float

D oznacza double

Ljava/util/Date ; oznacza java.util.Date

[typ oznacza tablice
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API Prologa

Reprezentacj 6w Javy wewnatrz Prologa
Predykaty Jay vnatrz Prologa

Notacja 'classname’
Przyktady:

java.util.Vector oznacza klase Javy java.util.Vector
[B oznacza tablice typu boolean
[Ljava.lang.String; oznacza tablice typu string
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API Prologa

Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa
Predykaty Javy wewnatrz Prologa

Abysmy mogli korzysta¢ w Prologu z Javy do tego celu
wykorzystujemy 4 podstawowe predykaty:

Jpl_new(+Class, +Params, -Result) - tworzy nowy obiekt klasy

Javy

Class moze by¢:
@ odpowiednim typem: klasa lub tablica,
@ petna sciezka do klasy (np. 'java.lang.String’ ),
@ obiektem klasy ('class([java,lang],['Class’])’),

Odpowiednik w Javie:
Class Result Class(Params)
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API Prologa

Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa
Predykaty Javy wewnatrz Prologa

© Jesli Class jest tablica i Params jest wartoscig dodatnia to
Result jest nowa tablica o rozmiarze Params.

@ Jesli Class jest tablicg i Params jest listg danych o tym
samym typie elementéw jak w tablicy Class, to Result jest
now3 tablicg posiadajaca tyle samo elementéw ile jest danych
w liscie i jest zainicjalizowana tymi samymi wartosciami.
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API Prologa

Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa
Predykaty Javy wewnatrz Prologa

Jjpl_call(+Object, +Method, +Params, -Result) - wywotuje
metode Javy

Object moze by¢:
@ typem,

@ egzemplarzem klasy lub tablica,
Method jest:

@ metoda obiektu Object,
Params to:

@ parametry metody oddzielone przecinkami.

Odpowiednik w Javie:
Result = Object.Method(Params)
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API_ Prologa

Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa
Predykaty Javy wewnatrz Prologa

Jjpl_set(+Object, +Field, +Value) - ustawia wartosci obiektéw
lub klas Javy

Object moze by¢:

@ obiektem klasy,

@ egzemplarzem klasy,

@ tablica,

@ nie moze by¢ stringiem.
Field moze by¢:

@ zmienna,

@ indeksem tablicy, musi by¢ lista wartosci: Object[l-J] bedzie
przypisana Value).
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API Prologa

Reprezentacja typdéw Javy v natrz Prologa
Predykaty Javy wewnatrz Prologa

Jjpl_get(+Object, +Field, -Value) - pobiera wartosci obiektéw
lub klas Javy

Object moze by¢:

@ obiektem klasy,

@ egzemplarzem klasy,

@ tablica,

@ nie moze by¢ stringiem.
Field moze by¢:

@ zmienna,

@ indeksem tablicy,
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API Prologa

Reprezentacja typéw Javy wewnatrz Prologa

Predykaty Javy wewnatrz Prologa

Wiecej predykatéw i ich opiséw w jezyku angielskim mozna znalez¢
na stronie:

http:
//www.swi-prolog.org/packages/jpl/prolog_api/api.html
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API Javy icjalizacja Pro
T

rzenie term
rane metody

Chcac wykorzystywaé Prologa w Javie musimy blizej przyjrzec sie
interfejsowi wysokiego poziomu (ang. High- Level- Interface). JPL
Java- calls- Prolog API zawiera prawie caty interfejs niskiego
poziomu, a mimo to jest bardziej przejrzysty i elastyczny.
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Termy
API Javy Inicjalizacja Prologa

orzenie termé
brane metody

Hierarchia klas:

Term

+ -~ Variable

+--- Compound

| +--- Atom

+---Integer

+--- Float

Query

JPLEzception
|

+--- PrologEzxception
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API Javy

rzenie term
rane metody

Termy s3 klasa abstrakcyjna.

Kazde zapytanie zawiera Term (okresla cel, ktéry ma zosta¢
sprawdzony).

Na kazdy Compound sktada sie nazwa (Java.lang.String) oraz
tablica argumentéw (Termdéw) musi zawieraC przynajmniej jeden.
Atom jest specyficznym Compound z zerowa listg argumentéw.
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Termy

Inicjalizacja Prologa
Tworzenie terméw
Wybrane metody

INICJALIZACJA PROLOGA

Klasa jpl.JPL inicjalizuje Prolog VM (np. libpl.dIl w Win32).
Ponizej s3 oméwione niektére metody.

getDefaultInitArgs

public static java.lang.String[] getDefaultinitArgs()

Zwraca tablice stringdéw w kolejnosci argumentéw linii polecen w
jakiej byty uzywane. Zwraca null, gdy Prolog VM jest wtasnie
inicjalizowany (w tym przypadku domysine init args nie sa
stosowane, wiec w obszarze zainteresowania sa aktualne init args).
Podsumowywujac zwracane sa domysine zainicjalizowane
argumenty, lub null jesli inicjalizacja trwa.
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Termy

Inicjalizacja Prologa
Tworzenie terméw
Wybrane metody

setDefaultInitArgs

public static void setDefaultinitArgs(java.lang.String[] args)
Parametrem funkgji jest tablica Stringéw. Argumenty jej sa utozone
w takiej kolejnosci w jakiej pézniej zostang zainicjalizowane.
Parametr: args nowe domyslnie zainicjalizowane argumenty

getActuallnitArgs

public static java.lang.String[] getActuallnitArgs()

Zwraca tablice Stringdw, elementy sa utozone w kolejnosci
aktualizowania ich. Zwraca null, jesli silnik Prologa nie zostat
zainicjalizowany.

Funkcja jest przydatna do testéw, zwraca faktycznie
zainicjalizowane argumenty.
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API Javy alizacja Prologa
T

rzenie terméw
rane metody

Metody te pozwalajg pracowa¢ JPL bez dodatkowego obcigzenia.
JPL nie inicjalizuje, a jedynie sprawdza dzieki powyzszym metodom
czy Prolog VM zostat zainicjalizowany.

Wyraznie jest to widoczne w JPL 1.0.1.
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Termy
Inicjalizacja Prologa

rzenie termdéw
Wybrane metody

public static boolean init()

Metoda inicjalizuje domysine parametry i zwraca true lub false (gdy
inicjalizacja nie zostata ukonczona).

public static boolean init(java.lang.String[] args)
Do inicjalizacji uzywane s3 przekazane argumenty typu String.
Metode wywotuje sie aby:
@ zainicjowac silnik Prologa z parametrami innymi niz domyslne,
o wykona¢ automatycznie pierwsze zapytanie.

Metoda ta musi by¢ wykonana przed wywotaniem zapytan!
Parametr args inicjalizowany parametr listy.
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Termy

Inicjalizacja Prologa
Tworzenie terméw
Wybrane metody

Atoms

Atom jest to stata napisowa. Aby stworzy¢ atom nalezy podac¢ jego
nazwe (String) do konstruktora.

Atom aristotle = New Atom(aristotle);
Atom alexander = new Atom(alexander);
Klasa Atom dziedziczy z Compound name().

Variables
posiadaja identyfikator, ktéry musi by¢ zgodny z syntaktyka
Prologa.

Variable X = new Variable("X"); // konkretna zmienna X

Variable X = new Variable(" "); // anonimowa zmienna

Variable X = new Variable(" Y"); // nieznana zmienna; ktérej nie
chcemy znaé
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Termy
Inicjalizacja Prologa

Tworzenie terméw
Wybrane metody

Integers

specyficzny rodzaj Termu, ktéry przechowuje dtugie zmienne Javy.
Odpowiednikiem w Prologu tej klasy jest typ integer.

jpl.Integer i = new jpl.Integer(5); // tworzenie nowej zmiennej typu
Integer

Floats

- przechowuje zmienne Javy typu Double. Pod taky sama nazwa
istnieje odpowiednik w Prologu.

jpl.Float f = new jpl.Float(3.14159265); // tworzenie nowej
zmiennej typu Float
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Termy
Inicjalizacja Prologa

Tworzenie terméw
Wybrane metody

Compounds

Term sktadajacy sie z nazwy i sekwencji Terméw (realizowanych za
pomoca listy).

Compound teacher of = new Compound(
"teacher of",

new Term[] {

new Atom(aristotle"),

new Atom(alexander") });
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Termy

Inicjali

Tworzenie terméw
Wybrane metody

Queries / Zapytania

zapytania zawieraja Termy, reprezentujace cel Prologa:

Term goal = new Compound( "teacher of", new Term[Jnew Atom(aristotle"),new
Atom(alexander"));
Query q = new Query( goal );

W Prologu wygladatoby to tak:

7- teacher _of(aristotle,alexander).

Util Class

dostarcza rézne statyczne metody stuzace do zarzadzania Termami
JPL, np.

Term termArrayToList( Term t[])
Term[] listToTermArray( Term t)
Term|] bindingsToTermArray( Hashtable bs)
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Tworzenie terméw
Wybrane metody

W programach, ktére s3 umieszczone jako przyktady, wykorzystana
jest klasa Query oraz jej metody:

public Hashtable oneSolution();

Gdy nie ma rozwiazan, metoda zwraca null, w przeciwnym razie
zwraca rozwigzanie. Jesli nie ma zmiennych, zwracany jest pusty
obiekt Hashtable.

public Hashtable[] allSolutions();

Metoda allSolutions() zwraca wszystkie rozwigzania w postaci
tablicy. Jesli nie ma rozwigzan, metoda zwraca pustg tablice.
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Tworzenie terméw
Wybrane metody

Czasami potrzebujemy jedynie wiedzie¢ czy istnieje rozwiazanie.
Woéwezas przydatna jest metoda:

public boolean hasSolution();

Podobnymi metodami sa:

public boolean hasMoreElements();
public Object nextElement();
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Termy
Inicjalizacja Prologa
Tworzenie terméw

Wybrane metody

Wiecej metod i ich opiséw w jezyku angielskim mozna znalez¢ na
stronie:

http: // www. swi-prolog. org/ packages/ jpl/ java_ api/
javadoc/ jpl/ JPL. html

Informacje w tym dokumencie byt pisany na podstawie:

textithttp://www.swi-prolog.org/packages/jpl/java_api/
high-level_interface.html
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Wymagania

Przygotowanie $srodowiska Konfiguracja érodowiska

@ SWI-Prolog w wersji 3.1.0 lub wyzszej, dostepny na stronie
http://www.swi-prolog.org/

e Srodowisko Javy: http://java.sun.com/

@ JPL: http://sourceforge.net/projects/jpl/
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Wymagania
Przygotowanie $srodowiska Konfiguracja érodowiska

KONFIGURACJA SRODOWISKA
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Przygotowanie $srodowiska

Nalezy sciagna¢ plik jpl.zip i umiesci¢ go np. w folderze /pl/jpl. Po
rozpakowaniu powinni$my mie¢ taka strukture:

jpl

+——- examples

I 4+—-— Exceptions

] 4+—-- Exceptions2

] Family

] Test

] Test2

] Time

] Zahed

] (znd maybe more...)

4--- docs (HTML files in here are accessible via links from the home page)
4+——- src

] 4

I ] 4+-—- build.bat (Windows script to recompile jpl.c to jpl.dll
] ] 4+-—- build.sh (Linux script to recompile jpl.c to 1libjpl.so,
] +-—- java

]

+-——- 3pl.dll (a native library - for Windows 1in this case)

|

4—-- jpl.jar (a Java librarv}

4—-- jpl.pl (a Prolog library}

I

+--- README.html (JPL's documentation "home page")
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Wymagania

Przygotowanie $srodowiska Konfiguracja érodowiska

Wazne s3 trzy pliki z bibliotekami: jpl.dll, jpl.jar i jpl.pl na ktére
trzeba ustawi¢ zmienne $rodowiskowe.
W Windows Vista:
Start -> M6j Komputer, wtasciwosci -> Zaawansowane ustawienia
systemu -> Zmienne $rodowiskowe
lub Kontrol Panel -> System -> Zmienne $rodowiskowe
@ jp.dll, w zmiennych systemowych szukamy PATH i po $redniku
dopisujemy $ciezke do folderu bin, np. C:/Program
Files/pl/bin
@ jpl.pl, w tym samym miejscu co PATH, zamiast Edit musimy
nacisna¢ New.. i stworzy¢ zmienng SWI__HOME _DIR, ktéra
bedzie wskazywata na folder w ktérym zostat zainstalowany
Prolog, np. C:/ProgramFiles/pl
@ jpl.jar ustawiamy CLASSPATH porzez uruchomienie konsoli i
wpisanie w niej: set
CLASSPATH=%SWI HOME DIR%/lib/jpl.jar
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Wymagania

Przygotowanie $srodowiska Konfiguracja érodowiska

WAZNE

Kiedy wyskoczy Ci taki btad w programie:

Exception in thread "main"java.lang.UnsatisfiedLinkError:
C:/paul/bin/jpl.dll: Can’t find dependent libraries
Sprawdz czy prawidfowo masz ustawiong zmienng PATH
C:/Program Files/pl/bin
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Praktyczne przyktady

KILKA PRZYKtAD
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Java w Prologu
Prolog w Jav

Praktyczne przyktady

Java - Prolog
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Java w Prologu

; Prolog w J
Praktyczne przyktady

kienko Javy w Prolog

B - B |

Podaij string

[exampla
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Java w Prologu
Prolog w Javie

i Pra ktyczr;e przyk{édy

odsumoy ie

:- use__module(library(jpl)).
//Zataczenie biblioteki "JPL’;

jpl_string_entry :-

jpl_new( 'javax.swing.JFrame’, [ WINDOW’], F),
//Pusta ramka "WINDOW'

jpl_call( F, setLocation, [200,200], ),
jplicall( F, setSize, [400,250], ), -
jpl_call( F, setVisible, [@(true)], ),
jplicall( F, toFront, [, ). -
//Ustawianie wtaéciwosci obiektu 'F’

jpl_call( ’javax.swing.JOptionPane’, showlnputDialog, [F,'Podaj string'], N),
jpl_call( F, dispose, [I, _),
// Tworzenie okna dialogowego

@(p!l_is_null(N)

-> write( 'Anulowates’)

C(N==""

-> write( 'Pole jest puste’),jpl name entry

i ipl_call( 'javax.swing.JOptionPane’, showMessageDialog, [F,N], )
,nl.
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Java w Prologu

Prolo, Javie
Praktyczne przyktady

Koncowy efekt:

-
L) example

/.
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Java w Prologu
Prolog

Praktyczne przyktady

Recent; _

Preview

a - W Sample Text Sample Text

. . . Sample Text Sample Text

0K }‘ Cancel 7“ Reset 7i
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Java w Prologu
Prolog w Javie

i Pra ktyczr;e przyk{édy

odsumoy ie

:- use_module(library(jpl)).
//Zataczenie biblioteki "JPL';

jpl colour choose demo :-

jpl_new( javax.swing.JFrame’, [ WINDOW’], F),
//Pusta ramka WINDOW

jpl_call( F, setLocation, [400,300], ),
jpl_call( F, setSize, [400,300], ),
jpl_call( F, setVisible, [@(true)], ),
jpl_call( F, toFront, [], ), -
//Ustawianie wtasciwosci obiektu F

jpl_get( 'java.awt.Color’, red, Red),
//Pobranie koloru

jpl_call( 'javax.swing.JColorChooser’, showDialog, [CP,'Wybierz kolor’,Red], C),
//Uruchomienie okna dialogowego

jpl_call( F, dispose, [, )
( C == @(null) N
-> write( 'Anulowates’)

; write( "Wybrate$ '), write( C)

nl.
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Java rologu
Prolog w Javie

Praktyczne przyktady

Prolog - Java
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Jav Prologu
goto »do Prolog w Javie
Praktyczne przyktady

Klasyczny przyktad rodziny.
Plik napisany w prologu (rodzina.pl):

rodzic(dawid,janosik).
rodzic(maria,janosik).
rodzic(marek, katarzyna).
rodzic(jadwiga,katarzyna).
rodzic(janosik,jan).
rodzic(janosik,malgosia).
rodzic(janosik,ewelina).
rodzic(katarzyna,jan).
rodzic(katarzyna,malgosia).
rodzic(katarzyna,ewelina).
rodzic(monika,tomek).
rodzic(jan tomek).

kobieta(maria).
kobieta(jadwiga).
kobieta(katarzyna).
kobieta(monika).
kobieta(malgosia).
kobieta(ewelina).
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mezczyzna(dawid).
mezczyzna(marek).
mezczyzna(janosik).
mezczyzna(jan).
mezczyzna(tomek).

matka(X,Y) :-
rodzic(X,Y),
kobieta(X).
ojciec(X,Y) :-
rodzic(X,Y),
mezczyzna(X).

dziadkowie(X,Y) :-
rodzic(X,Z),
rodzic(Z,Y).

Pra ktyczne p

()

rzyktady

mo
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Java w Prologu

; Prolog w Javie
Praktyczne przyktady

az drzewo genealogiczne wykorzystanej rodzi

Dawid  Maia Marek  Jadwiga

Jamosik  Kamrzyna

Monikz Jan Mabgosia Fuwalina

T S

Tomek
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y Java w Prologu
e $ro s Prolog w Javie
raktyczne przyktady

odsumoy ie

import java.util. Hashtable;
import jpl.Query;

public class Rodzina {

public static void main(String[] args) {

// zapytanie podajemy w formie tekstowej / String

String tekst = éonsult(‘'rodzina.pl’)";

// sprawdz plik family.pl / polacz sie z nim i czerp z niego informacje

// przy pomocy klasy Query wykonujemy nasze zapytanie
Query zapytanie = new Query(tekst);

// wypisanie wyniku naszego zapytania
System.out.printin(tekst ++ (zapytanie.hasSolution()?6k":fie udalo sie"));

// — przyklad nr 1 ——MM ———-

System.out.println(éprawdz czy mama i tata Janosika sa podanymi osobami.");
String tekst2 = "matka(maria, janosik)";

Query zapyt2 = new Query(tekst2);

System.out.println(tekst2 4+ (zapyt2.hasSolution()?"prawda": "falsz"));
String tekst3 = é6jciec(maria,janosik)";

Query zapyt3 = new Query(tekst3);

System.out.printin(tekst3 4+ (zapyt3.hasSolution() ? "prawda": "falsz") );
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Java w Prologu
Prolog w Javie

Praktyczne przyktady

// — przyklad nr 2 ——MM———-
System.out.printIn("Pokaz dziadkow Malgosi.");

tekst = "dziadkowie(X,malgosia)";

Query zapyt = new Query(tekst);

System.out.println( tekst + + ( zapyt.hasSolution() ) );
while(zapyt.hasMoreSolutions()){

Hashtable rozw = zapyt.nextSolution();
System.out.printin(rozw);

b
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ot Prolog w Javie

Pr ktyczne przyktady

% rodzina.pl compiled 0.00 sec, 11,224 bytes
consult('rodzina.pl') ok

Sprawdz czy mama i tata Janosika sa podanymi osobami.
matka(maria,jancsik) prawda

ojciecimaria,janosik) falss

Pokaz dziadkow Malgosi.

dziadkowia (¥, nalgosial true

{H=danrid}

{¥=maria}

{¥=marek}

{¥=jadwiga}

EUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)




Java w Prologu
Prolog w Javie

i Pra ktyczr;e przyk{édy

odsumoy ie

Przyktad rozwiazujacy nanie kwadratowe k Prologa (rownKwadr.pl

start :- write('Obliczam rownanie kwadratowe: a*x ~ 2 + b*x + ¢'), nl,
write('Wprowadz wartosc zmiennej a i zakoncz kropka \'.\" ’),nl,
read(A),

assert(a(A)),

write('Wprowadz wartosc zmiennej b i zakoncz kropka \'.\’ '),nl,
read(B),

assert(b(B)),

write('Wprowadz wartosc zmiennej c i zakoncz kropka \'.\" "),nl,
read(C),

assert(c(C)),

Deltais B * B -4 * A * C,

rozw(Delta,A,B); rozw(Delta).

rozw(Delta) :- Delta < 0, write(’'Rownanie nie ma pierwiastkow'), nl.

rozw(Delta,A,B) :- Delta = 0, X is (-B) / (2 * A),
write('X = "), write(X), nl.

rozw(Delta,A,B) :- Delta > 0,
X1 is (-B + sqrt(Delta)) / (2 * A),
X2 is (-B - sqrt(Delta)) / (2 * A),
write('X1 = '), write(X1), nl,
write('X2 = '), write(X2) , nl.

W konsoli Prologa, przyktad uruchamiamy po wpisaniu: start. Oczywiscie, wcze$niejszym bezbtednym
skompilowaniu pli

Agnieszka Jamrég, Michat Szady JPL dwukierunkowy interfejs Prolog/Java



Java w Prologu
Prolog w Javie

i Pra ktyczr;e przyk{édy

odsumoy ie

Javie, uruchomimy to w ten sposéb (RownKwadr.java

import jpl.Query;

/*
* Program wymaga podania 3 wartosci (a,b,c) i na ich podstawie oblicza
z rownania kwadratowego wartosci x-ow

*

public class RownKwadr {

public static void main(String[] args) {
// zapytanie podajemy w formie tekstowej / String
String tekst = &onsult(‘rownKwadr.pl')";

// przy pomocy klasy Query wykonujemy nasze zapytanie
Query zapytanie = new Query(tekst);

wypisanie wyniku naszego zapytania

YP! 5 g 2%
System.out.println(tekst +

+ (zapytanie.hasSolution() ? ék": hie udalo sie"));

String tekstl = Start";
Query zapytl = new Query(tekstl);
System.out.println(zapyt1.hasSolution());

L

Agnieszka Jamrég, Michat Szady JPL dwukierunkowy interfejs Prolog



Java w Prologu
Prolog w Javie

tyczne przyktady

% rownEwadr . pl compiled 0.00 sec, 4,120 bytes
consult ("rownEwadr . pl') ok

Obliczam rownanie kwadratowe: a*x"Z + b*x + c
Wprowadz wartosc zmienne] a i zmakoncz kropka '
I:

3.

Tprowads wartosc zmiennei b i zakoncz kropka
I:

4.

Tprowads wartosc zmienne] c i zakoncz kropka

1.

X1l = -0.333333
Xz = -1.0

true

EUILD SUCCESEFUL (total time: 8 seconds)
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Zachgcamy do zgtgbiania tego tematu, gdyz
jest interesujacy | WC@gajqcy DZ|Qk| tym
dwom jezykom mozna stworzy¢ m.in. ciekawe
zagadki logiczne z przyjemnym interfejsem.
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t
Podsumowanie

DZIEKUJEMY ZA UWAGE
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