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1.Wstep

1.1. Wymagana wiedza

Do prawidtowego zrozumienia tematu potrzebpdze wiedza z
nastpujacych zagadnie
-znajoma¢ jezyka Prolog
-podstawy PHP
-podstawy HTML

1.2. Protokot HTTP

HTTP (ang.Hypertext Transfer Protocol — protokot przesytania
dokumentow hipertekstowych) to protokot sieci WW®becr, definicg HTTP
stanowi RFC 2616. Za pompprotokotu HTTP przesytasizadania
udostpnienia dokumentéw WWW i informacje o Kklikmiu odnaénika oraz
informacje z formularzy. Zadaniem stron WWW jesbliowanie informacji —
natomiast protokét HTTP wdaie to umaliwia.

Protokot HTTP jest takayteczny, poniewaudosgpnia znormalizowany
sposb6b komunikowaniaegskomputerow ze sab Okresla on forng zadan
klienta dotyczcych danych oraz foregodpowiedzi serwera na tedania. Jest
zaliczany do protokotéw bezstanowych (astigteless) z racji tegoze nie
zachowujezadnych informacji o poprzednich transakcjach zriteen (po
zakaczeniu transakcji wszystko "przepada”). Pozwalan@cznie zmniejszy
obciazenie serwera, jednak jest klopotliwe w sytuacjly gg. trzeba zapawtiac
konkretny stan dlaaytkownika, ktory wczéniej faczyt sk juz z serwerem.
Najczstszym rozwizaniem tego problemu jest wprowadzenie mechanizmu
ciasteczek. Inne podegja to m.in. sesje po stronie serwera, ukryte patgm
(gdy aktualna strona zawiera formularz) oraz patpgmanieszczone w URL-u
(jak np. /index.php?userid=3).

1.3. Po co obstuga http w Prologu?

Gtowne przyczyny zaimplementowania biblioteki hitgPrologu:

-Internet to przyszig, a Prolog ma byjezykiem przysziéci

-programy potrzebgjdane, a Internet to najgkiszy zbiér danych

-Prolog pozwala na szybsze wnioskowanie, przy ramyen wykorzystaniu
zasobow, co jest niezwykle wae w duych aplikacjach internetowych



1.4. Przygotowanigsrodowiska

Zestaw bibliotek http jest egcia integralm srodowiska SWI-Prolog, co
oznaczaze nie jest wymagana dodatkowa instalacja. Korzystamych
bibliotek wymaga jedynie wskazanie paczki z ktdxgjziemy korzystanp:
:- use_module(library(http/http_client)).

Oznacza toze Ixdziemy korzysta z biblioteki http_client.



2.Prolog jako Kklient

2.1.Podstawowe predykaty
http_get(+ URL, -Reply, + Options) — wysyta zadanie na podany adres, i odbiera odpowiedz.
Dodatkowymi opcjami maghbyc:

connectionConnectionType) — Jgli ‘close’ (domysinie) dla kadegozadania tworzone jest
nowe pofczenie. Jdi ‘Keep-Alive’ szukane jest otwarte pmizenie zzadanym hostem .

http_version(Major-Minor) — predykat do ok&enia wersji protokotu http, ktéreghdziemy
uzywat. Domyslenie jest to 1.1.

timeout(+ Timeout) — okrela czas oczekiwania na dane z hosta. Dibnngy czeka w
»nieskaiczona¢”.

2.2. Dane z serwera http na wygie strumienia Prologa

:- use_module(library(http/http_client)). (8]
open(URL):-
http_get(URL, In, []), 2)
copy_stream_data(In, user_output), 3)
close(In). 4)

1-zatanczamy bibliotek

2-wysytamyzadanie na podany adres (URL),

3-kopiujemy dane przystane z serwera http i wrzycpma wyscie
4-zamykamy strumie



3.Prolog jako serwer

3.1. Mazliwe zastosowania, informacje wstpne

W czasach, gdy aplikacje internetowe zdobywearaz weksze grono
uzytkownikow wazne jest by nasz kod mogt z powodzenien twykonywalny
na serwerze httggrodowisko SWI-Prolog zostato wypaosme w narzdzia
umazliwiajace odbieranigadania z zewstrz, przetwarzanie oraz wysytanie
odpowiedzi.

Z pomog Prologa maemy generow@proste strony www jak i bardziej
skomplikowane wykorzystage arkusze stylow CSS orazyk skryptowy
JavaScript.

Funkcjonalné¢ serwera powinna ldyzawarta w jednym pliku Prologa
(oczywiscie z tego pliku mzemy dohcza inne). § mazliwe trzy instalacje
servera:
> library(thread_httpd)-wielowtkowy serwer.
> library(xpce_httpd) — serwer sterowany zdarzeniami
> library(inetd_httpd) - server-per-client- inicjabanie serwera dla
kazdego padczenia. Zalecane dla serwerOw z niskim start-up’em.

3.2. Podstawowe predykaty

Wszystkie interfejsy serwerow urrlwiaja stosowanie predykatu
http_server(:Goal, +Options)do uruchomienia serwera.
Predykat ten przyjmuje nagtujace opcje:

port (?Port)-numer portu z ktéregocdziemy korzyst& podczas
polaczenia.

workers(+N) —definiuje liczle watkdw uruchamianych w jednym
procesie.

timeout(+ SecondsOrInfinite)- okresla limit czasu odpowiedzi. Sk
nieokrglony klient czeka na odpowiedv ,nieskaiczona¢”.

keep_alive_timeou¢+ SecondsOrInfinite) -czas, jaki klient chce zarezerwaiva
do nastpnego zapytania w przypadku pateniakeep-Alive. Domyslinie 5
sekund



Predykaty uzywane do obstugizadania i odpowiedzi:

http_handler(+ Location, : Closure, + Options)- dla lokalizacji wskazanej w
zadaniu wskazuje predykat odpowiedzialny za obstuge.

http_dispatch(+ Request) —wysytazadanie do predykatu zdefiniowanego w
http_handler. Predykat ten wywotywany jest z htgpwer.

http_delete_handle+Path) — usuwa wskazanie daiezki.

reply_html_page(+ HEAD, + HTML)- generuje odpowiedw formie dokumentu
HTML( odpowiedzi maze by rowniez pliki w formatach XML, JSON).

format (+ HTML)- generuje odpowiegdserwera



3.3. Przyktad dziatania serwera

:- use_module(library('http/thread_httpd").
llzat  aczenie bibliotek

:- use_module(library('http/http_dispatch')).

:- use_module(library('http/html_write")).

server(Port) :-

http_server(http_dispatch, [port(Port)]). [Istart s erwera na

wybranym porcie

:- http_handler('/", root, []). /Imapowanie czyl [
:- http_handler('/hello/world’, hello_world, []). p rzyporz adkowanie
:- http_handler('/hello/link1’, link1, []). adreso wi odpowiedzi
root(_Request) :-

reply_html_page(] title('Prezentacja PWSZ 2 009") /Isekcja HEAD

1,

[ p(a(href(’hello/world"), hello)), //sekcja HTML
p(a(href(’hello/link1"), link_tekst))

D

hello_world(_Request) :-
reply_html_page(] title('Zdziwiony?")

]1
[ h1('Co Ty tu robisz?"),

p('Nie masz innych zaj ec?l))
D
link1(_Request) :-
reply_html_page(] title('Kolejna stronka')
[hi(Cze 56",
p(Troch e tekstu!:))
D-

Opis kodu:

Dla zadania katalogu gtébwnego generowana jest strontuiety w head’erze

I dwoma linkami do innyndciezek. Dla tychsciezek mapowaneaspredykaty
ktore generyj odpowied dla linkow w katalogu gtownym. Wszystkie strony
generowaneaspredykatemeply_html_page.




3.4. Formularz i przetwarzaniezadania

Jedn, z wazniejszych rzeczy w protokole http jest #iwvos¢ przesytania
danych wzadaniu. Dane te magpochodzt np z formularz i b§ przesytane
metody GET lub POST. W bibliotec@rary(http/nttp_parameters) zostat
zaimplementowany predykat o nazwi@ parameters  Stuzacy do odbieranu
danych przesytanych tymi metodami.

:- use_module(library('http/thread_httpd").

:- use_module(library('http/http_dispatch')).

:- use_module(library('http/html_write")).

:- use_module(library(http/http_parameters)).

server(Port) :-
http_server(http_dispatch, [port(Port)]).

:- http_handler('/", root, []).
:- http_handler('/hello/proba’, proba, []).
root(_Request) :-
format('Content-type: text/html~n~n', []),
format('<htmi>~n', []),

format('<form name="form" method="GET" action ="/hello/proba">~n"),
format('Imie<input type="text" name="name"/><br/>~ nY,
format('Wiek<input type="text" name="age"/><br/>~n ,
format('<input type="submit" name="wyslij"* value=" Wyslij'/>~n"),

format('~n</form>~n"),
format('</htmi>~n’, []).
proba(_Request) :-
http_parameters(_Request,
[ name(Name, [ length >=2 D,
age(Age, [integer])

D,

reply_html_page(] title('Prezentacja PWSZ 2009")
]1
[ p(Age),

p(Name),
p(a(href('l), wroc))

D).

Opis kodu

Dla odpowiedzi na wywotanie katalogu gtébwnego twony formularz

uzywajac predykatuormat . Obstuga wystanych danych nastepuje w predykacie
Jproba”. Za pomog predykatunttp_parameters  0dczytujemy przestane dane.

Musza one spetntauwzgkdnione warunki. Odpowiedworzymy predykatem
reply_html_page.



3.5. Przegjdarka internetowa jako interfejs dla aplikaciji

W kolejnym przyktadzie pokazany zostat fake, przegidarka internetowa
maoze peine role interfejsu dla aplikacji Prologa, dki czemu stg sic one

bardziej przyjazne dlazytkownika.

Program wyliczajcy procent sktadany

%%% Procent skladany

:- use_module(library('http/thread_httpd").

:- use_module(library('http/http_dispatch")).

:- use_module(library('http/html_write")).

:- use_module(library(http/http_parameters)).

server(Port) :-
http_server(http_dispatch, [port(Port)]).

:- http_handler('/", root, []).
:- http_handler('/hello/proba’, proba, []).
root(_Request) :-
format('Content-type: text/html~n~n', []),
format('<htmi>~n', []),
format('<form name="form" method="GET" action
format('Kwota<input type="text" name="kwota"/><br/
format('Procent<input type="text" name="procent"/>
format('Lata<input type="text" name="lata"/><br/>~
format('<input type="submit" name="wyslij"* value="
format('~n</form>~n"),
format('</htmi>~n’, []).
proba(_Request) :-
http_parameters(_Request,
[ kwota(Kwota, [integer]),
procent(Procent, [integer
lata(Lata, [integer])

efekt(KW(;ta, Procent, Lata, Suma),
reply_html_page(] title('Prezentacja PWSZ 2009")

[,p(‘Suma wynosi:'"),
p(Suma), %wypisani
p(a(href('/"), wroc))

D

efekt(Kwota,_,0,Suma):-
Suma = Kwota,!.
efekt(Kwota,Procent,Lata,Suma):-
Lata > 0,
Latal is Lata-1,
efekt(Kwota,Procent,Latal,Sumal),
Suma is Sumal+Sumal*Procent/100.
dubel(Procent,Lata,Suma):-
generuj(Lata),
efekt(1,Procent,Lata,Suma),
Suma>2,!.

generuj(1).
generuj(l):-generuj(l1), lis 11+1.

="/hello/proba">~n"),
>~n’),
<br/>~n"),
nY,
Wlij"/>~n"),

%zczytanie

), %parametréw

%predykat licz acy
%Sume

e sumy




4. Rozwhzania parednie

4.1. Sens stosowania Prologa jako serwera http

Decydupc sk na wykorzystanie Prologa jako serwera naszyclkagjlistajemy
przed pytaniem czy ma to sens i na itele nam si to optacé. Nikt tez na
pewno nie bdzie przerabiat istniegego ju: serwisu (opartego o skrypt PHP lub
inny) na gzyk Prologa. Dlatego najlepszym roag@niem jest umieszczenie na
jednym serwerze obstugi Prologa i innyehykow lub wywotlywaniezadan na
innym serwerze i interpretacja odpowiedzi. Koleprygykiad pokae taky
interakcg Prologa i PHP.

4.2. PHP i Prolog-przyktad

Kod PHP

<?php

echo "<form name="'submit_form' method="post' action ='example.php'>";
echo "kwota<input type="text' name='kwota' style='w idth:300px;' /><br>";
echo "Procent<input type="text' name="procent’ styl e='width:300px;'
/><br>";

echo "Lata<input type="text' name='lata’ style="wid th:300px;' /><br>";
echo "<input type="submit' name='submit' value='Sen d/>"

echo "</form>";

if (isset($_POST['submit')) {

if (isset($_POST['kwota'])!=false && isset($_POST| '‘procent’)!=false
&& isset($_POST['lata’])!=false){

$file=implode(",file("http://localhost:5000/hello /proba?kwota=" .
$_POST['kwota'] . "&procent=".$_POST['procent’] . "&lata=".

$_POST[lata?));

$file=stristr($file, "<p>");

$file=stristr($file, ">");

Sfile=stristr($file, "<p>");

$i=strpos($file, "<p>", 5);

echo "Suma zwrocona przez Prologa wynosi: ".subs tr($file,
3, $i-1);

?>

Kod po stronie Prologa pozostaje taki sam jak widedzie z punktu 3.5



6. Bibliografia

Prezentacja ta w giéwnej mierze bazuje na opracmwdostpnym po adresem
http://www.swi-prolog.org/packages/http.htm

Wigcej o protokole http mina dowiedzié si¢ pod nasjpujacymi adresami:
http://www.w3.org/Protocols/
http://www.jmarshall.com/easy/http/




