Wprowadzenie do Mathcada - czeSc¢ 6

Programowanie

Oprécz standardowych, wbudowanych obliczen Mathcad pozwala rowniez na tworzenie
wlasnych podprograméw przyspieszajacych niektore obliczenia. Wszystkie komendy
programowania nalezy wybiera¢ z palety Programming (nic wpisywaé¢ z klawiatury!).
Pierwsze kliknigcie AddLine powoduje utworzenie nowego programu. Ostatnig linig powinno
by¢ polecenie return zwracajace obliczong warto$¢. Wpisujac program nalezy zwréci¢ uwage

na umiejscowienie pionowych linii oznaczajacych poszczegolne kroki algorytmu!
Komendy dostepne w palecie programowanie:

AddLine Otwiera nowy blok programowania oraz dodaje nowg lini¢ do juz
istniejacego
<- Przypisanie wartosci do zmiennej
if / otherwise Instrukcja warunkowa ,,je$li” oraz w przeciwnym wypadku — zazwyczaj
uzywane lacznie

for Tworzy petle ,,dla” (czyli z okres$long liczbg iteracji)
while Tworzy petle ,,dopoki”, czyli z okreslonym warunkiem wyjscia z petli
break Pozwala na dodanie dodatkowego warunku, przerywajacego petle
obliczeniowg
continue Rozpoczyna kolejna petle iteracji
return Zwraca obliczone wartosci/tekst

on error Wyswietla zadany komunikat lub wykonuje okreslong instrukcje w
przypadku wystgpienia bledu

Przyktadowy algorytm® obliczenia silni z liczby n (n!) wyglada nastepujaco:

silnia(n) := | return "n-ujemne" if n < (
return 1 if n=0
p<1
for ie1.n
p<pi
return p

Pierwsza powoduje zwrdcenie tekstu ,n-ujemne”, druga definiuje wartosci 0! jako réwng 1,
nastepnie mamy petle, ktéra kazdej kolejnej liczbie przypisuje iloczyn wszystkich jg poprzedzajgcych.

Ostatnia linijka zwraca wartos$¢ p, czyli obliczong silnie.

" http://Kkis.tu.kielce.pl/podst_inf_IS/CW4.xmcd.pdf



ZADANIA

1. Zdefiniowaé nastepujaca funkcje warunkowg (dla wartosci >1 ma zwrdci¢ komunikat o ztym
argumencie):

0.8¢128 £<0.85
B(¢) = ’
) { €265 £>0.85

2. Stosujgc zwykta i zmodyfikowang metode Eulera rozwigza¢ rdéwnanie rdzniczkowe:
vy, ()
y' = ” + (;) y(1)=0. Przyja¢ h=0.5 oraz h=0.05. Czy obliczenia te dajg inne wyniki?
Otrzymane rozwigzania poréwnac z wynikiem jaki dostalibysmy stosujac funkcje rkfixed.
Metoda Eulera wykorzystuje nastepujacy algorytm:
Yn+1 = Yn + hf (Xn, Y)
Xp41 =Xp+h

Zmodyfikowana metoda Eulera:

h
Yn+1=Yn t E [f Ccny vn) + f (n1s Y + B (3, Y]



