1. Proste operacje na wektorach

1 Zadanie

Uzupekij zatgczony program o definicje funkcji operujacych na wektorach:

1. void linspace(double v[], double start, double stop, int n);
Funkcja wypeltnia tablice rzeczywista v n warto$ciami réwnomiernie roztozonymi w
przedziale [start, stop]. Warto$¢ n powinna by¢ nieujemna. Dla n = 1 do tablicy
v [] wpisujemy tylko wartos¢ start. Dla n = 0 do tablicy v[] nie wpisujemy zadnej
wartosci. Dopuszczalna jest sytuacja, kiedy start > stop - wtedy kolejne elementy
tablicy beda stanowié¢ cigg malejacy.

2. void add(double vi[], const double v2[], int n);
Funkcja dodaje i-ty element tablicy rzeczywistej v2 do i-tego elementu tablicy v1.
Obie tablice sa n-elementowe.

3. double dot_product(const double v1[], const double v2[], int n);
Funkcja oblicza i zwraca iloczyn skalarny wektorow v1 i v2 o dtugosci n.

4. void multiply by scalar(double v[], int n, double s);
Funkcja mnozy kazdy element tablicy rzeczywistej v (o dlugosci n) przez liczbe
rzeczywisty s.

5. void range(double v[], int n, double start, double step);
Funkcja wypelnia tablice rzeczywista v[], n wartoSciami od start (wlacznie) z
krokiem step. Krok moze mie¢ wartos¢ ujemng - wtedy kolejne elementy tablicy
beda stanowié¢ cigg malejacy.

Uzupeknij tez pomocnicza funkcje void read vector(double v[], int n), ktéra czyta
ze standardowego wejécia n elementowa tablice rzeczywista v.

2 Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera jedna liczbe naturalng 1 < ' < 5, ozna-
czajaca kod funkcji do wykonania, zgodny z numeracja z poprzedniego paragrafu. Kolejne
wiersze sg zalezne od wartosci F, i tak:

1. F' = 1: druga linia wejscia zawiera jedna liczbe catkowita (warto$¢ n >= 0) i dwie
liczby rzeczywiste (start i stop).



2. F = 2: druga linia zawiera jedna liczbe catkowita n > 0 (dtugo$¢ dodawanych
wektoréw). Kolejne dwie linie zawieraja po n liczb rzeczywistych kazda (elementy
wektoréw v1 i v2).

3. F = 3: druga linia zawiera jedna liczbe catkowita n > 0 (dlugo$¢ mnozonych
wektoréw). Kolejne dwie linie zawieraja po n liczb rzeczywistych kazda (elementy
wektoréw v1 i v2).

4. F = 4: druga linia zawiera jedna liczbe catkowita n > 0 (dtugo$¢ wektora) i jed-
na liczbe rzeczywista s (przez ktérg mnozymy elementy wektora v). Kolejna linia
zawiera n liczb rzeczywistych (elementy wektora v).

5. F = 5: druga linia wejécia zawiera jedna liczbe calkowita (warto$é n > 0) i dwie
liczby rzeczywiste (start i step).
3 Wyjscie
Wyjscie programu rowniez zalezy od uzytej funkcji. Dla F' =1, 2, 4, 5 program wypisuje

(w jednej linii) elementy wyznaczonego wektora. Dla F' = 3 program wypisuje jedna
liczbe rzeczywista - iloczyn skalarny wektorow.

Wszystkie liczby rzeczywiste powinny byé¢ wyprowadzone z dwoma miejscami po kropce
dziesietnej (format “%.2f7).

4 Przyklady
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