1 Zadania przygotowujace do zaliczenia

Wskazowki ogoélne:

e Kazdy program zawiera

— segment main, w ktérym sa wezytywane dane i wypowadzane na ekran wyniki, oraz
sg wywolywane funkcje,

— funkcje, w ktorych informacje sa przetwarzane (nalezy zwrocié szczegolna uwage na
typ funkcji i przekazywane argumenty).

e NIE nalezy uzywaé¢ zmiennych globalnych oraz instrukcji skoku bezwarunkowego goto.

e Schematy blokowe i kompilacja grupowa - do opanowania samodzielnego (wg wyktadu).
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1.

Zadania podstawowe

Program wczytuje (w postaci tancucha znakowego) 16-cyfrowy wydruk kasownika komu-
nikacji miejskiej i wywotuje funkcje, ktora identyfikuje miesigc i wypisuje go na ekran:

e uzywajac systemu arabskiego,

e uzywajac systemu rzymskiego,

e stownie (bez znakow diakrytycznych).
Sposob zapisu wybiera uzytkownik programu odpowiadajac znakiem A lub R lub S na
zapytanie programu (dobrze byloby skorzystaé¢ z instrucji switch).
Kod kasownika:

e 3 cyfry - nr linii,

e 2 cyfry - nr przystanku,

3 cyfry - ID pojazdu,

2 cyfry - data - dzien,
e 2 cyfry - data - miesiac,
e 2 cyfry - godzina,

e 2 cyfry - minuta.

. W programie jest deklaracja struktury opisujacej ksiazke. Stuktura ma pole autora, tytutu,

ceny i liczby stron. Program wczytuje dane 3 ksiazek (3 razy wywoluje odpowiednia
funkcje) , a pozniej wypisuje je na ekran raz wywotujac odpowiednia funkcje.

. Uzytkownik podaje rozmiar tablicy, ktéra ma by¢ posortowana. Tablica jest wypelniana

catkowitymi liczbami pseudolosowymi (nalezy skorzystaé¢ z funkcji bibliotecznej rand()).
Sortowanie (dowolna metoda, ale polecatbym babelkowa) jest realizowane w osobnej funk-
cji.

. Generowanie macierzy Vandermonde’a. Program wczytuje n liczb zmiennoprzecinkowych

i wywotuje funkcje, ktora tworzy kwadratowa macierz, ktorej element i-tego wiersza i j-tej
kolumny jest (j-1) potega i-tej liczby. Wyprowadzanie elementéw macierzy na ekran jest
realizowane w segmencie main, albo (lepiej) w odrebnej funkeji.

. W programie sa zdefiniowane i inicjowane dwie macierze o tych samych wymiarach. Wy-

wolywana jest funkcja, ktora oblicza sume tych macierzy. Na zakonczenie, w segmencie
glownym wypisywane sa elementy wszystkich 3 macierzy.
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. Program wezytuje catkowita liczbe z przedziatu [1,999] i tworzy jeden laricuch zawierajacy

wartos¢ tej liczby zapisang stownie (bez znakow diakrytycznych).

Program wezytuje (albo jest wpisany jako stala) tancuch zawierajacy klika zdann. W funkcji
zamienia kazda spacje (ale z wyjatkiem spacji po kropce) na znak podkreslenia.

. Program wczytuje tancuch znakéw i wywoluje funkcje, ktéra wystepujace w nim litery

male zamienia na wielkie, a wielkie zamienia na mate. Sa funkcje biblioteczne tolower i
toupper, ale zachecam do napisania tez swoich funkcji. Wersja zaawansowana programu
uzywalaby bitowego operatora alternatywy wylaczajacej XOR.

Program wczytuje taricuch znakoéw, a nastepnie wywoluje funkcje, ktéra w miejsce pierw-
szego, trzeciego i kolejnego nieparzystego znaku ” wstawia dwa przecinki, a w miejsce
drugiego, czwartego i kazdego parzystego znaku ” wstawia dwa znaki apostrofu (7).

Program weczytuje tancuch znakéw, a nastepnie wywoluje funkcje, ktéra wycina z niego
nawiasy prostokatne (wraz z ich ,zawartoscia”).

Zadania trudniejsze, ale dajace pewno$é zaliczenia

Program wezytuje 10 tancuchéw znakowych zawierajacych tylko litery (najlepiej uzywajac
funkcji przydzielajacej odpowiednia ilos¢é pamieci). Nastepnie wywotuje funkcje, ktora
alfabetycznie sortuje wezytane tancuchy. Na zakoniczenie - wypisuje tanicuchy w kolejnosci
alfabetycznej. Dobrze byloby gdyby program sprawdzal (uzywajac funkcji bibliotecznej),
czy wszystkie wezytywane znaki sg literami oraz uwzglednial — w czasie sortowania — mate
i wielkie litery. Wskazowka: W czasie sortowania tatwiej ,przestawiaé¢” elementy tablicy
wskaznikéw do taricuchéw niz same tancuchy.

. Program wczytuje kilka taricuchéw. W kazdym sg - oddzielone znakami podkreslenia -

najpierw imiona (w dowolnej liczbie), a na koricu (tez oddzielone od ostatniego imienia
znamiem podkreslenia) nazwisko. W programie jest wywotywana funkcja, ktora przenosi
nazwisko na poczatek tanicucha i znaki podkreslenia zamienia na spacje. Druga funkcja
alfabetycznie sortuje tancuchy. W segmencie main wypisywane sa posortowane lancuchy.



