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Lab. 2: Stale, zmienne, typy wbudowane, proste
operacje arytmetyczne

2.1 Tabelka km/h <> mph

Dla kierowcy samochodu sprowadzonego np. z USA (z predkosciomierzem
wyskalowanym w milach na godzine) mogtaby by¢ przydatna podreczna ta-
belka dla interpretacji znakéw ograniczenia predkosci.

Program drukuje w osobnych liniach dozwolona predkosé w km /h, a obok
liczbe odpowiadajaca predkoéci w mph. Kolejne linie bytyby dla predkosci
np. 50, 70, 90 i 100 km /h.

Uwagi:

1. Do tabelki mozna dodaé¢ nagtéowek.

2. Mozna przyjaé¢, ze 1 mila ma 1609 metréow. Nalezy rozwazy¢ rozne
sposoby zdefiniowania tej statej.

3. Szczegbdlng uwage nalezy zwrocié na typy statych ew. zmiennych oraz
na sensowng doktadnosé drukowanych liczb (pamietajac o wskazanym
w zadaniu zastosowaniu).

4. Cgzy dzielenie liczb typu catkowitego bedzie tu dobrym pomystem?

2.2 Zakresy danych ré6znych typéw w mojej implementacji

Uzycie dyrektywy preprocesora include dla dotaczenia pliku nagltéwkowego
limits.h pozwoli odczytaé pewne parametry typéw staloprzecinkowych w
danej implementacji, np.:

#include <stdio.h>

#include <limits.h>

int main(void) {
int max = INT_MAX;
printf ("Najwieksza liczba typu integer = %d",max);

Prosze przegladnaé¢ (nie trzeba zapamietac) pozostale state definiowane
w tym pliku nagtéwkowym.

Podobne proby prosze przeprowadzi¢ z plikiem float.h - dla typow
zmiennoprzecinkowych.

2.3 * Dla znajacych podstawowe instrukcje petli i sterujace

1. W programie nalezy zdefiniowaé¢ zmienng typu int i nadaé jej po-
czatkowa warto$é =1. Nalezy zbudowaé petle, w ktorej wartosé ww.



zmiennej bedzie zwickszana o 1 w kazdej iteracji petli. Zal6zmy, ze
jedynym warunkiem wyjscia z tej petli bedzie osiagniecie przez ww.
zmienng wartosci ujemne;j.

Czy petla ta bedzie petla nieskoniczong?

Uwaga! Préba napisania i uruchomienia takiego programu jest catko-
wicie bezpieczna.

2. A teraz podobna petla. Teraz zmienna, ktorej warto$é¢ bedzie iteracyj-
nie powickszana jest typu float, a warunkiem wyjscia z petli test, czy
warto§¢ w aktualnej iteracji jest wicksza niz w poprzedniej iteracji.

Pytanie i uwaga - jak w poprzedniej wersji.

Warto poszukaé przyczyn zaobserwowanych zjawisk. Jezeli beda trudno-
$ci z wyjadnieniem, to porozmawiamy na zajeciach.

2.4 ** Wizualizacja zapisu liczby w formacie zmiennoprze-
cinkowym

Prosze napisaé¢ program, ktéry zadana wartosé liczby typu double wypisze
na ekranie w postaci kodu szesnastkowego (np. uzywajac kodu konwersji x
w funkcji printf).
Inna wersja to wypisanie obrazu pamieci takiej liczby w kodzie binarnym.
Szczegdty sposobu kodowania formatu zmiennprzecinkowego mozna zna-
lez¢ w opisie standardu IEEE 754, np. w wikipedii.



