1 Wskazowki ogdblne

e NIE nalezy uzywaé¢ zmiennych zewnetrznych (globalnych) oraz instrukeji skoku bezwarun-
kowego goto.

e Prosze zwracaé¢ uwage na to, co powinno by¢ realizowane w segmencie main, a co w funk-
cjach — ogolnie: operacje wejscia / wyjscia 1 wywolania funkcji w main, a przetwarzanie
informacji — w funkcjach.

e Pliki Zzrodtowe programéw nalezy wystaé¢ na adres miller@agh.edu.pl. Jezeli beda skom-
presowane, to nalezy uzy¢ zip.

2 Zadania

1. W segmencie main program wczytuje tancuch znakéw do jednowymiarowej tablicy znako-
wej o dlugosci "wystarczajaco duzej". Nastepnie wywotuje kolejno 3 funkcje (preferowana
kolejno$¢ wywolywanych funkcji to taka, jak w niniejszym opisie, ale w ostatecznosci moze
by¢ zmieniona):

e przydziel_pamiec — dynamicznie przydziela pamieé¢ dla wezytanego taricucha (w od-
powiedniej ilosci) 1 przepisuje do niego taricuch (ten, ktory byt wezytany na poczatku
programu). Po powrocie do segmentu main laicuch jest wyprowadzany z nowo przy-
dzielonej pamieci na ekran.

UWAGA: Jezeli ta funkcja bedzie wywolana jako pierwsza (zalecana kolejnoscé), to
funkcje wywolywane pdzniej powinny korzystaé z taicucha przeniesionego do przy-
dzielonej w tej funkcji pamieci.

e kropka — oblicza ile razy wystapit w tanicuchu znak kropka. Wynik przekazuje do

segmentu main, a w nim liczba kropek jest wyprowadzana na ekran.

e nawias — kazdy znak nawiasu otwierajacego okraglego zamienia na otwierajacy kwa-
dratowy oraz zamykajacy okragly na zamykajacy kwadratowy. Po dokonanej zamia-
nie w calym laricuchu program wraca do segmentu main i stamtad jest wyprowadzany
zmodyfikowany tancuch.

2. W programie jest zdefiniowana dwunastoelementowa tablica jednowymiarowa, w ktorej sa
zapisane liczby rzeczywiste. Wywotywana jest funkcja, ktéra znajduje element o najmniej-
szej oraz element o najwickszej wartosci. Wartosci te wyprowadza na ekran segment main
(tylko w ostatecznosci, w wersji minimalnej — wyprowadza funkcja).

3. Program ma przetwarzaé¢ informacje o samochodach (marka, model, rok produkcji, pojem-
nos¢ skokowa silnika). Nalezy napisa¢ deklaracje odpowiedniej struktury oraz utworzyc¢:

e wersja minimalna: trzy struktury,

e wersja normalna: tablice 5 struktur

i do jednej z utworzonych struktur wpisa¢ dane: marka: fiat, model: panda, rok produkcji:
2010, pojemnos¢ skokowa silnika: 1098,87.

Nalezy wywotac¢ funkcje, ktora wypisuje dane z jednej struktury na ekran.



