Przyktad programu z kolokwium: Jubiler

Wyobrazmy sobie sklep jubilerski, w ktérym sa sprzedawane kolczyki z diamentami. Kazdy kolczyk ma jeden

diament, kazdy diament ma inng ceng. Wszystkie kolczyki maja taka sama opraweg, dlatego kupujac parg

kolczykéw mozna wybra¢ dowolne dwa diamenty.

Nalezy napisa¢ program gromadzacy dane o asortymencie i podajacy ceng pary kolczykéw (réwna sumie cen

dwoéch wybranych diamentéw - cena oprawy jest pomijalnie mata).

Zeby program nie byt zbyt prosty — powinien mie¢ nastepujaca strukture:

= w jednej funkcji (gromadzacej dane o wszystkich diamentach) wczytywana jest liczba diamentéw, a
nastepnie ich ceny (kazdy pojedynczy diament ma swoja indywidualng ceng),

= w drugiej funkcji (przetwarzajacej wczytane dane do postaci gotowej do pobrania) sa obliczane i
zapamiegtywane sumy kazdej pary kolczykéw (diamentow),

= w trzeciej funkcji (dla obstugi klienta) wczytywane sa numery wybranych diamentéw, a suma ich cen
(zapamietana, a nie jeszcze raz obliczana) jest wyprowadzana na ekran.

Zalecenia:

= Program, ktéry nie korzysta z VLA (macierzy o ,,zmiennej” dtugosci) bedzie wyzej punktowany.

= Uzywanie zmiennych zewngtrznych zdecydowanie obniza punktowanie.

= Nie nalezy marnowa¢ pamigci — nie nalezy pamigta¢ dwukrotnie sumy tej samej pary kolczykow.

=  Proponowana struktura danych (cen par): tablica wskaznikéw (w pamigci przydzielanej dynamicznie) do
,coraz krétszych” tablic.

= Kazda funkcja powinna zawiera¢ komentarz — do czego stuzy, co oblicza, oraz opis parametréw.

= . Wociecia” sag obowigzkowe.

= Nalezy pamigta¢ o prawidlowej strukturze funkcji: W standardzie C90 definicje wszystkich zmiennych
powinny by¢ umieszczone na poczatku bloku.

Im wiecej spetnionych zalecen, tym lepszy wynik.

Jezeli ktos cierpi 7 powodu braku realizmu w tym programie (,,nie ma potrzeby pamietania sum, bo w kazdej
chwili mozna jq policzy¢!”), to prosze zastqpic¢ ceny ciqgami liczb rzeczywistych reprezentujqcych szeregi
czasowe, a sumy cen — wspotczynnikami korelacji wzajemnej dla kilku przesunie¢ czasowych. Mam nadzieje, ze
w takim przypadku mozna broni¢ sensownosci przedstawionej struktury programu. Zeby nie komplikowaé
obliczen — pozostanmy przy diamentach.

Program, ktéry warto napisa¢ w trakcie przygotowywania si¢ do kolokwium:

Kolejka zlecen w tablicy (warto poszuka¢ informacji o kolejkach, np. ostatni rozdziat w Stephen Prata Szkota

oprogramowania — Jgzyk C: Zaawansowana reprezentacja danych — Kolejki)

Nalezy napisa¢ program symulujacy kolejke¢ zlecef (zlecenia sa oznaczane kolejnymi liczbami naturalnymi).

Przyjgte, a jeszcze nie obstuzone zlecenia oczekuja w kolejce — sa zapisane w tablicy zlecen. Zlecenia sa

obstugiwane w kolejnosci ich przyjmowania — (first in first out). Program powinien zawiera¢ funkcje

obstugujace kolejkg: dopisanie nowego zlecenia, wyrejestrowanie obstuzonego zlecenia, informowanie o

przepelnieniu tablicy oraz o braku zlecen w kolejce.

Po kazdej zmianie stanu kolejki program wyprowadza na ekran stan tablicy (bufora) zawierajacej informacje o

nie obstuzonych zleceniach. Puste miejsce w buforze jest zaznaczane znakiem _,np.: __345__ _ _ _ oznacza,

ze tablica ma 10 elementéw, w kolejce oczekuja zlecenia nr 3, 4 i 5 (zlecenia 1 i 2 zostaty juz obstuzone)

Przebieg symulacji:

- wczytanie z klawiatury znaku I oznacza przyjecie zlecenia (kazde zlecenie otrzymuje kolejny numer —
identyfikator),

- weczytanie z klawiatury znaku O oznacza obstugg zlecenia,

- po kazdym znaku wczytanym pojawia si¢ na ekranie ww. stan tablicy (bufora),

- wczytanie z klawiatury znaku X konczy program.

Wszelkie pytania odnoszqce sie do ww. programow (i inne) prosze kierowac pod adres miller @agh.edu.pl



