Temat referatu:
OntoEdit: Wprowadzenie do tworzenia ontologii przez metodologie i
wnioskowanie

Ontologia, co to jest?

Ontologia to termin wywodzacy si¢ z greckiego stowa oznaczajacego byt.

W technicznym rozumieniu jest to zbidr stwierdzen zapisanych w odpowiednim formacie (np.
RDF - system definiowania informacji w Sieci WWW pozwalajacy okresla¢ znaczenie
réznych termindw i pojgc¢, tak, aby byto ono rozpoznawane przez komputery), definiujacy
relacje pomig¢dzy pojgciami oraz wyznaczajace reguly wnioskowania.

Ontologie zaczynaja odgrywac coraz wigksza rol¢ dla aplikacji, w ktérych istnieje duze

nagromadzenie wiedzy, gdyz dostarczaja doktadnie zdefiniowane warunki (term).

OntoEdit jest edytorem ontologii, tworcy tworzac go kierowali si¢ pigcioma warunkami:
1. Latwo$¢ uzycia

Tworzenie ontologii przez metodologie.

Tworzenie za pomoca wnioskowania.

Rozwoj aksjomatdéw ontologicznych.

Mozliwo$¢ tatwego rozszerzania programu poprzez plug-in

kv

OntoEdit opiera si¢ na trzech gldéwnych krokach w tworzeniu ontologii: opis wymagan,
udoskonalenie, ocenianie(testowanie).

W pierwszej fazie wszystkie przewidywane wymagania ontologii sa zbierane. Najczesciej
»ontology engineer” wyciaga dziedzing oraz cel ontologii, uktada wskazowki, dostgpne zrodta
wiedzy ( podobne ontologie oraz podobne wyrazy), potencjalnych uzytkownikow oraz casy’
(scenariusze). Na wyjsciu z tej fazy otrzymujemy pot-formalny opis ontologii. W drugiej

fazie udoskonalania, opis jest powigkszany oraz przeksztatcany do odpowiedniego jezyka.
Jezyk ten nawiazuje do wymagan. Nastgpnie obiekt jest oceniany w stosunku do wymagan.
Generalnie ta faza jest po to, aby udowodni¢ pozytek wynalezionej wtasnie ontologii
Wsparcie dla tych trzech krokéw jest gtbwnym celem, ktdry musi zosta¢ osiagnigty przy
zachowaniu tatwos$ci uzycia oraz konstrukcji ztozonych ontologii.

W celu usprawnienia dziatania OntoEdit w pierwszej fazie napisano dwa programy ktore
mozna tatwo dotaczy¢ ( dzigki plug-in) -> OntoKick i Mind2Onto.

Zadaniem OntoKick jest dokumentu zawierajacego opis wymagan oraz wydobycie istotnych
struktur do zbudowania p6t — formalnego opisu ontologii. Natomiast Mind2Onto ma za
zadanie integracje brainstorming procesow.

OntoKick opiera si¢ na ,,fachowych” pytaniach w celu zdefiniowania wymagan ontologii.
Kazde CQ zawiera pytanie, na ktore ontologia powinna odpowiedzie¢. Najczgsciej CQ
pochodza z rozmow z ekspertami

Mind2Onto opiera si¢ na powszechnie uzywanej metodzie mapy mysli ( wokot gtownego
obiektu sa np. obrazki ktére sa powigzane z tym elementem w celu nakierowania na niego )

Faza druga: poprawianie

Dzieli si¢ na dwa kroki. W pierwszym nast¢puje mapowanie do powszechnie stosowanego
modelu danych. Wykorzystywane sa tu mozliwosci Ontobroker ( engine wnioskujacy). Na
wyjsciu otrzymujemy strukture F-Logic. W drugim etapie budujemy zasady do



przeksztalcenia tego, co mamy z pierwszego kroku do pozadanych kategorii, np. z
bazodanowych tablic do czego$ innego.

Faza trzecia: ocenianie

OntoEdit zawiera prosty edytor tworzenia przypadkéw, ktdrego ontology, engineer moze
uzy¢, zeby stworzyc¢ testy. Kiedy ontologia wchodzi w ta fazg i potrzebuje zeby zmiany
pozostaly aktualne, te testy mogg zostac¢ uzyte do sprawdzenia poprawnosci.

Wyszukiwanie i unikanie btedow:

Testy powyzsze pozwalaja na odkrycie bledow, lecz nie sa w stanie poda¢ informacji, w
ktérym miejscu wystegpuje btad.OntoEdit korzysta z, Ontobroker ktory pozwala na
introspekcje. Mozna wytacza¢ po kolei wszystkie aksjomy 1 w ten sposdb szukac¢ po
odpowiedziach

OntoEdit jest skonstruowany, na engine Ontobroker ( wnioskujacy) realizujacy dynamiczne
filtrowanie taczace gorno-dolne i dolno-gérne wnioskowanie
Cechy tego engine, ktore go czynia dobra podstawa dla edytora ontologii.

- dostarcza mechanizm nazw -> w ten sposob kilka ontologii ( lub czg$ci ontologii) moga by¢
sktadniowo rozdzielono w moduty i przetworzone przez inne engine

- wylaczanie — jest mozliwo$¢ wylaczania pojedynczych ustawien definicji. W ten sposob
mozna testowac wspotdziatanie 1 tatwo odrézni¢ pomigedzy modutami

-DB connectors — mozna mapowac ( przeksztalcac) tablice bazodanowe w predykaty poprzez
JDBC

- Wtyczki zdefiniowane przez uzytkownika, pomimo wbudowanych standardowo jak
mnozenie, uzytkownik moze definiowac wtasne

- Obszerne API



