FORMALNA ONTOLOGIA

W praktyce, inżynieryjnemu procesowi definiowania ontologii brakuje metodologii i ustalonych zasad. Kilka propozycji zostało podanych w ostatnim czasie, lecz większość współcześnie używanych ontoligii jest rezultatem połączenia kreatywnej i naiwnej introspekcji.

W praktyce formalna ontologia może być rozumiana jako teoria różnic. Zawiera ona w sobie:

· jednostki świata (otoczenia) zawarte w naszym pojęciu szczegółu

· właściwości i relacje używane w rozważaniach na temat jednostek.

Dziedzina formalnej ontologii może być zorganizowana wokół teoretycznych narzędzi, które zawsze były podstawą filozoficznych poszukiwań lub badań.

Rozumienie ontologii należy rozpocząć od poznania podstawowych teorii na jakich się ona opiera.

Teoria części:

Teoria części jest jedną z podstawowych form ontologicznych analiz. Istotne pytania, jakie towarzyszą poznaniu tej teorii, to:

· co jest licznikiem części w danej jednostce?

· Jakie są właściwości powiązań między rozważanymi częściami?

· Czy w ogóle są różne rodzaje części?

Teoria całości

Dana jednostka może być rozważana jako złożenie różnych części a nie jako jedna całość. Teoria całości definiuje różne sposoby połączenia kawałków danej jednostki w całość. 

Teoria identyfikacji

Teoria ta bazuje na poprzednich dwóch teoriach. Rozważa warunki, których spełnienie pozwala traktować dwie różne jednostki o różnych właściwościach jako jednakowe.

Teoria zależności

Teoria ta zajmuje się różnymi formami zależności istnienia wymagających indywidualnych cech należących do różnych klas.

Ontologia najogólniej mówiąc jest specyfikacją konceptualizacji. Termin ontologia jest zapożyczony z filozofii, gdzie Ontologia jest w relacji  systematycznej do Istnienia. Na polu systemów sztucznej inteligencji to, co istnieje" jest tym, co może by reprezentowane. Kiedy odnosimy się do reprezentowania wiedzy domenowej w sposób, w jaki pojmuje ten proces dział sztucznej inteligencji, za pomocą zadeklarowanego formalizmu, zakres obiektów jakie mogą być reprezentowane jest nazywany przestrzeni dialogu (ang. universe of discourse). Ten zakres obiektów i powiązań między nimi maj bezpośrednie przełożenie na słownik reprezentowania, za pomoc, którego programy oparte o wiedzę reprezentują ją. W związku z tym, wciąż w kontekście systemów sztucznej inteligencji, aby opisać ontologię wybranego systemu, możemy to uczyni poprzez zdefiniowanie termów reprezentujących. W takiej ontologii, definicje kojarz nazwy jednostek (ang. entities), w przestrzeni dialogu (np. klasy, relacje, funkcje lub inne obiekty), zarówno z tekstami w języku naturalnym, opisującymi semantykę tych nazw, jak i aksjomatami ograniczającymi przestrzeń interpretacji i możliwości zastosowania tych nazw. Formalnie, w logicznej teorii, ontologia może wystąpi jako twierdzenie. Bardzo bliskie znaczeniowo, są metadane i ontologie. Można powiedzie, że metadane są specyficznym przypadkiem czy aspektem ontologii (języki reprezentacji wiedzy, używane do wyrażania ontologii, często bardziej ekspresyjne niż modele danych, podkreślają  schematy metadanych). 

Rodzaje ontologii 

Jest to jeden z najbardziej ogólnych podziałów ontologii, w procesie opisywania wiedzy bazującym na przestrzeni dialogu (ang. universe of discourse), są: 

Ontologie górnych warstw (ang. top-level) ​ opisują bardzo ogólne pojęcia takie jak: przestrzeń, czas, sprawa, obiekt, zdarzenie, akcja itp., które są niezależne od problemu czy dziedziny. Wydaje się celowym budowanie zunifikowanych ontologii warstw górnych obejmujących jak największe społeczności użytkowników.

Ontologie domenowe i ontologie zadań​ opisują , odpowiednio, słownictwo ogólne związane z wybraną domeną (np. medycyna, informatyka) lub ogólne zadania, czynności (np. diagnozowanie, ewaluacja) poprzez specjalizacją termów dla ontologii górnych warstw (np. ontologia dla systemów informacyjnych). Ontologie specyficzne dla aplikacji ​ opisują koncepty zależne zarówno od domeny jak i od specyficznych zadań , które zazwyczaj reprezentują specjalizację ontologii obu typów. Koncepty te często oznaczają role, jakie pełnią jednostki domenowe podczas wykonywania czynności, takie jak jednostka wymienna (ang. replaceable unit) lub komponent zapasowy (ang. spare component).

Projektowanie ontologii 

Wśród wielu podejść do projektowania ontologii niskiego poziomu (ontologii aplikacyjnych) najczęściej wykorzystywaną jest metoda zwana Delphi. Wyznacznikiem tego modelowania jest podejście oparte na współpracy z położeniem dużego nacisku na ewaluacje już podczas procesu powstawania przed stworzeniem ostatecznej wersji. Metoda Delphi była głównym wyznacznikiem podczas tworzenia ontologii aplikacyjnych dla naszego projektu. 

Najważniejszy, przedostatni etap projektowania ontologii polega na iteracyjnej ewaluacji już stworzonych ontologii, nanoszeniu poprawek oraz ponownej ewaluacji aż do stworzenia ostatecznej wersji. 

Poziomy ontologiczne
Poniżej przedstawiona jest klasyfikacja poziomów ontologii opartych na różnych rodzajach kryterium identyfikacji. Każdy z poziomów ontologicznych odpowiada klasie kryterium identyfikacji. 


ATOMIC -  poziom atomowy (najmniejsze ziarno materii)

· rozważamy jednostkę posiadając minimalny czasowy wymiar. wg głównej granulacji zależnej od naszego konceptualizmu. Przyjmujemy przestrzenno – czasową ciągłość jako warunek konieczny do identyfikacji jednostki.

STATIC – poziom statyczny (konfiguracja)

· wszystkie nieczasowe właściwości szczegółu odnoszą się do jego tożsamości. Jeżeli jedna z tych właściwości się zmieni – tożsamość jest tracona. Na tym poziomie definiowane są tylko osobliwe, szczególne obiekty nazywane konfiguracjami atomów.

MEREOLOGICAL – poziom mere cos tam (??) (liczba materii)

· na tym poziomie kryterium identyfikacji jest rozszerzone: dwie jednostki są takie same wtedy i tylko wtedy, gdy mają takie same części (mereological essensialism). Regiony przestrzeni, czasowe interwały i wielkości materii należą do tego poziomu.

PHISICAL – poziom fizyczny ->warstwy:



TOPOLOGFICAL – topologiczny  (kawałek materii)



MORPHOLOGICAL – morfologiczny (sześcian = kostka)

· topologiczny: W tej warstwie kryterium identyfikacji jest ograniczeniem dla topologicznych właściwości, np. topologiczne połączenie może być rozważane jako potrzebna właściwość do uzyskania tożsamości. Kawałek materii należy do tej warstwy podczas gdy wielkość materii należy do warstwy mereologicznej.

· morfologiczna: kryterium identyfikacji jest ograniczeniem dla morfologicznych właściwości, takie jak przestrzenne kształty albo czasowe wzory. Zmiana tych właściwości może wpłynąć na tożsamość.

FUNCTIONAL – poziom funkcyjny

· na tym poziomie kryterium identyfikacji jest ograniczeniem dla funkcyjnych i pragmatycznych właściwości. Tożsamość jest niszczona gdy funkcjonalność jest niszczona.

Biological – poziom biologiczny (ludzkie ciało)

· na tym poziomie kryterium identyfikacji jest ograniczeniem dla właściwości związanych z życiem:  gdy zanika biologiczna aktywność tożsamość jest niszczona.

INTENTIONAL – poziom celowy, zamierzony (osoba albo robot)

- na tym poziomie kryterium jest ograniczeniem dla możliwości zamierzonego zachowania. Tożsamość jest niszczona wraz z zanikiem tychże właściwości.

SOCIAL – poziom społeczny (społeczeństwo)

- kryterium jest ograniczeniem dla warunków społecznych. Są to zasady angazujace interakcje intencyjnych obiektów. Tożsamość jest niszczona gdy niektóre z tych reguł są niszczone.
4. Podsumowanie 
Współczesne systemy zarządzania wiedzą nie spełniają jeszcze wszystkich wymagań im stawianych. Jednym z takich wymaga jest sprawna dystrybucja materiałów szkoleniowych oraz adekwatne profilowanie użytkowników w celu zwiększenia relewancji dystrybuowanych materia ów. Platforma rynków elektronicznych okazuje się być bardzo skuteczną na polu szkoleń na odległość, podobnie do celu katalogowania szkoleń można wykorzystać istniejące standardy struktur - mapy tematów. Oryginalnego podejścia do tematu wymaga profilowanie zasobów wiedzy użytkownika, które są dokonywane z wykorzystaniem nowych 

struktur - map umiejętności. Przy zastosowaniu odpowiednich ontologii okazuje się , że taki zestaw komponentów w rzeczywistości usprawnia dystrybucją wiedzy w przedsiębiorstwach.

