Zadania projektowe na Systemy Czasu Rzczywistego (TAU G2):

1. Skrzyżowanie dwóch dróg, optymalizujące ruch pojazdów 

2. Skrzyżowanie dwóch dróg z wewnctrznym ruchem okrężnym 

3. Winda 

4. Automat do napojów gorących 

5. Automat sprzedający bilety, wydający resztę 

6. Magazyn towarów,działający w trybie non-stop 

7. Centralny system klimatyzacji wielu pomieszczeń 

8. System zarządzania ruchem kolejowym dworca pasażerskiego 

9. Domowy system alarmowy 

10. Bankomat 

11. Parking wielopiętrowy z limitowana iloscią miejsc i typów pojazdów na danych kondygnacjach 

12. Telefon komórkowy - funkcje rozmowy i ksiązki telefonicznej 

13. Stoper i Timer - urządzenie dwufunkcyjne

14. Pralka automatyczna 

15. Sterowanie mechaniką odtwarzadcza VHS.

Referaty z UML:

1. Diagramy w UML 2.0 - przegląd i historia.

2. Diagramy klas (class diagrams).

3. Diagramy stanów (state machine diagrams).

4. Model akcyjny (action model).

5. Diagramy struktury (composite structure diagrams)

6. UML 2.0 - zaawansowane konstrukcje języka i modelowanie

7. UML 2.0 - architektura języka

8. UML 2.0 - język OCL (Object Constraint Language)

9. Diagramy wdrożenia, komponentów i obiektów (deployment diagrams,

component diagrams and object diagrams)

10. Diagramy interakcji (interaction diagrams). //4 rodzaje: sekwencji,

interacion overview, czasu, komunikacji

11. Diagramy czynności (activity diagrams)  //z zaznaczeniem podobienstwa do

semantyki sieci petriego

12. UML 2.0 - możliwosci modelowania systemów czasu rzeczywistego //zalety

nowej wersji, zauwazone braki

13. Modelowanie przypadków użycia.

14. Telelogic Tau - integracja modelu w Tau z zewnętrznym środowiskiem (np.

MS Visual C++)

15. Możliwości weryfikacja poprawności modelu UML'owego.

16. UML 2.0 - porównanie dostępnych narzędzi CASE

17. Timery w maszynach stanowych - użytkownie timerów UML w różnych narzędziach CASE.

18. Translacja diagramów przejść stanów na diagramy sekwencji.

19. Znaczenie stereotypów w UML 2.0

20. Stany z historią w maszynach stanowych UML. Zastosowania. 

21. Tablicowanie instancji klas z pomocą diagramów architektury. Komunikacja pomiędzy obiektami tablicowanymi.

22. Podejście Diagramowo-centryczne i Modelowo-centryczne w UML. Róznice, wady i zalety.

23. Osiągnięcia narzędzi CASE w dziedzinie weryfikacji poprawności modelu UML - ze szczególnym uwzględnieniem diagramów klas, architektury i diagramów stanów.

24. Integracja kodu aplikacji generowanego z UML z zewnętrznymi interfejsami użytkownika. Użycie sygnałów środowiskowych i interfejsów środowiskowych.

25. Generator kodu C++ Telelogic Tau.

26. Generowanie maszyn stanowych na bazie istniejącego kodu (C++) - inżynieria wstecz.

