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Dostep do zasobow
udostepnianych (l)

Folder publiczny z zasobami do zajec dostepny jest pod
adresem: \\192.168.5.20\opengl
lub http:// 192.168.5.20

Folder mozna tez ,,zamontowac” na state w swoim
komputerze komenda;:

net use * \\192.168.5.20\opengl
Powyzszg komende mozna wywotac przy uzyciu
interpretera komend Windows. Interpreter otwieramy
przyktadowo poprzez menu ,Uruchom” i polecenie
,cmd”



Dostep do zasobow
udostepnianych (ll)

Przyktad: montowanie dysku publicznego:

2=l

Uruchamianie

— Whisz nazwe programu, foldery, dokumentu lub zasobu
5 internetoweqan, a 2oskanie on okbwarky prez syskem Windows,

Obwérz: | crad = CWINDDWS System32h cmd.exe

C:s>net use =* “MN128.8.8.5~0pengl
Dyzk U: jest obhecnie podiaczony do “~~128.8.8.5“0pengl.

Pri. cenie zostalo wykonane pomyslnie.
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Szablony programow (l)

Kazdy temat omawiany na zajeciach obrazowany jest
gotowym szablonem programu, wykonujgcym
automatycznie wszystkie czynnosci nieistotne dla zajec.
Dzieki takiemu podejsciu mozliwe jest analizowanie
wytacznie okreslonej konstrukcji jezykowej, bez tracenia
czasu na ,zbedne szczegoty techniczne”

Szablony beda udostepniane poprzez katalog publiczny

W celu wykorzystania danego szablonu nalezy
skopiowac na komputer lokalny catg jego zawartosc -
wraz z podkatalogiem, w ktorym sie znajduje.



Przykiad szablonu
programu ()

Aby uzyc szablonu nalezy uruchomlc _,,Szablon dsw”:
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Pl Edwcija  wWidok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc | .ff

@Wstecz il <> (B 'r |/. Pidyszuka) Foldery |...

adres I_.'i‘ Dy DAKTYEAGrafika - podyplomowe dla nisinformatykowilaboratoriomilabliszablon - Deklarowanie zmiennychj Przejdz

aluk3z lib
Plik. LIB
29KB

....................
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Zadania plikow i folderow

_J bwdrz nowy Folder

@ Publikuj ken Falder w sieci ! j alut.k szablon.cpp

Web h  Header file CI C++ Source file
k! Udostepnij ken Folder 23 KB B EE
zzablon.dsp
H Project File
EE 5 KB
&) =01 szablon.h
:D My Documents h ~ Header file E
1 Dokumenty udostgpnione t ki
4 My Computer szablon.opt o szablon.plg
\':.f Moje migjsca sieciowe Plit. OPT ; HTML Document
45 KB 2 kB
tesk.cpp

4+ Source file
1EE

szablon. dsw
Project Workspace
1 KB
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Inne miejsca

szablon.nd
a] | Plik NCE
- 57 KB

Szczegolhy
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Visual Studio (1)

Uruchomienie ,,Szablon.dsw” spowoduje
otwarcie srodowiska ,Visual Studio”,

W nim, w zaktadkach po prawej stronie, nalezy
wiaczy¢ widok ,FileView”,

W widoku - wybrac plik ,, Test.cpp”. Po wyborze
w polu po prawej pojawi sie kod szablonu,
przeznaczony do testowych modyfikacji.



Visual Studio (l1)

%. szablon - Microsoft ¥isual C++ - [test.cpp]

[ File Edit Yiew Insert Project Build Tools ‘Window Help

ER=250- B R =N Y

|

[Globals]

jl [&ll glabal members)

jl dp TYsU]

e

L 2] x|
WWorkzpace "szablon’: 1 project|
El--- szablon files
El £ Source Files
zzablon.cpp

eader Filez
ezource Files
-|_7] Extemnal Dependencies

q T

B2 ClagsView | [E] Filsview

Ready

A3 IEIEIEIEIEIEI IR EWNRNE ST ABT IO 36363636 36 3636 36 36 36 3 36 3636 36 3636 36 36 36 36 36 363 3 3

S¥% deklaracije zmiennych *%
int wigellko=c = 7
float odleglo=c = 30;

double wPrawo = 1;

char tek=st[40] = "To jest testowy telst .

char znall = 'X';

bool dodatlowalula = fal=se;

SRE pDrEVDlESVWanle warbtoScl Emlennym ¥%S

A4 wielkos=c = 4

S typ callkowity

I+ 1

P Ay v rzeczgwisf-

A bwp reEeczvwist
S rancuch znalids
S Jeden znak

S typ "prawda lub fz

o
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Visual Studio -
Uruchomienie kodu (I)

Po modyfikacji obrabiany kod nalezy
»~zbudowac” do postaci .exe i uruchomic,

Szablony powodujq, ze kazda modyfikacja kodu
testowego jest wizualizowana (w uzyciem
OpenGL),

Aby zbudowac kod, wystarczy nacisngc klawisz
F7 lub przycisk ,Build” na pasku narzedzi,

Aby uruchomic kod, wystarczy nacisna¢ klawisz

F5 lub przycisk , Execute program” na pasku
narzedzi.



Visual Studio -
Uruchomienie kodu (Il)

% szablon - Microsoft Yisual C++ - [kest.cpp]

[& File Edit Wiew Insert Project Build Tools Window Help

B zdd@ |t 2l - - (DR r

[Globalz) jhmmmmmmmﬂ jl@wmi j?*v

2l x|
"-.-'-.-"-:urkspau:e ‘zzablon’: 1 project|
=-E# =zablon files
EI a Source Files

é ------ E:]IieaderFﬂes
-~ Resource Files
-7 Extermal Dependencies

1 bl
B2 Clazsview | [Z] Filehiew

Feady

A3 IR NN NXE STAFTION 363636 36 36 36 36 36 36 36 36 36 363636 36363636 36 3 36 3

<#% dellaracie smiennych *%

int wielkosc = 7;

float odleglo=c = 30;

double wPrawo = 1;

char telk=t[40] = "To je=st testowy tel=t. ..
char znak = 'X';

bool dodatlkowakula = false:

S%¥ DrEIVDLEYWanle wartoscl Enlennym %%
S wiglhkozc = 4
< odleglosc = 100;

A4 tek=t[07] = 1"

<7 typ callkowity

S byp rescEywisty

SO tup reeczywisty podwoT

o rancuch znaluaw

< jeden znal

S typ "prawda lub falks="

B




Gotowy program w
OpenGL

Uruchomiony program jest zapisany w pliku
Szablon.exe w podkatalogu /Release szablonu.




Ewentualne biedy w
programie

Gdy w programie pojawiq sie btedy nie dojdzie
do automatycznego jego uruchomienia. W takim
przypadku w dolnej czesci okna Visual Studio
dostepny bedzie raport o btedach.

Dwukrotne klikniecie myszg na wybranej linii
raportu automatycznie ustawi edytor w miejscu
powstania btedu.



Usuwanie btedu w
programie

%. szablon - Microsoft ¥isual C++ - [test.cpp] =121 x|
[ File Edit Yiew Insert Project Build Tools Window Help 18] x|

|8 cad|: e | 2y B | 1|

[Globalz] jl[.ﬂ.ll global membersz) jl & Tysuj j 1*%; - JJ@ |ﬂ| ! lﬂTﬁl
P | -

sl workspace ‘szablon’: 1 project| AEEERERAEREEREXNEREE STADLOH X EXEXEEXXEXEXEXREEEENEENEXNES
=1-E5] szablon files

<¥% dellaracje zmiennych *%

int wislkosc = 7; < twp callkowity

(1 Header Files

(L1 Resource Files float odleglosc = 30; A4 typ rzeczywisty

da=d a=a=d adouble wPFrawo = 1:; S Lyp reEecE
char telk=t[40] = "To je=st testowy tekst . " < rancuch znaldw
char znalk = 'X'; < Jeden znalk
ll I 1
= bool dodatkowaKula = fal=e; <4 typ "prawda lub fal==z"

B2 ClassvioNL =] FilsView - -
x| Configuration: szablon — Wini? RHeleas=e El
Allcompiling. . . J

szablon. cpp

D:~ DYDAKETYEA~Grafika — podyplomows nieinformatykow~laboratoriun~labl~=zablon — Deklarowanie
D~ DYDAETYEA~Grafika — podyplomowe dla nieinformatylow~laboratorium~labl~=zablon — Dellarowanie =mic
D~ DYDAKTYEA~Grafika — podvplomowe dla nieinformatvlkow~laboratorium~labl~=szablon - Deklarowanie zm%}ﬂ

m;. 2 Dalng B wim Fiima 1} WinFhss § Foads J ”_‘I_I
'sdazd’ : undeclared identifier | Ln24,Col1  |REC |COL [O%R |READ




Funkcjonowanie programow
poza Visual Studio

Programy przygotowane w Visual Studio sq
gotowe do uzycia bez dalszego wsparcia z jego

strony.

Aby wykorzystac je (np na innym koputerze)

wystarczy pobrac z szablonu pliki szablon.exe i
glut32.dll (niezbedna biblioteka)
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