Programowanie obiektowe

Wymagania

1. Udziat w wyktadach
[.  Problemy poruszane wyktadach beda
podstawa kolokwiow z teorii dotyczacej
przedmiotu.
II. Student jest zobowigzany do przyswojenia
catosci wiedzy przekazywanej na wyktadach
i umieszczonych na stronach internetowych
dotyczacych przedmiotu.
2. Udzial w ¢wiczeniach
I.  obowigzkowy na ogdélnych zasadach
i. obecnos$c¢ sprawdzana na kazdych zajeciach
— wymagane 80% obecnosci
ii. obecnosc jest warunkiem koniecznym
uzyskania zaliczenia
II. zaliczenie dwoch lub trzech kolokwiow
tematycznych z zakresu wyktadu
III. wykonywanie mini projektow bedacych
przedmiotem kolejnych ¢wiczen
laboratoryjnych
3. Pozytywny wynik egzaminu.

Warunki zaliczenia przedmiotu

1. Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych - spetnienie
wszystkich ponizszych wymagan:
[.  uzyskanie wymaganego 80% wspotczynnika
obecnosci na ¢wiczeniach (w, = 0/1)
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uzyskanie pozytywnej (51% i wiecej) oceny
sredniej z mini-projektow (wykonanie +
znajomosc teorii) - ocena:

Op == 21y Opi (W, = 0/1)
uzyskanie pozytywnej (51% i wiecej) oceny
sredniej z m kolokwiow tematycznych z

zakresu wyktadu - ocena:
— 1 gom
Oy = Z i=1 Oki (wy = 0/1).

m

2. Ocena zaliczeniowa O, to ocena procentowa
przeliczona na jedng z obowigzujgcych ocen zgodnie
z regulaminem studiow, gdzie:

n m
Oz = WoWpWi n+2m

Jezeli 0,> 50% to w, =1, w przeciwnym przypadku
w,=0.

3. Uzyskanie pozytywnej oceny (0O,) z egzaminu. Jezeli
0,>50% tow,= 1, w przeciwnym przypadku w, = 0.
4. Ocena koncowa - to ocena procentowa O przeliczona

na jedng z obowigzujacych ocen zgodnie z
regulaminem studiow, gdzie O:

1 1 __
0= WoWe [(E OZ +§ Oe)]



