Przewidywanie zachowan ludzi
z wykorzystaniem sieci neuronowych
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W systemach technicznych, ktére
musimy projektowac, budowac,
sterowac i kontrolowac — ludzie

stanowig stale nieodzowny sktadnik
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Rozwazmy dowolny system techniczny

Dla tej czesci systemu
mamy rozne modele,
ktore pozwalajg nam jg
projektowac i sterowad

czescig?
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Dwa rodzaje models
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Tworzenie z pomocg sieci heuronowe]j
modelu rzeczywistego obiektu
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Mozliwos¢ uzywania sieci neuronowe;
jako modelu odwrotnego
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Ograniczenia mozliwosci stosowania sieci
neuronowych jako modeli odwrotnych
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Czy systemem modelowanym
Za pOMoOcCy sieci neuronowej
moze byc¢ cztowiek?



Owszem, nie ma tu zadnej roznicy!
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Jak sprawdzi¢, czy model zbudowany
przy uzyciu sieci neuronowej jest
wiarygodnym modelem cztowieka?



Mozna sprobowac wykorzysta¢ model do przewidywania
przysztych zachowan cztowieka
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Sieci neuronowe sg czesto stosowane
do prognozowania réznych procesow
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Zasada uczenia sieci do neuronowej prognozy
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Zbior uczacy i testowy przy prognozowaniu

przeznaczone do uczenia prognoza
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Rzgd i Horyzont czasowy




W wielu przypadkach wykazano, ze
neuronowe prognozy potrafig by¢
zaskakujgco skuteczne



Rzeczywiste i prognozowane wartosci indeksu WIG20 w
okresie 15-09-05 do 25-11-05
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Trend
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Jak to zastosowa¢ do modelowania
cztowieka?



Schemat doswiadczenia
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Najprostszy schemat:
symulowanie rzutu moneta




Procent prawidtowo odgadywanych wynikéw

Poszukiwanie optymalnej sieci:
sie€ z jedng warstwg ukryta
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Poszukiwanie optymalnej sieci:
sie€ z dwiema warstwami ukrytymi




Najlepsza znaleziona siec
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Sukces eksperymentu
Z przewidywaniem za pomocg sieci neuronowej

zachowania réznych ludzi
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