Multimedialne techniki internetowe
Temat nr 2: Audio Conversion
Cel éwiczenia:

Zapoznanie sie z mozliwosciami obrobki dzwieku oraz réznicami w formatach zapisu plikow
dzwiekowych przy pomocy darmowego oprogramowania, umozliwiajgcego konwersje pomiedzy
roznymi formatami zapisu plikow dzwiekowych, a takze majgcego mozliwos¢ filtracji dzwieku.

Przebieg ¢wiczenia:

¢ Do wykonania ¢wiczenia grupa potrzebuje 2 aplikacji umozliwiajgcych wykonanie ¢wiczenia
(mozliwos¢ eksportu dzwieku do wybranych formatéw oraz mozliwos¢ naktadania filtrow). Kazda
osoba testuje 1 aplikacje. Jednga z aplikacji ma by¢ "Audacity", drugg "GoldWave".

* Za pomocg mikrofonu oraz dostepnej aplikacji do nagrywania dzwieku nalezy nagraé lub Sciggnac¢
3 prébki dzwieku o podobnej dtugosci (okoto 15 sekund) w mozliwie najlepszej jakosci (bitrate,
freq) i bez kompresji. (np format WAV, 32bit, 44kHz)

o jedng rozmowe nagrang przez mikrofon,
° jedng muzyke nagrang poprzez mikrofon,
o jeden plik sciggniety ze strony (http://www.wavsource.com/).

* Poprzednio nagrane prébki dzwieku skopiowac na drugi komputer, dalsze kroki wykonywane
s na obydwu aplikacjach.

e przeprowadzi¢ eksport wszystkich 3 prébek do 4-rech z 6-ciu ponizszych formatéw w 3-ch
poziomach jakosci. (w razie braku odpowiadajgcego, wybraé najbardziej zblizony i wyraznie
zaznaczy¢ to w sprawozdaniu)

Format MP3 MP3 OGG Vorbis | uncompressed FLAC MP2
Jakos¢ | (const) (variable)

wysoka | 256kbp | quality 0-1 quality 9 WAV, signed level 8,24 | 224-320 kbps
s 32bit PCM bit

Srednia | 112kbp | quality5-6 | quality5-6 WAV, signed level 5,24 | 112-128 kbps
s 24bit PCM bit

niska 48kbps quality 9 quality 2 WAV, signed level 1,24 40-56 kbps
16bit PCM bit




* Podczas pojedynczego testu nalezy zanotowac parametry:
o §redni czas wykonywania kompres;ji dla danego formatu (sek),

o format zapisu oraz jego parametry (czestotliwo$¢ prébkowania, bitrate, przepustowos¢,
itp.)

o wielkos¢ pliku po zapisie (KB).

e Zastosowac nastepujace filtry na wyznaczonych oryginalnych prébkach oraz opisac ich wptyw na
dzwiek. W wypadku braku danego filtru, zastosowaé podobny lub zaproponowac inny.

o normalizacja, usuwanie szumow, kompresor — rozmowa,
° hard-limiter, wzmocnienie — muzyka przez mikrofon,
° low-pass, high-pass, korektor graficzny — muzyka z sieci.

Po zastosowaniu kazdego z filtrow poréwnac¢ widmo prébki przed i po oraz zmiany w jakosci
dzwieku.

* Podsumowanie:

3 probki x 4 formaty x 3 jakosci = 36 eksportéw + 8 filtrow + 3 prébki = 47 plikéw

Sprawozdanie powinno zawierac:

I. Sktad osobowy zespotu, specjalnosé, rok, grupa,

Il. Wstep teoretyczny dotyczacy tematu laboratoriéw (1 strona A4),

Ill. Opis uzytych aplikacji, ich podstawowe parametry, funkcje oraz obstugiwane formaty,
IV. Opis uzyskanych rezultatow w poszczegdlnych testach,

V. Poréwnanie poszczegdlnych serii formatéw zapisu dzwieku miedzy sobg - wnioski,

VI. Porodwnanie poszczegoélnych filtréw, ich wptyw na dziwiek oraz mozliwosci zastosowania -
whnioski,

VII. Poréwnanie aplikacji miedzy sobg - wnioski,

VIIIl. Podsumowanie i wnioski koricowe.

W trakcie ¢wiczen podczas kolejnych etapéw pracy, nalezy wykona¢ zrzuty ekranu, ktére beda
obrazowacd postepy pracy w trakcie laboratorium. W sprawozdaniu powinny znalez¢ sie zrzuty
ekranu obrazujgcy wszystkie gtéwne etapy przeprowadzonego ¢wiczenia. Wszystkie mierzone
parametry powinny znalez¢ sie na pozostatych zrzutach ekranu, ktére nalezy umiesci¢ w sieci do
podiniejszej weryfikacji, lub zanotowaé¢ w formie papierowej i podpisane przez prowadzacego
dotaczy¢ do sprawozdania.



