Multimedialne techniki internetowe

Temat nr 3: Internet Radio Broadcasting

Cel ¢wiczenia:
Zapoznanie sie z mozliwosciami sieciowej transmisji dzwieku za pomocq radia

internetowego. Najpopularniejsze standardy broadcastingu.

Przebieg éwiczenia:

= Prowadzacy wyznacza, ktére grupy laboratoryjne bedg wspétpracowaty ze sobg
podczas zajeé. Na tych zajeciach grupa laboratoryjna sktada sie z dwdch
standardowych grup (cztery osoby). Sprawozdania grupy oddajg oddzielnie
(1 sprawozdanie na 2 osoby)

= Grupa laboratoryjna wybiera 5 komputeréw w laboratorium i wyznacza im
odpowiednie role, jak na schemacie ponizej.

Serwer |cecast? Zradio
| :

= Schemat nalezy uzupetni¢ danymi i dotaczy¢ pdzniej do sprawozdania.

= Na serwerze nalezy zainstalowac darmowy serwer strumieniowania danych
multimedialnych. Proponowana aplikacja to Icecast2
http://www.musicgoal.com/download/icecast/

= Na komputerze zrddta, nalezy zainstalowac¢ aplikacje serwujgcy dane dla serwera.

Proponowana aplikacja to Winamp z wtyczkg Oddcast DSP(http://www.winamp.com) (moze
zaj$¢ potrzeba sciggniecia z sieci biblioteki Lame (plik lame_enc.dll) i wkopiowania go do
katalogu gtéwnego Winamp'a)

= Na komputerach klienckich nalezy zainstalowa¢ klientéw do odstuchu strumienia
audio. Proponowane aplikacje to: Quintessential Player(QCD), MediaMonkey,
musikCube, Billy, XMPlay, CoolPlayer, iTunes, foobar2000, Sonique, SongBird (nalezy
wybrac¢ 3 rézne aplikacje)

= Po zainstalowaniu aplikacji, nalezy wysta¢ dane (plik z muzykg odtwarzany w petli) ze
Zzrodta do serwera, a pdzniej odstuchac je za pomocg klientéw. Test polega na


http://www.winamp.com/
http://www.musicgoal.com/download/icecast/

zmierzeniu obcigzenia procesora, zuzycia sieci (pomiar doktadny zewnetrzng
aplikacja) oraz subiektywnej ocenie jakosci dZzwieku. Dla kazdego testu notujemy
parametry przesytanego dzwieku.

= Do testéw wybieramy 2 kodeki: Vorbis Ogg i Lame(mp3). Kazdy kodek testujemy dla
3 réznych poziomdw jakosci dzwieku.

o Vorbis Ogg - bitrate management - 3 rézne bitrate'y (od 32 do 120kbps)
o Lame - VBR (vbr_abr) - quality 2,519
(! nie ograniczac przez Min i Max bitrate !!)
= Pojedynczy test wyglada nastepujgco:

o na zrédle ustawiamy odpowiednie parametry transmisji i rozpoczynamy
wysytanie danych. Wykonujemy zrzut ekranu na ktérym widaé okno
OddcastDSP z parametrami strumienia, wykorzystaniem sieci i procesora.

o podtgczamy pierwszego klienta do serwera i wykonujemy zrzut ekranu. (okno
klienta audio, obcigzenie sieci i procesora)

o na komputerze serwera wykonujemy zrzut ekranu w oknie ,,Source level
stats” dla danego strumienia, wraz z widocznym obcigzeniem sieci i
procesora.

o Podtgczamy drugiego klienta wykonujac na nim zrzut ekranu (okno klienta
audio, obcigzenie sieci i procesora) oraz zrzut ekranu parametréw serwera

o Podtgczamy trzeciego klienta wykonujac zrzut na nim oraz na serwerze.
= Takich testow wykonujemy: 2 kodeki x 3 poziomy jakosci = 6 testow
llos¢ danych zanotowanych na komputerach:
o irédto-6
o kazdy klient po 6
o serwer - 18 = 6 testow x 3 warianty (1, 2 i 3ch podtaczonych klientéw)

= Aby nie wykonywa¢ duzej ilosci zrzutéw ekrandw, ktore trzeba pdzniej drukowaé,
mozna zapisa¢ badane parametry potaczenia na kartke, i pdzniej dotaczyc jg do
sprawozdania.

= Podczas jednego z testéw logujemy sie na serwerze do panelu zarzgdzania serwerem
(http://localhost:8000), wykonujemy zrzut ekranu i opisujemy znajdujace sie tam
informacje.

= Konfiguracja zrédta: (dla winamp + oddcast dsp)

W winampie w zaktadce options->preferences->plugins->output ustawic¢ DirectSound
output. W zaktadce plugins->DSP/Effect wybraé wtyczke oddcast DSP v2. Jesli wtyczka jest
niedostepna nalezy pobrad jg i zainstalowac (Get-plugin lub ze strony
http://www.winamp.com/addons/search/).

Konfiguracja wtyczki DSP:

Typ kodeka ustawiamy w polu Encoder type. Poziom bitrate ustawiamy w polu Avg, pola Min
i Max ustawiamy dwukrotnie nizsze i wyzsze (tylko dla Ogg). Sample Rate i Channels
pozostawiamy bez zmian.

W zaktadce Encode dla Ogg ustawiamy ,,Bitrate management”, pole quality — puste. Dla
Lame zaznaczamy ,,vbr”, mode ustawiamy na ,vbr_abr” a w polu Quality ustawiamy
poziomy jakosci.


http://www.winamp.com/addons/search/

W zaktadce Server, Server Type ustawiamy na lcecast2, adres na adres serwera, a
parametry Port, Encoder Password, Mountpoint na identyczne z ustawieniami serwera.

= Konfiguracja serwera:

W pliku konfiguracyjnym serwera podmieniamy czes¢ dotyczaca <listen-socket> na:

<listen-socket>
<port>8000</port>
<shoutcast-mount>/nazwastrumienia</shoutcast-mount>
</listen-socket>
<listen-socket>
<port>8001</port>
<shoutcast-compat>1</shoutcast-compat>
</listen-socket>

Dla formatu ogg nazwa strumienia musi mie¢ zakonczenie .ogg, np /stream.ogg
Dla formatu mp3 trzeba usungc to rozszerzenie, moze zostac np. /stream

= Konfiguracja klienta indywidualnie w zaleznosci od programu. Url do materiatu:
http://ip_serwera:port/nazwa_strumienia (np. http://10.0.2.100:8000/stream.ogg)

Sprawozdanie powinno zawierac:

I.  Sktad osobowy zespotu, specjalnos¢, rok, grupa.

II.  Wstep teoretyczny dotyczacy tematu laboratoridw (1 strona A4)

lll.  Opis uzytych aplikacji, ich podstawowe parametry i funkcje.

IV. Opis wariantéw potaczenia wraz z ich podstawowg charakterystyka. (co
ulegato zmianie, dlaczego wybrano ten parametr) (zrzuty ekranu)

V.  Opis uzyskanych rezultatéw w poszczegdlnych testach. (tabele)

VI.  Pordwnanie poszczegdlnych serii testéw miedzy sobg. (wykresy)

VII. Poréwnanie aplikacji klienckich miedzy soba.

VIIl. Podsumowanie i wnioski.

W trakcie ¢wiczen podczas kolejnych etapéw pracy, nalezy wykonac kilka ,,zrzutow
ekranu”, ktére bedg obrazowac postepy pracy w trakcie laboratorium.

Wszystkie mierzone parametry powinny znalez¢ sie na zrzutach ekranu, ktére
zostang podiniej wydrukowane i dotaczone do sprawozdania, lub zanotowane w

formie papierowej i podpisane przez prowadzacego po zakonczeniu zajec.


http://10.0.2.100:8000/strumien1.ogg

