Multimedialne techniki internetowe

Temat nr 1: Voice Conference

Cel ¢éwiczenia:

Zapoznanie si¢ z mozliwosciami rozmow glosowych przez Internet oraz darmowym oprogramowaniem

implementujqcym standardy H.323 oraz SIP.

Przebieg éwiczenia: ( na przyktadzie laboratorium 601 B5)

Realizacja ¢wiczenia na systemie Windows 7

Prowadzacy wyznacza grupy, ktore beda wspotpracowaly ze sobg podczas zajec.

W trakcie zaje¢¢, w trakcie kazdego testu nalezy monitorowaé obciazenie procesora (Windows
Task Manager) oraz obciazenie sieci (aplikacja Resource Monitor ).

Zanotowac adres [P komputera z maszyny wirtualnej (polecenie "ipconfig" w konsoli "cmd")

Faza (A) - testy kodekow w konferencji gtosowej 1 do 1

Studenci instalujg aplikacje OpenPhone ( http:/ /sourceforge.net/ projects/opalvoip/ )
Po uruchomieniu programu nalezy otworzy¢ okno View -> Options -> Video i upewnic si¢ ze
opcje "Auto transmit", "Auto receive"”, i "Preview" sg ODZNACZONE.
W zakladce Codecs nalezy wybra¢ z listy "All available codecs" 5 roznych kodekow, i
przetestowac polaczenie glosowe za ich pomoca.
o wybdr uzytego kodeka w oknie po prawej ("Selected codecs in preference order")
o po nawigzaniu potaczenia nalezy sprawdzi¢ w oknie aplikacji typ uzytego kodeka
Podczas pojedynczego testu nalezy zanotowa¢ w tabeli (na kartce) uwagi dotyczace
o parametréw kodeka ("Codec options" w zaktadce "Codecs")
o jakosci dzwigku, oraz uwagi o ewentualnych zaktoceniach, opdznieniach
O zuzycia procesora
o ilosci transmitowanych danych - z zaktadek Tx Audio i Rx Audio - wartosci Total
Bytes i Packets (z uwzglednieniem czasu transmisji) oraz zakres wahania parametru
Bandwith i pozostate znaczace parametry
Testowe potaczenie powinno by¢ mozliwie identyczne dla wszystkich préb (ten sam okres
czasu, minimum 10 sekund i podobna aktywnos$¢ dzwickowa - np. ten sam tekst)
Na jednym wybranym kodeku przeprowadzi¢ ponowne testy polaczenia w zaleznosci od
parametrow:
o Audio -> JitterBuffer

o Audio -> Silence Suppresion

Faza (B) - multikonferencja glosowa (*)

Wykonywana na min. 4 stanowiskach za pomoca aplikacji TeamSpeak http://teamspeak.com

Na wszystkich komputerach klientéw zainstalowa¢ klienta (TeamSpeak 3 client 32bit)



* Na jednym z komputeréw zainstalowac¢ serwer 32bit (rozpakowac i uruchomi¢ plik exe)
* po uruchomieniu serwera zanotowac¢ (przeklei¢ do pliku tekstowego) wygenerowane hasta
dostepu dla administratora (obydwa - query i token)
* Na kazdym z komputerow skonfigurowaé klienta (login uzytkownika jako imi¢ i nazwisko
osoby przeprowadzajacej laboratorium), oraz ustawi¢ glosowa aktywacje nadawania
» Klientow podlaczy¢ do serwera, a przy taczeniu klienta z komputera na ktorym dziala serwer
dodatkowo poda¢ token administratora (zostang przyznane prawa do zarzadzania serwerem)
=  Wykona¢ testy potaczenia dla wszystkich 4 dostepnych wariantow potaczenia (ustawianych
przez administratora przez EditChannel -> Audio) dla 1, 2, 3, 4 podtaczonych klientow.
= Na kartce notowac
o jakos$ci dzwigku, oraz uwagi o ewentualnych zakléceniach, opdznieniach
O zuzycia procesora
o 1ilo$ci transmitowanych danych

»  Testy wykonywac przy wiaczonym nadawaniu wszystkich klientow przez minimum 6 sekund.

Sprawozdanie powinno zawiera¢:

Sktad osobowy zespotu, specjalnos¢, rok, grupa.

Wstep teoretyczny dotyczacy tematu laboratoriow (1-2 strony A4)

Opis uzytych aplikacji, ich podstawowe parametry i funkcje.

Opis wariantow potgczenia wraz z ich podstawowa charakterystyka. (co ulegato zmianie, dlaczego
wybrano ten parametr)

Opis uzyskanych rezultatow w poszczeg6lnych testach.

Poréwnanie poszczegdlnych serii testow migdzy soba.

Podsumowanie 1 wnioski.

W trakcie ¢éwiczen podczas kolejnych etapéw pracy, nalezy wykonaé kilka ,,zrzutéw ekranu”,
ktére beda obrazowa¢ postepy pracy w trakcie laboratorium.

Wszystkie mierzone parametry powinny znalez¢ si¢ na zrzutach ekranu, ktére zostana péZniej
wydrukowane i dolaczone do sprawozdania, lub zanotowane w formie papierowej i podpisane

przez prowadzacego po zakonczeniu zajeé.



