
Budowa sterownika do wyświetlacza 

7-segmentowego przy użyciu 

bramek



1. Przygotowanie projektu zachowując 

odpowiednie nazwy zawierające nazwisko 

studenta.







Zapisz projekt na dysku



2. Modyfikacja symbolu dekodera  



Dodaj do schematu dekodera (Nazwisko_7seg) porty 

wejścia i wyjścia 



Wejścia muszą być skierowane w prawo a wyjścia w 

lewo.

Uwaga! Aby stworzyć pin wyjściowy należy obrócić port 

(Ctrl+R) przed umieszczeniem go na schemacie.



Wygląd symbolu (plik Nazwisko_7SegSym) po 

umieszczeniu wejść i wyjść.



Modyfikacja 

symbolu



Przesuwamy końcówki.

Dodajemy swoje nazwisko

Zmieniamy obszar symbolu. 



3. Tworzenie logiki dekodera 7-segmentowego



Przygotowanie magistrali dla sygnałów wejściowych



Biblioteka elementów cyfrowych



Sposób ułożenia segmentu A

Podobnie układamy bramki dla 

pozostałych segmentów. 



4. Tworzenie schematu do symulacji dekodera



W pliku Nazwisko_7SegSym 

tworzymy schemat jak na 

rysunku. 

Niezbędne elementy są

przedstawione na kolejnych 

slajdach.









5. Sprawdzamy działanie dekodera


