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Pamieé programu

Pamieé
Flash

g

$000

$xFF

Pamieé SRAM

$00 32 rejestry
ogolnego
przeznaczenia
S1F

$20 64 rejestry we/
wy (dost ep przy
pomocy
rozkazow IN i
$5F ouT)

-$EO- = Jezelirejestry we/wy s g adresowane jako komaorki
pami eci SRAM nale zy do ich adresu doda ¢ $20

Pamie¢ EEPROM Pamieé

dost epna
posredni przy
pomocy
$DF rejestrow
EEADR, EEDR

Organizacja pamci mikrokontrolerow AVR
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Adres
0x0000
0x0001

0x0002
0x0003

O0xO00F
0x0010

0x0019
Ox001A
0x001B
0x001C
0x001D
Ox001E
Ox001F

Rejestry ogolnego przeznaczenia

XL (LSB rejestru X)
XH (MSB rejestru X)

YL (LSB rejestru Y)
YH (MSB rejestru Y)

ZL (LSB rejestru 2)
ZH (MSB rejestru Z)
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SREG

Rejestr statusu- SREG

|- globalne zezwolenie na przerwanie (odmaskowsaiie=,1”,
zamaskowanieli |=,,0”, automatycznie odtwarzana peti)

T-rejestr bitowy do kopiowania bitow

H- przeniesienie potéwkowe

S bit znaku (jeeli nie wysgpito V)

V- przepetnienie przy operacjach w kodzie U2

N- znacznik wartéci ujemnej



Z- znacznik zera

C- przeniesienie lub pyczka

Tryby adresacji
Adresowanie pameci danych SRAM (pamie¢ SRAM,
rejestry robocze, rejestry funkcyjne)
Adresowanie bezpeérednie pamieci danych
W rozkazie umieszczono dwubajtowy adres komorkiiganmp..

lds R0,0X0060;zataduj do RO zawar§é komorki pamegci o adresie
0060 hex



Adresowanie padrednie pamieci danych

Adres umieszczono w jednym z trzech 16-to bitowsggastrow X, Y, Z
np.

Idi XH,0

Idi XL, 0x62

st X,R0; zapisz zawartt RO do komorki pangci o adresie 0062 hex
Adresowanie pdrednie z postinkrementach

Po wykonaniu przestania adres zwarty w 16-to bitowgjestrze
adresowym jest zwkszany o 1 np.

Idi XH,0
Idi XL,0x60; X=0x0060
|d RO,X+; zapis do rejestru RO komorki o adresie 0060 hex

Id r1,X; zapis do rejestru R1 komorki o adresie 0061 hex



Adresowanie pdrednie z predekrementacs

Przed wykonaniem przestania adres zwarty w 16ttolyim rejestrze
adresowym jest zmniejszany 0 1 np.

Idi XH,0

Idi XL,0x63; X=0x0063

ld RO,-X; zapis do rejestru RO komorki o adresie 0062 hex

Id r1,-X; zapis do rejestru R1 komorki o adresie 0061 hex
Adresowanie pdrednie z przemieszczeniem

Adres jest sumadresu bazowego zwartego w jednym z rejestrown 16-t
bitowych | przesuricia z zakresu 0-63 np.

Idi ZH,0
Idi ZL,0x60:; Z=0x060

std Z+5,R0; zapisz zawart rejestru RO do komorki o adresie 0065 hex



Adresowanie rejestrow roboczych
Bezpdrednie adresowanie rejestrow roboczych

Kod wybranej instrukcji zawiera adres rejestru np.
clr R1; zerowanie zawartai rejestru R1

Bezpdrednie adresowanie dwoch rejestrow roboczych
W kodzie rozkazu znajdaisic adresy dwoch rejestrow np.
mov R1,R0; przestanie zawarfoi rejestru R1 do RO

Adresowanie pdrednie rejestru roboczego

Adres rejestru znajdujecsw 16-to bitowym rejestrze adresowym np.
Idi XH,0x00
Idi XL,0x00; adres rejestru RO (0x0000) w X
ld R1,X



Adresowanie przestrzeni wejcia-wyjscia

Bezpdrednie adresowanie przestrzeni wégia wyjscia jako osobnej
przestrzeni adresowe]

Za kodem instrukcji znajdujecsadres urzdzenia we-wy np.

In R1,SREG,; zataduj R1 zawartgia rejestru statusowego o adresie
Ox3F

Bezparednie adresowanie przestrzeni wagia wyjscia jako czesci
przestrzeni adresowe) pamgci danych

Za kodem rozkazu podany jest adres rejestru we-\gyz@strzenie
adresowe] SRAM np.

Lds R1,SREG+0x20;zataduj R1 zawartzia komorki pamegci o adresie
Ox3F+0x20 czyli rejestru SREG



Adresowanie pameci programu- odczyt statych
Tylko adresowanie poednie z wykorzystaniem rejestru Z np.
Stala: ,dw 0x1234 deklaracja state] 2 bajtowe]
Idi ZH, high(Stala*2+1)
Idi ZL, high(Stala*2+1)

lpm RO,Z; pobranie starszego bajtu state] spod adresu StaROd

Mozliwos¢ adresacii z postinkrementac]



Adresowanie skokow w pamgci programu

Wzgledne adresowanie pan#ci programu

Npm dalej; skok bezladu

daley:
Do zawartéci PC dodawane jest przeserie od —2048 do +2047
Bezpdrednie adresowanie pamgci programu

call wykonanie; wywotanie podprogramu

wykonanie:

Peiny, 16-to bitowy adres skoku



Posrednie adresowanie pamgci programu

Wykorzystuje rejestr Z w roli wskaika np.

Idi ZH,high(wykonaj); zatadowanie starszej&zxi adresu procedury
Idi ZL,low(wykonaj); zatadowanie mtodszej g&i adresu procedury
Icall; wywotanie procedury

wykonay:

ret



Rejestry funkcyjne
Wskaznik stosu:
SPH (MSB)
SPL (LSB)
Typowa inicjalizacja stosu:
Idi R15,high(RAM __koniec)
out SPH,R15
Idi R15,low(RAM _koniec)
out SPL,R15



Rejestry GPIOR- rejestry ogolnego przeznaczenia zwykle trzy
GPIORO-GPIOR3. Dosgpne rownie bitowo.

Rejestr RAMPZ, zaimplementowany jest tylko jeden rejestr RAMPZ,
niezledny do peredniego adresowania pagmi danych w
mikrokontrolerach o paraci programu wikszej nz 64kB. Przy pomocy
najmtodszego itu rejestru RAMPZ ta wybra& strore pameci
odczytywamn rozkazenmelpm



Lista rozkazow
Instrukcje arytmetyczne i logiczne

Dodawanie bez CARRY

ADD Rd,Rr
Operation:
(1) Hd «— RBd + Rr
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) ADD Rd,Rr O0=d=31,0=r= 31 PC«— PC +1

16-bit Cpcode:

Qo0 11xdl ddddad Irrr




Dodawanie z CARRY

ADC Rd,Rr
Operation:
(1) Hd «— Rd+Rr+C
Syntax: Operands: Program Counter:
(1] ADC Rd,Rr O0=d=31,0=r= 31 PC«— PC +1

16-bit Opcode:

0oal 11rd dddd I'rry




Dodawanie danej natychmiastowe|] do stowa

ADIW Rd,K
Operation:
(1) Rd+1:Rd «— Rd+1:Rd + K
Syntax: Operands: Program Counter:
(1] ADIW Rd+1:Rd.K  d = {24,26,28,30}, 0 = K = 63 PC«— PC +1

16-bit Opcode:

1401 oL10 FEAd FEEFE




Odejmowanie bez CARRY

SUB Rd,Rr
Operation:
(1] Fd « Rd - Rr
Syntax: Operands: Program Counter:
(1] SUB Hd,Rr 0=d=31,0=r= 31 PC«— PC +1

16-bit Opcode:

0ool 10rd Addd ITTY




Odejmowanie danej natychmiastowej

SUBI Rd,K
Operation:
(1) Rd « Rd - K
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) SUBI Rd,K 16=d=31,0=K = 255 PO« PC +1

16-bit Opcode:

0101 FEFE dddd FEEE




Odejmowanie z CARRY

SBC Rd,Rr
Operation:
(1) Rd «— Rd - Rr-C
Syntax: Operands: Program Counter:
(1] SBC RHd,Rr 0=d=31,0=2r= 3 PC«— PC +1

16-bit Cpcode:

Qoo 10rd Sddd ITIY




Odejmowanie danej natychmiastowe] z CARRY

SBCI Rd,K
Operation:
(1] Rd «— Rd-K-C
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) SBCI Rd K le=d=31,0=K =255 PC« PC + 1

16-hit Opcode:

0100 FEFE dddd FEFE




Odejmowanie danej natychmiastowej od stowa

SBIW Rd,K
Operation:
(1] Rd+1:Rd « Bd+1:Rd - K
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) SBIW Rd+1:RdK d = {24,2628,30}, 0 = K = 63 PC « PC +1

16-bit Opcode:

1401 2111 EEdd FEFE




Operation:
(1) Hd «— Hd « Rr

Syntax:
(1) ANMND Rd,Rr

16-hit Opcode:

Mnozenie logiczne
AND Rd,Rr

Operands:
0=d=31,0=r= 3

QoLd

0o dddd ) I i

Program Counter:
PC « PC +1



Mnozenie logiczne z dam natychmiastowa

ANDI Rd,K
Operation:
(1) Hd «— Hd « K
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) ANDI Hd, K le=d=31, 02K = 255 PC«— PC +1

16-hbit Opcode:

0111 EXEEK dddd FEXE




Suma logiczna

OR Rd,Rr
Operation:
Bd «— Rd v Rr
Syntax: Operands: Program Counter:
OR Rd.Rr 0=d=31,0=r= 31 PC « PC +1

16-bit Opcode:

ald 10rd Addd ITIY




Suma logiczna z dag natychmiastowa

ORI Rd,K
Operation:
(1) Rd «— Rd v K
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) ORI Rd. K l6=d=31,0=K = 255 PC«— PC +1

16-hbit Opcode:

011a FEFE dddd FEFE




Exclusiv OR

EOR Rd,Rr
Operation:
(i) Rd «— Rd & Rr
Syntax: Operands:
(1) ECOR Rd.Rr 0=d=31,0=r=3

16-bit Opcode:

Il 0lrd dddd Irry

Program Counter:
PC« PC +1



Complement

COM Rd
Operation:
(1] Rd « $FF - Rd
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) COM Rd 0=d=31 PC«— PC +1

16-bit Cpcode:

L1001 0104 dddd Qoo




Negacja

NEG Rd
Operation: i
(1] Rd « $00 - Rd
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) MEG Rd 0=d=31 PO« PC +1

16-bit Opcode:

1301 2104 dddd 0a0l




Ustawienie bitow w rejestrze

SBR Rd,K
Operation:
(i) Rd« Rd v K
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) SBR RdK 16=d=31,0=K =255 PC « PC +1

16-bit Opcode:

011a FEFE dddd FEFE




Zerowanie bitdw w rejestrze

CBR Rd,K
Operation:
Rd « Rd e ($FF - K)
Syntax: Operands:
CBHRH Rd,K l6=d=31,0=K =255

16-bit Opcode: (see ANDI| with K complemented)

Program Counter:
PC « PC +1



ZWieksz zawartasé rejestru o 1

INC Rd
Operation:
(1] Rd «— Rd + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) INC Rd OD=d=3 PC « FPC +1

16-hbit Opcode:

1301 2104 dddd 0oll




Zmniejsz zawartosé rejestru o 1

DEC Rd
Operation:
(i) Rd « Rd - 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) DEC Rd OD=d=31 PC « PC +1

16-bit Opcode:

1001 olod dddd ININRY




(i)

(i)

Testuj na zero lub minus

TST Rd
Operation:
Rd «— Hd « Hd
Syntax: Operands:
T5T Rd 0=d=231

16-bit Opcode: (see AND Rd, Rd)

o

1 aodd ddd

dddd

Program Counter:
PC « PC + 1



Zeruj rejestr

CLR Rd
Operation:
(1] Rd — Rd & Rd
Syntax: Operands:
(1) CLR Hd 0=dz=31

16-bit Opcode: (see EOR Rd,Rd)

QoL 0144 dddd dddd

Program Counter:
PC « PC +1



Wopisz do rejestru OxFF

SER Rd
Operation:
(i) Rd « $FF
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) SER Rd 16 =d= 31 PC « PC +1

16-bit Opcode:

111 1111 dAddd 1111




Mnozenie bez znaku

MUL Rd,Rr

Operation:
(1) B1:R0 «— Rd =« Br {unsigned « unsigned » unsigned)

Syntax: Operands: Program Counter:
(1) MUL Rd,Rr O0=d=31,0=r= 31 PC«— PC +1

16-bit Opcode:

1301 11xd Ad<ld ) i i




Mnozenie liczb ze znakiem

MULS Rd,Rr

Operation:
(1) F1:R0 «— Rd « Rr (signed « signed « signed)

Syntax: Operands: Program Counter:
(1] MULS Rd,Rr le=d=31,16=r= 3 PC«— PC +1

16-hbit Opcode:

Qoo QoL <lddd IYIY




Mnozenie liczby ze znakiem | bez znaku
MULSU Rd,Rr

Operation:
(1) Fi1:R0 « Hd = Br (signed « signed « unsigned)

Syntax: Operands: Program Counter:
(1] MULSU Rd,.Rr le=d=23, 16 =r= 23 PO« PC +1

16-bit Opcode:

aona Q011 oddd Orrr




Mnozenie utamkowe bez znaku

FMUL Rd,Rr

Operation:
(1) B1:R0 «— Rd = Br {unsigned (1.15) « unsigned (1.7} « unsigned (1.7))

Syntax: Operands: Program Counter:
(1] FMUL Rd,Rr le=d=23, 162 r= 23 PC«— PC +1

16-bit Opcode:

Qoo Q011 Cdddad lrrr




Mnozenie utamkowe ze znakiem
FMULS Rd,Rr

Operation:
(1) Fi1:R0 « Hd = Rr (signed {1.15) « signed (1.7) « signed (1.7))

Syntax: Operands: Program Counter:
(1] FMULS Rd,Rr le=d=23, 16=r= 23 PC«— PC +1

16-hbit Opcode:

aona Q011 1444 Orrr




Mnozenie utamkowe ze znakiem i bez znaku

FMULSU Rd,Rr

Operation:
(1) B1:R0 «— Rd = Br (signed (1.15) « signed (1.7) = unsigned (1.7))

Syntax: Operands: Program Counter:
(1] FMULSU Rd,Rr le=d=223, 162 r= 23 PC «— PC +1

16-bit Cpcode:

ocoa Q011 1444 lrrr




(i)

(i}

Instrukcje skokow

Skok wzgledny bezwarunkowy

Operation:

PC«—PC+k+1

Syntax: Operands:
FJMP k 2K 2k < 2K

16-bit Opcode:

L100

kkkk kkkk kkkk

RIMP k

Program Counter:

PC«— PC+k+1

Stack
Unchanged



Skok bezpdredni pod adres zawarty w Z
|IJIMP

Operation:

PC « Z(15:0) Devices with 16 bits PC, 12BK bytes Program memory maximurm.

PCI15:0) « Z(15:0) Devices with 22 bits PC, BM bytes Program memory maximum.
PC{21:16) « O

Syntax: Operands: Program Counter: Stack:
lJMP Mone See Operation Mot Affected

16-bit Opcode:

o0l a1an oand LG0l




(i)

Rozszerzony skok bezpwwedni pod adres zawarty w Z

Operation:
PC15:0) « Z(15:0)
PC(21:16) « EIND

Syntax: Cperands:

ElJMP MNone

16-bit Opcode:

EIJMP

L

01 C1od

Ladl

Frogram Counter:
See Operation

Stack:
Mot Affected



Skok bezpdredni

JMP k
Operation:
(i) PC «— k
Syntax: Operands: Program Counter: Stack:
(i) JMP k 0=k <4M PC « k Unchanged

32-bit Opcode:

1401 110k kklkk 110k
kkkk kkkk kkkk kkkk




(i)

(i)

Wywotanie procedury z adresacy wzgledna

Operation:

PC«— PC+k+ 1

PC«— PC+k+1

Syntax: Cperands:
RCALL k 2K 2k < 2K
RCALL k 2K 2k < 2K

16-hit Opcode:

1101

klkkk

kkkk kkkk

RCALL k

Frogram Counter:
PC+—PC+k+1

PC— PC+k+1

Devices with 16 bits PC, 128K bytes Program memory maximum.
Devices with 22 bits PC, BM bytes Program mermory maximum.

Stack:

STACK « PC + 1
SP « SP- 2 (2 bytes, 16 bits)

STACK « PC + 1
SP « SP- 3 (3 bytes, 22 bits)



Wywotanie procedury z adresacy bezparednig zawartoscia Z
ICALL

Operation:

(i) PC{15:0) « Z(15:0) Devices with 16 bits PC, 128K bytes Program memory maximum.

(i) PC{15:0) « Z(15:0) Devices with 22 bits PC, 8M bytes Program memory maximum.
PC(21:16) « O

Syntax: Operands: Program Counter: Stack:

(1) [CALL MNone See Operation STACK « PC + 1
SP « SP- 2 (2 bytes, 16 bits)

(ii) [CALL MNone See Operation STACK « PC + 1
SP « SP - 3 (3 bytes, 22 bits)



Wywotanie procedury z adresacy rozszerzora bezpdrednia
zawartoscia Z

Operation:
(i) PC{15:0) « Z(15:0)
PC(21:18) «— EIND
Syntax: Operands: Program Counter: Stack:
i) EICALL Mone See Operation STACK « PC + 1

SP « SP - 3 (3 bytes, 22 bits)
16-bit Opcode:

Lanl o1ol 0ol 1aol




Wywotanie procedury z adresem bezpwednim

CALL k

Stack:

STACK « PC+2
SP « SP-2, (2 bytes, 16 bits)

STACK « PC+2
SP « SP-3 (3 bytes, 22 bits)

Operation:
(i) PC « k Devices with 16 bits PC, 128K bytes Program memory maximum.
(i) PC «—k Devices with 22 bits PC, 8M bytes Program memory maximum.
Syntax: Operands: Program Counter
(i) CALL k 0=k < 64K PC«k
(i} CALL k 0=k < 4M PC <k
32-hit Opcode:
1001 010k kkkk 111k
kkkk kkkk kkkk kkkk




(i)
(i

Operation:

PCi15:0) « STACKDevices with 16 bits PC, 128K bytes Program memory maximum.
PCi{21:0) « STACKDevices with 22 bits PC, BM bytes Program memaory maximum.

Powrot z procedury

RET

Syntax: COperands:
(i) RET Mone
(i) RET Mone
16-hit Opcode:
1001 0101 oooo 1000

Frogram Counter:
See Operation

See Operation

Stack:
SP5P + 2, (2bytes, 16 bits)

SP<SP + 3, (3bytes, 22 bits)



Powrot z przerwania

RETI

Operation:

(i) PCi15:0) « STACK Devices with 16 bits PC, 128K bytes Program memory maximum.
(i) PCi21:0) « STACKDevices with 22 bits PC, BM bytes Program memory maximum.

Syntax: Operands: Program Counter: Stack
(i) RETI None See Operation SP « SP + 2 (2 bytes, 16 bits)
(ii) RETI Mone See Operation SP « 5P + 3 (3 bytes, 22 bits)

16-bit Opcode:

Lanl 0101 oaol Lo




Porownaj i pomin jesli rowny

CPSE Rd,Rr
Operation:
(i) If Rd = Rrthen PC « PC + £ (or 3) else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) CPSE Rd,Rr D=d=31,0=r=31 PC « PC + 1, Condition false - no skip

PC « PC + 2, Skip a one word instruction
PC « PC + 3, Skip a two word instruction

16-bit Opcode:

0onl Odrd ddddad i i




(i)

Operation:
Rd - Rr

Syntax:
CF Rd,Rr

16-hbit Opcode:

Porownaj
CP Rd,Rr

Operands:
O=d=31,0=r= 3

a0l

Olrd

dddd

FIrr

Program Counter:
PG+« PC +1



(i)

Operation:
Rd - Rr-C

Syntax:

CPC Rd,Rr

16-bit Opcode:

Porownaj z CARRY
CPC Rd,Rr

Operands:
O0=d=31,0=r= 31

0

Clrd dddad Frrr

Program Counter:
FC + PC + 1



Porownaj z dam natychmiastowy

CPI Rd,K
Operation:
(i) Rd - K
Syntax: Operands: Program Counter:
(1) CFl Rd,K 16=d=31,0=K =255 PC « PC +1

16-bit Opcode:

0oLl FEFE dddd FEFE




Pomin jesli bit w rejestrze wyzerowany

SBRC Rd,b
Operation:
(i) If Br(b) = 0 then PC « PC + 2 {or 3) else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) SBHC Rr,b O0=r=31,0=b=7 PC « PC + 1, Condition false - no skip

PC « PC + 2, Skip a one word instruction
PC « PC + 3, Skip a two word instruction

16-bit Opcode:

1111 110z TEYrr Nkl




Pomin jesli bit w rejestrze ustawiony

SBRS Rd,b
Operation:
(i) If Brib) =1 then PC « PC + 2 (or 3) else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) SBRS Rr,b O0=r=31,0=b=7 PC « PC + 1, Condition false - no skip

PC « PC + 2, Skip a one word instruction
PC « PC + 3, Skip a two word instruction

16-bit Opcode:

1111 111r rrrr 1) ] e




(i)

Pomin jesli bit w rejestrze we-wy wyzerowany

Operation:

SBIC ADb

If VO[{Ab) = O then PC «— PC + 2 (or 3) else PC « PC +1

Syntax:
SBIC Ab

16-bit Opcode:

Operands:

0=A=3N,0=2b=7

15

11 Loal

ARAE

Abbl

Program Counter:

PC « PC + 1, Condition false - no skip
PC « PC + 2, Skip a one word instruction
PC « PC + 3, Skip a two word instruction



Pomin jesli bit w rejestrze we-wy ustawiony

SBIS A,b
Operation:
(i) If VO{Ab) =1 then PC «— PC + 2 (or 3) else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) SBIS Ab 0=A=N,0=zb=7 PC « PC + 1, Condition false - no skip

PC « PC + 2, Skip a one word instruction
PC « PC + 3, Skip a two word instruction

16-bit Opcode:

1301 1011 ABRRR Albl




Skocz j&li bit w rejestrze statusowym ustawiony

BRBS s,k
Operation:
(i) It SREG(s) =1 then PC «— PC + k + 1, else PC «— PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BERBS s,k 0=s=7,-64 =k =+63 PC«— PC +k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Okl kkkk k=zs




Skocz j&li bit w rejestrze statusowym wyzerowany

BRBC s,k
Operation:
(i) If SREGI(s) = 0 then PC « PC + k + 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRBC sk O=s=7,-64 =<k =+63 PC«— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 01kl kkkk k===




Skocz j&li rowny

BREQ k

Operation:
(i) If Rd= Rr (£ =1) then PC + PC +k + 1, else PC «+ PC + 1

Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BEREQ k -84 < Kk £ +63 PC«— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 0okk kkkk kool




Skocz j&li ro zny

BRNE k
Operation:
(i) It Rd = Br{£=0)then PC«— PC +k + 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRMNE k -64 < k = +63 PC+— PC +k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 01kl kkkk kool




Skocz j&li bit CARRY ustawiony

BRCS k
Operation:
(i) It C=1then PC+— PC +k+1, else PC« PC +1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRCS k -64 = k = +63 PC«— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Ok kkkk kodn




Skocz j&li bit CARRY skasowany

BRCC k
Operation:
(i) lf C=0then PC+— PC+k+1, else PC«— PC +1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRCC k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC +1, if condition is false

16-bit Cpcode:

1111 01kl kkkk ka0




Skocz j&li wiekszy lub rowny

BRSK k
Operation:
(i) If Bd =Rr (C = 0) then PC «— PC + k + 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRSH k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Olkk kkkk kOdn




Skocz j&li mniejszy

BRLO k
Operation:
(i) It Bd< Rr(C=1)then PC«— PC+k+ 1, else PC« PC +1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRLO k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC +1, if condition is false

16-bit Cpcode:

1111 C0kk kkkk koan




Skocz j&li minus

BRMI k
Operation:
(i) [t N =1 then PC + PC +k + 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BERMI k -64 <k = +63 PC«— PC+k+1

PC «— PC +1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Cdkk kkkk kalno




Skocz j&li plus

BRPL k
Operation:
(i) lf N =0then PC+«— PC +k+1, else PC+«— PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRFL k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC +1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Clkk kkkk koln




Skocz j&li wiekszy lub rowny (ze znakiem)

BRGE k
Operation:
(i) If Rdz Br (N & V =0) then PC «+— PC+ k+ 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRGE k -64 < k = +63 PC«— PC+k+1

PC « PC +1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Olkk kkkk k1o




Skocz j&li mniejszy niz (ze znakiem)

BRLT k
Operation:
(i) fRd<RriN&V=1)then PC«— PC +k+ 1, else PC« PC +1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRLT k 64 £ k = +63 PC«— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-hbit Opcode:

1111 00kk kkkk k100




Skocz j&li Half Carry jest ustawiony

BRHS k
Operation:
(i) lfH=1then PC+ PC +k+1, else PC+ PC +1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRHS k -64 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false
16-bit Cpcode:

1111 0okl kkkk k1ol




Skocz j&li Half Carry jest wyzerowany

BRHC k
Operation:
(i) If H=10then PC+« PC +k + 1, else PC+— PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRHC k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC « PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Olkk kkkk k1Ol




Skocz j&li bit T wyzerowany

BRTC k
Operation:
(i) If T=0then PC«— PC+k+1, else PC «— PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRTC k 64 =k = +63 PC«— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Cpcode:

1111 Olkk kkkk k110




Skocz j&li bit T Ustawiony

BRTS k
Operation:
(i) f T=1then PC«— PC+k+ 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRTS k -84 < k = +63 PC«— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 00kk kkkk kl1ln




Skocz j&gli bit przepetnienia ustawiony

BRVS k
Operation:
(i) If W =1 then PC«— PC +k+1, else PC« PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRVS k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Cpcode:

1111 Cdkk kkkk koll




Skocz j&gli bit przepetnienia wyzerowany

BRVC k
Operation:
(i) If WV =0 then PC«— PC +k + 1, else PC « PC +1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRVC k -84 < k = +63 PC+— PC +k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Olkk kkkk koll




Skocz j&li bit maski przerwan ustawiony

BRIE k
Operation:
(i) If 1 =1 then PC « PC +k + 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRIE k -64 = k = +63 PC+— PC +k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Opcode:

1111 Dokl kkkk k111




Skocz j&li bit maski przerwan wyzerowany

BRID k
Operation:
(i) If 1 =0 then PC «— PC +k + 1, else PC « PC + 1
Syntax: Operands: Program Counter:
(i) BRID k -84 = k = +63 PC+— PC+k+1

PC «— PC + 1, if condition is false

16-bit Cpcode:

1111 01kk kkkk k111




