Obiekt 1: Wieza szachowa

Rys 1-1. Tak powinien wyglgdac zakonczony rysunek

Prezentowane w tym dokumencie zadanie polega na narysowaniu wiezy szachowej, takiej jak na
rysunku 1-1. Ponizej przedstawie sugestie dotyczgce mozliwosci przygotowania tego rysunku. Nie jest
to jedyna mozliwo$é. Wszelkie inne operacje, o ile w efekcie dadzg ten sam rysunek, sg dozwolone
i polecane.

Proponuje rozpoczg¢ od przygotowania odpowiedniego szkicu (Rys 1-2) i wykonania obrotu w okoto
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osi , ktdéra przechodzi przez poczatek uktadu wspodtrzednych (wskazywany przez

czerwong strzatke na Rys 1-2).



< Podstawa

Poczatek uktadu wspotrzednych

Rys 1-2. Szkic po zwymiarowaniu

Nastepnie na szczycie wiezyczki otwieramy nowy szkic. Umieszczamy na nim dwie linie konstrukcyjne
nachylone do siebie pod kagtem 30° i przechodzace przez poczatek uktadu wspétrzednych, Rys 1-3.

Tu widaé fragment podstawy

Tu jest szczyt wiezy

oczatek uktadu wspétrzednych

Rys 1-3. Nowy szkic i linie konstrukcyjne wyznaczajgce kat 30°. Na niebiesko zaznaczony jest
fragment ptaszczyzny, na ktérej powinien by¢ otwarty szkic.



Szkicujemy zarys ,zeba” Aby tuki znalazty sie na

odpowiednich okregach, po zaznaczeniu, dodajemy relacje
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wspotpromieniowo . Po naszkicowaniu ksztatt powinien wyglada¢ jak na

rysunku Rys 1-4:

Rys 1-4. Przygotowany szkic pojedynczego ,,zeba” wiezy.

W tym momencie mamy kilka mozliwosci:
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- juz wycinac operacjg wyciggniecia wyciecia , hastepnie powtdrzy¢ te operacje jeszcze 5

razy, by otrzymaé w ostatecznosci 6 otwordw, takich jak na Rys 1-5.

- narysowac kolejne zeby co 30°, w sposéb podany powyzej i wyciggnac ztozony z 6 takich ksztattéw
szkic

- nauczy¢ sie nowej operacji: szyku kotowego, ktéra moze znaczaco uprosci¢ przegotowywanie
szkicdw w brytach, ktére majg elementy obrotowe.



Rys 1-5. Pierwszy ,,zab”.

Tutaj zademonstruje jak mozna narysowac caty system otwordw strzelniczych u szczytu wiezyczki
z wykorzystaniem narzedzia szyku kotowego.

Wybieramy krawedzie naszego szkicu, jak na rysunku Rys 1-6.

Rys 1-6. Krawedzie wybrane do operacji szyku kotowego



Teraz jesteSmy gotowi do zastosowania szyku kotowego. Znajdujemy go wsréd narzedzi szkicu:
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Jezeli jednak, wszystko odbyto sie zgodnie z powyzisza instrukcjg, to powinnisSmy by¢ zmuszeni
zmienic tylko wartos¢ w polu Liczba powtdrzer i zmienié te wartos¢ na 6. Efekt wida¢ na Rys 1-7.




Rys 1-7. Powielony ksztatt przy uzyciu narzedzia szyku kotowego szkicu
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Nastepnie wyciggamy wyciecie tym szkicem na gtebokos$¢ 35 mm:

Rys 1-8. Po wycieciu.

Teraz zostato nam jeszcze przygotowad otwoér, ktéry symbolizuje brame wejsciowg. Otwieramy szkic
na pfaszczyznie przedniej, Rys 1-9.



Ptaszczyzna przednia

Rys 1-9. Szkic na ptaszczyznie przedniej

Przez Srodek korpusu wiezy przeprowadzamy linie konstrukcyjng i rysujemy dwa odcinki po jej obu
stronach. Zamykamy tworzong figure od dotu odcinkiem, od gdéry tukiem. Tu proponuje zastosowac
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pierwsze punkty, to konce odcinkdow, ostatni okresla kierunek wypuktosci tuku. Z obu stron nadajemy
relacje stycznosci tuku do odcinkéw réwnolegtych do linii Srodkowej, Rys 1-10.
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Rys 1-10. Szkicowanie bramy

Po zadaniu odpowiednich relacji, wymiarujemy szkic zgodnie z danymi na rysunku Rys 1-11. Wymiar
60 mm jest ustalony wzgledem srodka potokregu.



Rys 1-11. Szkic bramy
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Wyciggamy wyciecie tym szkicem przez wszystko i otrzymujemy zadany rysunek:

Rys 1-12. Jeszcze raz, jak to powinno wygladaé na koricu
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