TEORIA GRAFOW W INFORMATYCE

1. Podstawy teorii grafow ekstremalnych. Twierdzenie Mantela dla trojkatow,
twierdzenie Turana dla klik, wyniki Erd6sa dotyczgce cykli dtugosci 4, twierdzenie
Kovariego-Sosa-Turana dla petnych graféw dwudzielnych oraz twierdzenie
Erdésa-Gallai dla sciezek.

2. Grafy doskonate i ich charakterystyka. Przyktady.

3. Stabilnosci wtasnosci grafowych takich jak hamiltonowskosé, posiadanie cyklu
dtugosci k, pancyklicznosé, k-spdjnosé.

4. Uogdlnienie grafu planarnego, czyli zanurzanie graféw w powierzchniach
zwartych orientowalnych i nieorientowalnych.

5. Kolorowania krawedzi grafu - twierdzenie Wizinga.

6. Kolorowania graféw z list, w szczegdélnosci grafu dwudzielnego petnego
zréwnowazonego. Twierdzenia Erdésa—Rubina-Taylora, Thomassena oraz
Galvina.



