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Cykl rozkazowy
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Program jako cigg polecen
(sekwencja)
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Polecenia alternatywne

Polecenie 1

<

| Polecenie 2 | | Polecenie 3 |

Polecenie 4
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Wykonanie warunkowe

Polecenie 1

Polecenie 2
Polecenie 4
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Polecenia alternatywne w zapisie
sekwencyjnym
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Powtarzanie polecen (petla)

| Polecenie 1 |

Y

Polecenie 2

Polecenie 3
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Poréwnanie wykonania
warunkowego i petli

Polecenie 1

Polecenie 2
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Powtarzanie polecen z warunkiem
na poczatku

Polecenie 1
<

;

Polecenie 3
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Poréwnanie wykonania
warunkowego i petli

Polecenie 1

Polecenie 4
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Powtarzanie polecen

Jakie$ polecenie Jakie$ polecenie

Jakies Polecenie Jakies Polecenie

Jakie$ Polecenie

Jakie$ Polecenie

A 4
Jakie$ Polecenie Jakie$ Polecenie
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Powtarzanie polecen - procedury

Jakies polecenie

Procedura 1
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Powtarzanie polecen - procedury

Jakie$ polecenie

Procedura 1

Jakie$ Polecenie

Jakie$ Polectnie

Jakies Polecenie
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Powtarzanie polecen - funkcje

Jakies polecenie

poleKota()
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Funkcje z parametrami

Jakies polecenie
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Kod
Przyktadowy kod w Pythonie

liczba = int( input() )

if liczba < 0 :
print (’Liczba,jest ujemna’)
else : # w przeciwnym wypadku
if liczba % 2 : # reszta z dzielenia jest
# niezerowa
print (’Liczbagjestynieparzysta’)
else
print("Liczbay,jestyparzysta")

% - reszta z dzielenia
# - komentarz do konca linii
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Przyktad zagniezdzonej instrukgji
warunkowej

Pobierz liczbe

A

Wypisz:
"Liczba ujemna" Wypisz:

"Liczba nieparzysta"

Wypisz:
"Liczba parzysta"

—
,
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Komunikacja z komputerem

Wypisywanie informacji na ekran: Funkcja print
Definicja

print (xvalues, sep=’,’, end=’\n’, file=sys.stdout,
flush=False)

Woezytywanie informacji z klawiatury: Funkcja
input

Definicja

input ([prompt])
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Przyktady uzycia funkgcji

Kod

temperatura = 36.6
print ("Temperatura,wynosi", temperatura,

print (192,168,1,42,sep=".")

print

"stopni")

Wypisze
Temperatura wynosi 36.6 stopni
192.168.1.42
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Wybrane operatory

Arytmetyczne: +, -, *, /, //, %, **
Logiczne: and, or, not

<, >, ==, <=, >=
Przypisania: =, *=, /= ...

Poréwnania:
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Przyktady uzycia funkcji input

Weczytanie napisu

napis = input( )

Jak wezytac liczby?

x = int(napis) # albo od razu
x = int (input( )) # albo z pomocg funkcji eval:
x = eval( input( )) # - wyliczenie wyrazenia

zapisanego w mnapisie

input() moze mie¢ parametr:
x = int(input('Podaj liczbe: "))
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Instrukcje sterujace

Przyktad

if 0 <= liczba and liczba < 10:
print(liczba, ’jestycyfra’)
else:
print (liczba, ’jestyliczbg’)
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Instrukcje sterujace

Instrukcja wyboru

if warunek_1:

lista instrukcji
elif warunek_2:

lista instrukcji
elif warunek_3:

lista instrukcji

else:

lista instrukcji
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Instrukcje sterujace

Instrukcje powtarzania (petle)

Przyklad - Petla Przyktad - Petla for

] TR
while :
each
i=1
while i < 10: for i in range(1,10):
print (i**2) print (i**2)
i+=1
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Instrukcje sterujace

Instrukcje powtarzania (petle)

Petla 'while’ Petla 'for each’

while warunek: for x in kolekcja:
lista instrukcji lista instrukcji
else: else:
lista instrukcji lista instrukcji
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Struktury sterujace

Woprowadzenie standardowych ,struktur
sterujacych”:
e sekwencja

o selekcja (wybdr, if-else, switch)

@ petla
@ podprogram (jedno wejécie, JEDNO
wyjscie)
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Instrukcje sterujace

Instrukcje skoku:
@ break
@ continue

@ return
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