Wstep do Informatyki

Problemy z laboratoriow

Zbedne range

Funkcje i ‘kod gtowny’:

e Zmienne globalne

Rekurencja
Piotr Pawlik
I Zmienne globalne i lokalne

X=5 print(x)
I def funl() : >>> 5
X=7 funl()
print(x) >>> 7

print(x)

>>> 5

° main

Zmienne globalne i lokalne

X=5 print(x)
def funl(x) : >>> 5
print(x, end=", ") funl(x)
X=7 >>> 57
print(x) print(x)
>>> 5



I Zmienne globalne i lokalne
X=5 print(x)
I def funl() : >>> 5
global x funl()
X=7 >>> 7
print(x) print(x)
>>> 7
I Wywotywanie funkcji
X=5 print(x)
I def funl(a) : >>> 5
print(a, end=", ") funl(x)
a=7 >>>5 7
print(a) print(x)
>>> 5

Zmienne globalne i lokalne

Xx=5

def funl(a) :
print(a, end=’, )
a=7
print(a)

print(x)
>>> 5
funl(x)
>>>5 7
print(x)

>>> 5

Po co sa parametry?

I def pole() :

return 3.14*r**2

def uzywam_globalnej() :

global r
r=177

r=3

print(pole())
r=5

print(pole())
uzywam_globalnej()

print(pole())



Po co sa parametry?

defpole(r) print(pole(3))
return 3.14*r**2
print(pole(5))
def obwaod(r) : print(pole(7))
return 2*3.14*r print(obwod(7))
Main
print(pole(7)) def main():
print(pole(7)) r=7
print(pole(r))
r=7 print(obwaod(r))
print(pole(r))
print(ocbwaod(r)) if__name__=="__main__"

main()

Main
print(pole(7)) def main():
print(pole(7)) r=7
print(pole(r))
r=7 print(obwaod(r))
print(pole(r))
print(obwod(r)) main()

Wzory rekurencyjne

n! =n* (n-1)!

silnia(n) = n * silnia(n-1)

def silnia(n):
return n * silnia(n-1)



Wzory rekurencyjne

0l=1
n! =n* (n-1)!

def silnia(n):
if n==0: return 1
else:  return n * silnia(n-1)

Schemat rekurencji

silnia(4) =4 * S|In|-&(QK4

silnia(3) = 3 * silni

Schemat rekurencji

I silnia(4) = 4 * silnia(3)
silnia(3) = 3 * silnia(2)

I Rekurencja ogonowa

I Rekurencja (prawie) nie wymagajgca stosu - moze byc¢

automatycznie zamieniona na iteracje

Warunek: ostatnia wykonywana operacja funkcji musi
by¢ albo wywotaniem samej siebie, albo zwroceniem

wyniku.



I Rekurencja ogonowa I Rekurencja ogonowa
I def silnia(n): def s(n, acc) : I def silnia(n) : def s(n, acc) :
ifn==0: if n==0: acc=1 if n>0 :
return 1 return acc while(n>0) : return s(n-1, n*acc)
else : else : acc=n*acc else :
return n * silnia(n-1) return s(n-1, n*acc) n=n-1 return acc
return acc
def silnia(n): def silnia(n):
return s(n, 1) return s(n, 1)
I Schemat rekurencji ogonowej I Procedury
I s(4, 1) = (3, 4*1) I Wprowadzen’i,e standardowych ,,struktur
sterujgcych”:

s(3, 4) = s(2, 3*4) * sekwencja

* selekcja (wybor, if-else, switch)

* petla

e podprogram (jedno wejscie, JEDNO
wyjscie)




Generatory I Przyktad generatora
Drugi, po funkcjach, typ podprogramu w Pythonie. def square() : # nieskonczona sekwencja
Réznica w tworzeniu polega na uzyciu stowa I i=1 ¢ : _
yield zamiast return. Generator tworzy obiekt = or X in square():

iteratorowy — czyli obiekt reprezentujacy while True : print(x, end=""
strumien danych udostepnianych 'na zadanie' (np yield i*2

w petli for iterator moze zastgpi¢ sekwencje)
. : . : I+=1 # sekwencja 10-ciu kwadratow
yield nie konczy podprogramu, lecz go zawiesza.

Zadanie kolejnej danej powoduje wznowienie w it = square()

miejscu ostatniego zawieszenia. for i in range(10):

print( next(it), end=""

Kolejny przyktad generatora I APAS LIS CETED Cfe
ny I wspotprogramu
def repeater( *arg ) : it = repeater(‘Ala’, 'ma’, 'kota’) def print_name(prefix): corou = print_name("Drogi")
while True ; # 5 wywotan: I print("Szukam:", prefix) corou.__next__()# to samo
for el in arg - for i in range(5): while True: co # next(corou)
_ print( next(it), end="") name = (yield) >>> Szukam: Drogi
yield el : . _ :
>>> Ala ma kota Ala ma if prefix in name: corou.send("Piotrze")
# Kolejne 5 wywotan: print(,JEST:”",name) >>> BRAK
for i in range(5): else: corou.send("Drogi Piotrze")
print( next(it), end="") print("BRAK") >>> JEST: Drogi Piotrze

>>> kota Ala ma kota Ala



