Laboratorium numer 2

Podstawy HTML czes¢ Il

Jezyk HTML przewiduje dwa podstawowe modele wyswietlania tresci znacznikow:

w bloku - podczas wyswietlania bloku w przeglgdarce, automatycznie dodawane sg znaki
konca linii (linijki przerwy) przed oraz po takim bloku tak, ze kazdy taki element jest
wyswietlany w nowej linii. Generalnie element blokowy moze zawiera¢ wewnatrz siebie
zwykty tekst, jak réwniez inne elementy blokowe. Zostat on pomyslany do tworzenia
obszerniejszych struktur niz elementy wyswietlane w linii.

w linii - elementy takie s3 wyswietlane normalnie, tzn. bez dodawania dodatkowych interlinii
przed i po (tak jak zwykty tekst). Dwa takie elementy mogg znajdowac sie w jednej linii - obok
siebie. Generalnie nie powinny one zawieraé elementdéw blokowych, ale mogg inne elementy
wyswietlane w linii oraz zwykty tekst. Jesli jednak umiescimy wewnatrz nich jakis element
blokowy, moze to spowodowac (cho¢ nie musi), ze przegladarka zignoruje taki znacznik (w
wiekszosci przypadkow tak sie nie dzieje).



Tytut:

Aby nadac tytut (nagtowek) jakiejs czesci tekstu (rozdziatowi), mozesz uzy¢ ponizszej komendy.
Istnieje sze$¢ rzedow tytutdw. Najwyzszym rzedem jest rzad pierwszy: <h1>...</h1>, a najnizszym -
szosty: <h6>...</h6>. Tytut wyzszego rzedu jest pisany wiekszg czcionka.

<hn>...</hn>

(n=1...6)

Np.:

<h1>1. Dzial</h1>

(.)

<h2>1.1. Rozdziat</h2>

(.

<h2>1.2. Rozdziat</h2>

(..

<h3>1.2.1. Podrozdzial</h3>

(.)

<h1>2. Dzial</h1>

(.)



Tabele:

<table>
<tr>
<td>...</td> <td>...</td>
</tr>
<tr>
<td>...</td> <td>...</td>
</tr>

</table>

Jest to najprostsza tabela, gdzie:

* <table>...</table> - jest znacznikiem tabeli

e <tr>..</tr> - jest znacznikiem wiersza

e <td>..</td> - jest znacznikiem pojedynczej komorki

W miejsce kropek nalezy wpisac tres¢ poszczegdlnych komadrek tabeli.

Powyisze polecenia tworzg tabele, ztozong z dwdch kolumn i dwéch wierszy (razem cztery komorki).
Jesli to konieczne, mozliwe jest dodanie nowych kolumn (poprzez wpisanie dodatkowych znacznikow
<td>...</td>) lub wierszy (znaczniki <tr>...</tr>). Nalezy przy tym zauwazyé, ze komorki tabeli
(<td>...</td>) znajdujg sie wewnatrz znacznikéw wierszy (<tr>...</tr>)! Liczba komoérek w kazdym

wierszu powinna by¢ taka sama.



Np.:
<table>
<tr>
<td>komorkal</td> <td>komorka2</td>
</tr>
<tr>
<td>komorka3</td> <td>komorka4</td>
</tr>

</table>

Otrzymamy:

komoérkal komodrka2

komoérka3 komobrka4d

Tabele na stronach WWW sg uzywane nie tylko do prezentacji zbioru uporzagdkowanych danych, lecz
rowniez do okreslonego ustawienia elementéw strony. Na przyktad za pomoca tabeli bez
obramowania mozemy ustawi¢ w jednej linii dwa elementy w ten sposdb, ze pierwszy znajdzie sie
przy lewej krawedzi strony, a drugi przy prawej:

<table border="0" width="100%">
<tr>
<td align="left">LEWA</td> <td aligh="right">PRAWA< ftd>
</tr>

</table>

Otrzymamy:

LEWA PRAWA



Innym czestym zastosowaniem tabel jest tworzenie struktury strony. Mozna np. w lewej kolumnie
umiescic¢ spis tresci serwisu, a w prawe]j - zawartosc tekstowg strony. Na gorze mozna przeznaczyc
miejsce na animowany banner lub/i logo serwisu:

<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="10 ">
<tr>
<td bgcolor="green" colspan="2" align="center" vali gn="middle">Tutaj

mazna umie $ci é logo serwisu</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="red" width="150" valign="top">
Tu umieszcza si e odsytacze spisu tre &Ci
</td>

<td bgcolor="white" valign="top">

Tu wpisuje si etre s$é strony

</td>
</tr>

</table>

Wadg powyziszego rozwigzania jest to, ze taka samg strukture musimy umiesci¢ na kazdej
pojedynczej podstronie naszego serwisu, co znacznie utrudnia pdzniejszg modyfikacje szaty
graficznej. Na szczeScie wiele edytorow HTML obstuguje tzw. szablony. Jest to mechanizm,
pozwalajgcy modyfikowac jednoczesnie wiele stron, na ktérych umieszczono taki sam fragment kodu
(chodzi tutaj o spis tresci, banner itp.). Zwykle szablony pracujg poprzez wklejenie na kazdej ze stron
takiego samego nagtdwka (na poczatku) oraz stopki (na koncu). W kodzie powyzej nagtowek zostat
napisany kolorem niebieskim, natomiast stopka - zielonym. Kolor czarny oznacza tekstowg zawartos¢
konkretnej strony, ktérg wpisujemy bez uzycia szablonu.



<table width="750" align="center" cellspacing="0" c ellpadding="10">
<tr>
<td bgcolor="green" colspan="2" align="center" vali gn="middle">Tutaj
mo zna umie $ci ¢ logo serwisu</td>
</tr>
<tr>

<td bgcolor="red" width="150" valign="top">

<I-- MENU -->
<a target="strona" href="1.html">Strona gtébwna</a>< br />
<a target="strona" href="1.html">Rozdziat 1</a><br />
<a target="strona" href="1.htm|">Rozdziat 2</a><br >

<a target="strona" href="1.html">Linki</a><br />
<a href="mailto:jan_kowalski@e.com">Kontakt</a><br>
<!-- MENU koniec -->
</td>
<td bgcolor="white" valign="top"><iframe name="stro na
src="http://www.onet.pl" width="560" height="440"
frameborder="0"></iframe></td>
</tr>

</table>

Powyzej przedstawiono fragment kodu, ktéry tworzy tabele na naszej stronie wraz z uzupetnieniem
hipertgczami jednej z nich.



Obramowanie:

<table border="x">...</table>

gdzie "x" oznacza grubosé zewnetrznej ramki tabeli (w pikselach).

Dodaje obramowanie pomiedzy komdrkami tabeli, czyli pionowe i poziome linie dzielgce
poszczegdlne wiersze oraz kolumny. Pozwala okresli¢c szeroko$¢ zewnetrznej czesci tego
obramowania.

<table border="5">
<tr>
<td>komorkal</td> <td>komorka2</td>
</tr>
<tr>
<td>komorka3</td> <td>komorka4</td>
</tr>

</table>

Wymiary:

e Wymiary catej tabeli

<table width="x" height="y">...</table>
lub

<table width="x%" height="y%">...</table>



¢ Wymiary pojedynczej komorki

<table>

<tr>
<td width="x" height="y">...</td>

</tr>

</table>
lub

<table>
<tr>

<td width="x%" height="y%">...</td>

</tr>

</table>

We wszystkich przypadkach "x" oznacza szerokos¢ w pikselach, a "x%" szeroko$¢ w procentach
catego ekranu lub wzgledem wymiaréw elementu nadrzednego.

Analogicznie "y" oraz "y%" oznaczajg wysokosc.

Komenda pozwala narysowaé tabele o dokfadnie zamierzonych wymiarach (dtugosci i wysokosci).
Jesli zalezy nam na tym, aby nasza tabela wyglagdata zawsze tak samo (niezaleznie od rozdzielczosci
ekranu), powinnismy podawac wymiary w procentach powierzchni ekranu (x%, y%). Natomiast jezeli
tabela ma miec¢ staty rozmiar bezwzgledny (zawsze tyle samo pikseli), musimy podawa¢ dtugos¢ i
wysokos$¢ w pikselach ekranowych (x, y). Oczywiscie jesli okreslimy wysokos$¢/szerokosé pojedynczej
komorki, spowoduje to ustalenie takiej samej wysokosci/szerokosci dla catego wiersza/kolumny.



Kolor tta:

e W catej tabeli

<table bgcolor="kolor">...</table>

e W jednym wierszu

<table>

<tr bgcolor="kolor">...</tr>

* W pojedynczej komodrce

</table>

<table>

<tr>

<td bgcolor="kolor">...</td>

</tr>

</table>

We wszystkich przypadkach jako "kolor" nalezy podac definicje koloru

Tto obrazkowe:

e W catej tabeli

<table background="

e W pojedynczej komodrce

<td background="

écie zka dost epu">...</table>

<table>
<tr>

écie zkadost epu">..</td>
</tr>

</table>



We wszystkich przypadkach jako "$ciezka dostepu" nalezy poda¢ lokalizacje na dysku, gdzie znajduje
sie zadany obrazek.

Polecenie pozwala na podanie obrazka, ktéry zostanie umieszczony w tle catej tabeli bgdZz w
pojedynczej komérce.

taczenie komorek:

e Poziome faczenie komérek
<table>
<tr>
<td colspan="x">...</td>
</tr>

</table>

gdzie "x" oznacza liczbe komdrek do potaczenia w poziomie.

e Pionowe tgczenie komodrek
<table>
<tr>
<td rowspan="y">...</td>
</tr>

</table>

gdzie "y" oznacza liczbe komdrek do potgczenia w pionie.

Polecenie to pozwala na poziome lub pionowe tgczenie komdrek w tabeli, dzieki czemu jedna
komodrka (potgczona) moze sie rozciggac na kilka komarek pojedynczych.



taczenie wierszy w grupy

<table>
<tbody>

<tr>...</tr>
</tbody>

</table>

taczenie wierszy w grupy umozliwia pdzniej odnoszenie sie do takiej grupy jako do catosci. Dzieki
temu mozemy nadac od razu catej grupie:

e Okreslony rodzaj formatowania - ustawienie tekstu w komérkach
<t body align="rodzaj" valign="ustaw enie">. ..</tbody>

e Usung¢ cze$é krawedzi wewnetrznych w tabeli

e W grupe mozna potaczy¢ dowolng liczbe wierszy. W jednej tabeli moze istnie¢ kilka grup.

Zagniezdzanie tabel

<table>
<tr>
<td>
<table>
<tr>
<td>...</td>
</tr>
</table>
</td>

</tr>

</table>



gdzie kolorem czerwonym zaznaczono tabele gtéwng (nadrzedng), a kolorem zielonym tabele
wewnetrzng (podrzedng). Mozliwe jest oczywiscie dalsze zagniezdzanie.

Dzieki konstrukcji zagniezdzania tabel, mozliwe jest zbudowanie wielu tabel "jedna w drugiej". Tabele
wewnetrzne znajdujg sie w komadrkach tabeli zewnetrznej.

Zauwaz, ze w sktadni polecenia powyzej, tabela podrzedna jest bardziej wcieta (przesunieta w prawo)
niz nadrzedna. Nie jest to konieczne, ale bardzo utatwia tworzenie i czytanie kodu, dlatego polecam
uzywanie takiego sposobu wpisywania.

Ponizej przedstawie fragment kodu, ktéry mozna w catosci skopiowac do pliku html pomiedzy
znaczniki <body>. Kod ten przedstawia gotowy szablon strony www w oparciu o tabele.

<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="5" >
<tr>

<td colspan="2" bgcolor="#808080">

<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding=" 5">
<tr>
<td align="center" valign="middle" bgcolor="whit e">
<br><b>LOGO</b><br /> </td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>

<td width="100" valign="top" bgcolor="#A0A0AQ">
<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding=" 5">
<tr>

<td bgcolor="white"><b>MENU</b><br />- Link 1<br />-
Link 2<br />- Link 3</td>

<ftr>
</table>
<br />

<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding=" 5">



<tr>
<td bgcolor="white"><b>MENU 2</b><br />- Link</t
</tr>
</table>
</td>
<td valign="top" bgcolor="#C0C0C0">
<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding=" 5">
<tr>

<td height="100%" valign="top"
bgcolor="white"><b>TRE  §¢ STRONY</b><br /><br />Jakis tekst...</td>

</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center" bgcolor="#808080">
<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding=" 3">
<tr>

<td align="center" valign="middle"
bgcolor="white"><b>STOPKA</b></td>

</tr>
</table>
</td>
</tr>

</table>

d>



Obrazek

e okreslonych rozmiarach:

<img src="  &cie zka dost epu" alt="Tekst alternatywny" width="x"
height="y" />
lub
<img src="  &cie zka dost epu" alt="Tekst alternatywny" width="x%"

height="y%" />

gdzie jako "x" oraz "y" nalezy wpisa¢ odpowiednio: dtugos¢ i wysokos$¢ obrazka w pikselach.

Natomiast jako "x%" oraz "y%" nalezy wpisa¢ odpowiednio: dtugosé¢ i wysokos¢ obrazka w
procentach ekranu.

e Zobramowaniem:
<img src=" $cie zka dost epu" alt="Tekst alternatywny" border="n" />

gdzie jako "n" nalezy wpisac grubos¢ obramowania (w pikselach).

e okreSlonym ustawieniu wzgledem tekstu:

<img src="  &cie zka dost epu" alt="Tekst alternatywny" align="rodzaj"
/>

gdzie jako "rodzaj" nalezy wpisac:

"left" - obrazek ustawiony po lewej stronie wzgledem otaczajgcego go tekstu
"right" - obrazek po prawej stronie wzgledem tekstu

"top" - tekst ustawiony na gérze obrazka

"middle" - tekst ustawiony na sredniej wysokosci wzgledem obrazka

"bottom" - tekst ustawiony na dole obrazka (domysinie)

e okreslonej odlegtosci od tekstu:

<img src=" scie zka dost epu" alt="Tekst alternatywny" hspace="x"
vspace="y" />

gdzie "x" oznacza poziomg odlegtos¢ w pikselach, a "y" pionowg odlegtosé (rowniez w pikselach).



Dodatki

Ponizej przedstawione znaczniki umieszczamy wytgcznie pomiedzy <head> </head>:

* <meta name="Author" content="Tu wpisz swoje imie i nazwisko" />

Polecenie to nalezy wstawi¢ miedzy znacznikami: <head> oraz </head>. Pozwala ono podac
informacje, kto jest autorem strony.

e <meta http-equiv="Refresh" content="s" />

gdzie jako "s" nalezy podac liczbe, okreslajgcg co jaki przedziat czasu (w sekundach) bedzie
odswiezana strona, czyli ponownie wczytywana. Polecenie to pozwala na automatyczne odswiezanie
strony, co pewien okreslony przedziat czasu (podany w sekundach).

e <meta http-equiv="Refresh" content="s; url=Tu podaj adres strony lub $ciezke dostepu" />

s - Czas, po ktérym zostanie zatadowana podana strona (w sekundach)

Tu podaj adres strony lub $ciezke dostepu - Adres lub $ciezke dostepu do strony, ktéra ma by¢
wczytana

Polecenie to pozwala na automatyczne wczytanie podanej strony. Zatadowanie nastgpi po
okreslonym przez nas czasie (podanym w sekundach).
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