PHP — podstawy

PHP jest jezykiem skryptowym dziatajagcym po stronie serwera. Osadza sie go w kodzie HTML w
postaci blokdw ograniczonych znacznikami <?php ?>, ktére sg przeksztatcane na HTML podczas
kazdorazowego odswiezenia strony. Kod PHP jest wykonywany po stronie serwera, ktéry interpretuje
sktadnie i wysyta odpowiednio zmodyfikowany kod HTML. Uzytkownik strony moze zobaczy¢ jedynie
efekt, nie majac wgladu do napisanego przez nas skryptu.

Jezyk PHP stworzony zostat w 1994 roku przez Rasmusa Lerdorfa. Jest to produkt Open Source, czyli
kazdy ma swobodny dostep do jego kodu zrédtowego, ktéry mozina dowolnie modyfikowaé i
rozprowadzac. Strona gtdwna PHP wraz ze szczegotowg specyfikacjg to www.php.net.

Wszelkie skrypty napisane w jezyku PHP wykonywane sg po stronie serwera, po czym przegladarka
uzytkownika otrzymuje przetworzony kod HTML. tatwo sie domyslié, ze bez takiego serwera,
zawierajgcego interpreter PHP, nic nam nie zadziata.

Nalezy wiec pobrad i zainstalowad jeden z dostepnych pakietéw, np.: program WebServ, ktéry jest
dostepny za darmo. Po zainstalowaniu WebServa wybieramy najnowsze wersje PHP i MySQL, reszte
zostawiamy zaznaczona domyélnie. Zeby serwer dziatat musimy go najpierw wtaczyé. Jedli w pasku
skrotéow po prawej stronie nie ma ikonki serwera, nalezy znalez¢ i uruchomié¢ plik webserv.exe.
Znajdzie sie on w pasku systemowym (umieszczonym zazwyczaj po prawej stronie na dole), trzeba
klikngé najpierw w ikonke, po czym klikamy polecenie uruchom. Zeby sprawdzi¢, czy poprawnie
uruchomilismy serwer, wtgczamy przegladarke i wpisujemy adres http://localhost/. Jesli pojawi sie
strona powitalna, znaczy to, ze wszystko jest gotowe do rozpoczecia nauki.

Jeszcze kilka stow o strukturze w WebServie. Wchodzac do katalogu, w ktérym zainstalowalismy
serwer, interesowac nas beda gtdwnie dwa miejsca. Jedno nazywa sie httpd, do ktérego wrzucamy
wszelkie pliki, ktdre majg by¢ dostepne pod adresem http://localhost/. Jesli natomiast chcemy
podzieli¢ naszg prace na kilka kategorii, wchodzimy do katalogu o nazwie httpd-users. Tworzymy
wewnatrz nowy katalog, ktory nazywamy dowolnie, np. zmienne. Wszystkie pliki w katalogu
"zmienne" beda dostepne pod adresem http://localhost/~zmienne/.

Na poczatek napiszmy kilka linijek w tradycyjnym HTMLu, np.:
<htmI>

<head>

<title>Pierwszy skrypt php</title>

</head>

<body>

Przyktadowy tekst na stronie.

</body>

</html>



Teraz zobaczmy na przyktadzie, jak wykonac te sama operacje za pomoca jezyka php...
<htmI>
<head>
<title>Pierwszy skrypt php</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Przykladowy tekst na stronie";
>
</body>
</html>

Zobaczmy, co zmienito sie w stosunku do poprzedniej wersji. Po pierwsze pojawity sie sie znaczniki
<?php oraz ?>. Mozna réwniez uzywac skréconej wersji <? oraz ?>.To chyba najbardziej kluczowa
wiedza o php - zeby kod zostat przetworzony przez interpreter, musi znajdowac sie wtasnie miedzy
takimi oznaczeniami. Teraz zobaczmy, co zostato miedzy nimi wpisane. Komenda echo po prostu
wyswietla nam na ekranie to, co wpiszemy jej, jako argument. W tym przypadku jest to ten sam
tekst, co w czystym HTML, wiec efekt bedzie taki jak poprzednio.

State i zmienne

wazne, czy jest to wartos¢ logiczna, liczba catkowita, wymierna czy tez tekst. Ciekawostka w jezyku
PHP jest brak koniecznosci deklaracji zmiennych, co jest wymagane w innych jezykach, jak C czy
Pascal. Stata jest podobnym kontenerem do zmiennej, z tym ze, jak sama nazwa wskazuje, jej
wartosci nie mozna zmienic. Statej przypisujemy wartosc¢ tylko przy definicji.

<?
define("NR_TEL","666258147");
$nr_tel ="792297792";

>

<html>

<head>
<title>Zmienne i stale</title>
</head>

<body>



<?

echo NR_TEL,;
echo $nr_tel,
>

</body>
</html>

Patrzac na powyzszy kod widzimy dwa przypisania na samym poczatku. Pierwsze z nich to definicja
statej o strukturze - define("NAZWA_STALEJ", "WARTOSC_STALEJ");, gdzie NAZWA STALEJ to
dowolny ciag liter, cyfr oraz znaku podkreslenia, a WARTOSC_STALEJ to nadana wartos$¢. Dodatkowo
nazwa nie moze zaczynac sie liczbg. Z racji tego, ze PHP rozrdznia wielkos¢ liter, state NR_TEL i
NR_Tel to dwa rdzne kontenery. Linijka nizej to definicja zmiennej. Nazwy zmiennych kierujg sie tymi
samymi zasadami, co statych, z tg jedng rdznica, ze nazwe zmiennej musimy poprzedzi¢ znakiem S.

Do nadawania wartosci zmiennym uzywa sie operatora przypisania " = ". Jego zadanie polega na

przypisaniu wartosci znajdujgcej sie po prawej stronie operatora do zmiennej po lewej stronie.

Uzycie statych i zmiennych

StworzyliSmy naszg zmienng oraz statg, przypisaliSmy im wartosci i co dalej z nimi poczgc¢? Oczywiscie
mozna je wyswietli¢ na ekranie za pomocg komendy echo, tak jak zostato to pokazane na przyktadzie.
Nie jest to jednak jedyna mozliwosé. Stata lub zmienna jest traktowana przez PHP jako liczba, ciag
znakdw lub warto$é logiczna - zaleznie co jej przypisalismy. Skoro tak, to przypisujgc zmiennej Sliczba
= 5; bedziemy mogli jej uzywac tak jak tradycyjnej liczby. Bedzie mozna jg doda¢, odjg¢, mnozy,
dzieli¢ itp.

Jeszcze jedna istotna sprawa odnosnie przypisywania wartosci. Mianowicie mozemy przypisaé
zmiennej Szm = 15; lub $zm = "15";. W czym tkwi réznica? Wszystkie ciggi znakéw (potocznie zwane
stringami) sg zapisywane z wykorzystaniem znakdw cudzystowu (") lub apostrofu (‘). W PHP nie
deklarujemy typdw zmiennych, dlatego interpreter naszego kodu musi w jakis sposdb
wywnioskowac, czy chcemy traktowac 15 jako liczbe, czy tez jako stringa.

Istnieje jeszcze grupa zmiennych, o ktérych chciatbym wspomnie¢, mianowicie zmienne formularza.
Piszac formularz w HTML nalezy pdzniej obstuzy¢ wypetnione pola, np. wysta¢ maila lub zalogowad
uzytkownika. Istniejg dwie metody wysytania danych - POST oraz GET. Do obstuzenia danych
wysytanych pierwszg metoda stuzy zmienna $_POST['nazwa_pola']. Odpowiednio dla drugiej metody
bedzie to $_GET['nazwa_pola']. Majac wiec pole tekstowe o nazwie 'imie' w formularzu GET, po
wysytaniu formularza pojawi sie zmienna $_GET['imie'] zawierajgca wpisang tres$é przez uzytkownika.



Operatory

Pierwszg kategorig operatorow, ktérg chciatem tutaj przedstawié, sy operatory arytmetyczne. Ich
uzycie jest bardzo intuicyjne, a dziatanie niemal oczywiste. Ich zestawienie wyglagda nastepujgco:

"+ " zwraca sume dwdch liczb lub ciggdw,
" - " zwraca roznice,

" * " zwraca iloczyn,

" /" zwraca iloraz,

"% " zwraca reszte z dzielenia.

Drugg kategorie stanowig operatory pordwnania. PHP umozliwia nam sprawdzenie, czy dwie
zmienne s3 sobie rowne, lub jesli nie, to ktéra jest wieksza, a ktdra mniejsza. Do tego celu stuig
wiasnie operatory poréwnania. Sg nimi:

'==" sprawdza, czy dwie zmienne sg réwne, co do wartosci,

" 1=" sprawdza, czy zmienne sg rézne co do wartosci,

=== " sprawdza, czy zmienne s3 identyczne,
" I==" sprawdza, czy zmienne sg nieidentyczne,
"> " sprawdza, czy zmienna z lewej strony jest wieksza od zmiennej z prawej strony,

" <" sprawdza, czy zmienna z prawej strony jest wieksza od zmiennej z lewej strony,

>=" sprawdza, czy zmienna z lewej strony jest wieksza badz rowna od zmiennej z prawej strony,

<=" sprawdza, czy zmienna z prawej strony jest wieksza badz réwna od zmiennej z lewej strony.

Trzecig sg operatory logiczne. Stuzg gtéwnie do sprawdzania warunkéw, o ktérych mowa w kolejnym
rozdziale, gdzie zajmiemy sie nimi bardziej szczegétowo. W tym miejscu napisze jedynie ze sg trzy do
wyboru:

"I " operator zaprzeczenia (logiczne NOT),

" && " operator koniunkcji (logiczne AND),

" || " operator alternatywy (logiczne OR).



Odpowiednikiem operatoréw arytmetycznych sg tzw. operatory inkrementacji i dekrementacji, ktore
w bardzo szybki i przyjemny sposéb zwiekszajg lub zmniejszajg wartosé naszej zmiennej o 1. Dzielg
sie one na:

" Si++ " postinkrementacje, zwieksza warto$¢ zmiennej o 1,
" ++Si " preinkrementacje, zwieksza warto$¢ zmiennej o 1,
" Si-- " postdekrementacje, zmniejsza wartos¢ zmiennej o 1,
" --Si " predekrementacje, zmniejsza warto$¢ zmiennej o 1.

Rdéznica miedzy pre- i post- inkrementacjg lezy w momencie zwiekszenia wartosci. Preinkrementacja
zwieksza warto$¢ przed wykonaniem polecenia, natomiast postinkrementacja zwieksza wartosc¢
zmiennej po wykonaniu polecenia. Z dekrementacjg jest analogicznie, z tym ze warto$é jest
zmniejszana.

Innym sposobem zmiany warto$ci zmiennej jest uzycie operatoréw przypisania. Chcac zwiekszyé
dang warto$¢ o pewng liczbe, zamiast pisac Si = Si + 7, mozemy od razu przypisa¢ zmiennej Si warto$é
o 7 wiekszg, czyli Si += 7. Ponizej prezentuje inne mozliwos$ci przypisania zmienionej wartosci:

" Si+=5" zwiekszenie wartosci o 5,

" Si-=5 " zmniejszenie wartosci o 5,

" Si*=5" przypisanie wartosci 5 razy wiekszej,

" Si/=5 " przypisanie wartos$ci 5 razy mniejszej,

" Si%=5 " przypisanie wartosci reszty z dzielenia zmiennej przez 5.

Wartym przedstawienia operatorem jest operator obstugi btedéw "@", ktéry powoduje ukrycie
komunikatu o btedach. Na razie jednak nie warto sobie nim zaprzataé gtowy. Zostanie on omdwiony

. " taczy nam dwa ciggi w jeden. Np. Sx = "Kod ", Sy =
"PHP", echo $x.Sy wyswietli nam na ekranie "Kod PHP".

na pézniejszych lekcjach. Operator ciggu

Stosowanie komentarzy

Tematem tej lekcji s3 komentarze, rzecz, bez ktérej bardzo trudno pracowaé przy duzych projektach
programistycznych. Nie tyczy sie to wytgcznie PHP, ale kazdego jezyka programowania. Zasada jest
prosta - komentujmy wszystko, co moze stac sie niejasne po pewnym czasie. Na przyktad napisanie
kodu pewnej witryny zajeto tysigc linijek, w ktérych uzyto piecdziesieciu zmiennych. Zleceniodawca
przez pierwszy rok byt bardzo zadowolony, lecz pdzniej stwierdzit, ze zamiast wyswietla¢ na stronie
gtéwnej dziesie¢ najnowszych produktow, chciatby, zeby byto ich dwadziescia i to w dodatku
losowych. Zobaczmy wiec jakie problemy mozemy napotkaé na swojej drodze.



Jesli nazwaliSmy nasze zmienne Si, Sj, Sk, Szmiennal itp. to bardzo ciezko bedzie nam znalezé
odpowiedni fragment kodu. Musimy analizowac¢ krok po kroku sktadnie, zeby wywnioskowaé, co sie
dzieje w danym miejscu. Wierzcie mi, ze mimo iz podczas pisania wszystko wydaje sie oczywiste, to
po miesigcu juz takie nie bedzie. Wtedy z pomocg przychodzg nam komentarze. Jesli
komentowaliémy skrupulatnie naszg prace z pewnoscig szybko odszukamy odpowiedni fragment.
Podsumowujac, jedli Silosc jest odpowiedzialna za ilo$¢ produktow w sklepie, to nalezy ja
obkomentowac "Przechowuje ilos¢ wszystkich produktéw w sklepie". Wtedy tatwo bedzie nam j3
odszukac i dokonaé potrzebnych modyfikacji.

Komentarze w praktyce

Istniejg dwa sposoby umieszczania komentarzy w kodzie PHP. Pierwszy z nich stosujemy, gdy chcemy
obkomentowac kilka lub wiecej linijek tekstu. Umieszczamy wtedy taki blok tekstowy miedzy znakami
" /* " oraz " */ ". Wszystko zawarte pomiedzy tymi znacznikami zostanie zignorowane przez
interpreter podczas generowania kodu html. Co ciekawe, komentarze nawet nie zostang wystane do
przegladarki uzytkownika. Drugim sposobem komentowania jest umieszczenie tekstu za dwoma
ukosnikami " // ". Jest to sposdb szybszy i wygodniejszy od pierwszego z racji, ze nie trzeba
umieszczaé¢ znakdw zamykajgcych komentarz. Wszystko znajdujgce sie w jednym wierszu po tym
oznaczeniu bedzie traktowane jako komentarz. Obstuguje on jednak tylko jedng linijke, wiec jezeli
mamy dtugi tekst sktadajgcy sie z kilku wierszy, nalezy uzy¢ pierwszego typu.

Zadanie

Po tej solidnej dawce nowego materiatu nalezatoby go uporzadkowac. Wtgczamy wiec nasz edytor do
pisania dokumentéw tekstowych i tworzymy dwa nowe pliki o nazwie sklep.html oraz
zamowienie.php.

Naszym zadaniem bedzie napisanie aplikacji, ktéra liczy sume zamowienia sktadanego w sklepie
internetowym, liczy podatek VAT 22% od tej kwoty, a nastepnie prezentuje na ekranie cene netto i
brutto zamdwionych przedmiotow.

Ceny netto wszystkich produktéw beda przechowywane w formie statych o nazwie szablonowe;j
NAZWA_PRODUKTU. Zmienne Sile_nazwa_produktu beda przechowywa¢ informacje odnosnie ilosci
sztuk danego produktu, zamowionych przez klienta. Wysoko$¢ podatku VAT rowniez bedzie
przechowywana w statej - P_VAT. Takie rozwigzanie jest bardzo wygodne w przypadku pdzniejszych
zmian podatku. Jezeli zaistnieje potrzeba zmiany wartosci wystarczy to zrobi¢ raz przy deklaracji
statej, a w catym dalszym kodzie wartos$¢ zostanie zmieniona. Zrobimy prosty interfejs, zawierajgcy
formularz POST. Na podstawie wpisanych w nim danych zostanie obliczone zamdwienie. W celach
instruktazowych kolejne etapy obliczen sg przypisywane do nowych zmiennych. Nie jest to
rozwigzanie optymalne, ale na pewno bardziej przejrzyste.



Najpierw plik sklep.html. Jego kod wyglada tak:
<html>

<head>

<title>Sklep odzie zowy</title>

</head>

<body>

<form action="zamowienie.php" method="post">
Liczba zamawianych koszulek: <input type="text"
name="koszulki" size=3 maxsize=3 />

Liczba zamawianych spodni: <input type="text"
name="spodnie" size=3 maxsize=3 />

Liczba zamawianych czapek: <input type="text"
name="czapki" size=3 maxsize=3 />

<input type="submit" value="zt4 z zamoOwienie" />
</body>

</html>

Listing pliku zamowienie.php:

<?php

define("KOSZULKA", 14.99); // cena koszulki jako st afta
define("SPODNIE", 45.99); // cena spodni

define("CZAPKA", 9.63); // cena czapki

define("P_VAT", 0.22); // wysoko $¢ podatku VAT
$ile_koszulki = $_POST['koszulki'l; // przypisanie zmiennych
formularza

$ile_spodnie = $_POST['spodnie’];
$ile_czapki = $_POST[ czapki';

$kwota_koszulki_netto = $ile_koszulki*KOSZULKA; // warto $¢ netto
zaméwionych koszulek



$kwota_spodnie_netto = $ile_spodnie*SPODNIE; // war to $¢ netto spodni

$kwota_czapki_netto = $ile_czapki*CZAPKA; // warto $¢ netto czapek
$kwota_zamowienia_netto = $kwota_koszulki_netto +

$kwota_spodnie_netto + $kwota_czapki_netto; // cena netto calego
zamowienia

$kwota_koszulki_brutto = $kwota_koszulki_netto +
$kwota_koszulki_netto*P_VAT; // warto $¢ brutto koszulek

$kwota_spodnie_brutto = $kwota_spodnie_netto +
$kwota_spodnie_netto*P_VAT; // warto $¢ brutto spodni

$kwota_czapki_brutto = $kwota_czapki_netto +
$kwota_czapki_netto*P_VAT; // warto $¢ brutto czapek

$kwota_zamowienia_brutto = $kwota_koszulki_brutto +
$kwota_spodnie_brutto + $kwota_czapki_brutto; // ce na zamowienia
brutto

>

<htmI>

<head>

<title>Obstuga zamowienia</title>
</head>

<body>

<?php

echo "Cena netto zamdwionych koszulek:
".$kwota_koszulki_netto."<br/>";

echo "Cena netto zamoéwionych spodni: ".$kwota_spodn ie_netto."<br/>";
echo "Cena netto zamowionych czapek: ".$kwota_czapk I_netto."<br/>";

echo "Warto $¢ netto catego zaméwienia:
".$kwota_zamowienia_netto."<br/>";

echo "Cena brutto zamowionych koszulek:
".$kwota_koszulki_brutto."<br/>";

echo "Cena brutto zamowionych spodni:
".$kwota_spodnie_brutto."<br/>";

echo "Cena brutto zamowionych czapek:
".$kwota_czapki_brutto."<br/>";



echo "Warto ¢ brutto catlego zamowienia:
".$kwota_zamowienia_brutto."<br/>";

>
</body>

</html>

Omowienie skryptu

Plik sklep.php jest odpowiedzialny za wyswietlenie formularza z mozliwosciag wpisania liczby
zamawianych przedmiotéw. Nic wielkiego sie tutaj nie dzieje, po prostu zwykty HTML. Po wpisaniu i
zgtoszeniu formularza dane zostajg przestane do pliku zamowienie.php. Tutaj na wstepie definiujemy
state z cenami przedmiotéw oraz wysokoscig podatku VAT. Pdzniej tworzymy zmienne z pdl
formularza, przestanych ze sklepu. Kwoty netto obliczamy po prostu mnozac ilos¢ zamowionych
przedmiotow przez cene netto przechowywang w statej. Nastepnie w celu obliczenia catosci
sumujemy trzy kwoty netto. Z cenami brutto robi sie podobnie, z tym ze nalezy dodac¢ wartos¢
podatku, czyli 0,22*kwota.

To zakancza naszg cze$¢ obliczeniowg aplikacji, teraz czas to wszystko wyswietli¢. Funkcje echo
pokazatem juz na drugiej lekcji, lecz wyswietlata ona sam tekst. Teraz oprdcz tekstu wpisanego przez
nas dodatkowo jako argument podajemy zmienna. Jedng i drugg czes¢ tekstu musimy jednak

potaczy¢ operatorem , zeby interpreter poprawnie zrozumiat nasze intencje. Dziata to w ten

sposdb, ze przegladarka wyswietli najpierw to, co jest w cudzystowiu, pdzniej wyswietli wartos¢
zmiennej, a nastepnie to, co jest w kolejnym cudzystowiu. Spokojnie, to nic trudnego. Po kilku
napisanych skryptach dojdziesz do wprawy.

Instrukcja warunkowa if.

Powyzej opisany przypadek w prosty sposob rozwigze zastosowanie instrukgcji if. Jej sktadnia jest
nastepujaca:

<?php
if (warunek) // w nawiasie podajemy warunek do spra wdzenia

{

instrukcje

?>



Sprawdza ona, czy warunek podany w nawiasie zostat spetniony. Warunki w argumencie mozna
taczyé za pomocg operatoréw logicznych, poznanych w rozdziale pierwszym. Jesli chcesz sobie
przypomniec¢ ich funkcje, kliknij tutaj - operatory PHP. Catkowita warto$¢ nawiasu sprowadza sie do
okreslenia wartosci logicznej - TRUE lub FALSE. Jesli warunek jest spetniony (wartos¢ TRUE) instrukcje
zostang wykonane. Jesli natomiast nie jest (wartos¢ FALSE) instrukcje zostang pominiete.

Napiszemy prosty kod, ktéry wyswietli komunikat o parzystosci liczby. W zaleznosci, czy wartosé
zmiennej bedzie parzysta, czy tez nie, wykona sie inna instrukcja. Zobaczmy skrypt ponizej:

<?php
$a = 7; I/ przypisujemy warto $¢ zmiennej $a

if ($a%2 > 0) // reszta z dzielenia przez 2

{
echo "Liczba nieparzysta";
}
if ($a%2 == 0) // brak reszty z dzielenia przez 2
{
echo "Liczba parzysta";
}
>

Mysle, ze powyzszego przyktadu nie trzeba komentowac. Wydaje sie by¢ oczywisty. W skrécie... Jesli
interpreter natrafia na warunek if, sprawdza wartos¢ logiczng w nawiasie. W przypadku zwrdcenia
TRUE, wykona sie instrukcja w nawiasach klamrowych. Jezeli natomiast zwrdécona zostanie wartosé
FALSE, kod w nawiasach zostanie pominiety. W przypadku, gdy mamy tylko jedng instrukcje, nie
musimy stosowac nawiaséw klamrowych.

Poprawny bedzie réwniez zapis:
<?php
$a = 7; I/ przypisujemy warto $¢ zmiennej $a
if ($a%2 > 0) // reszta z dzielenia przez 2
echo "Liczba nieparzysta";
if ($a%2 == 0) // brak reszty z dzielenia przez 2

echo "Liczba parzysta";

?>



Warunek if... else...

Poprzednim omawianym przeze mnie tematem byt warunek if. Miat on pewna niedogodnos¢. Gdy
chcielismy rozwazyé¢, czy liczba jest parzysta czy tez nie, musieliSmy sprawdza¢ dwa warunki.
Pierwszym byta parzystos¢ liczby, drugim nieparzystosé. Musielismy uzy¢ dwéch iféw. Nie trzeba by¢
wybitnym matematykiem, zeby wiedzie¢, ze kiedy liczba nie jest nieparzysta, to na pewno jest
parzysta.

Nie ma potrzeby sprawdzania dwa razy. Wystarczy sprawdzi¢ raz, a w przypadku niepowodzenia
wykonac instrukcje alternatywna. Zobaczmy ponizszy listing:

<?php
$a = 7; I/ przypisujemy warto $¢ zmiennej $a
if ($a%2 > 0) // reszta z dzielenia przez 2

{

echo "Liczba nieparzysta";

}

else // brak reszty z dzielenia przez 2

{

echo "Liczba parzysta";

}

>

Jak tatwo sie domysli¢ po stowie kluczowym else umieszczamy instrukcje, ktdre wykonajg sie w
przypadku niespetnienia warunku. W przypadku, kiedy instrukcja ma tylko jedna linijke, nie musimy
umieszczaé jej w nawiasach klamrowych, podobnie jak przy zwyktym warunku if. W przypadku braku
nawiasow interpreter przeczyta pierwsza napotkana komende, jako kompletna instrukcje.

Petla for

Ostatnig omawiang przez nas petlg bedzie for. Jej konstrukcja jest nastepujaca:
for($i=0;$i<10;3$i++)
{

I instrukcje do wykonania

Il z ka zdg iteracj a

?>



Pierwszym elementem w nawiasie jest przypisanie zmiennej iteracyjnej poczatkowej wartosci.
Drugim jest warunek koncowy. Trzecim wskazujemy, jak ma przebiega¢ zmiana wartosci zmiennej,
zazwyczaj jest to inkrementacja lub dekrementacja.

Petla bedzie wykonywac sie tak dtugo, az warunek nie zostanie spetniony. Brzmi to do$¢ podobnie do
dziatania petli While. Rdznica jednak polega na tym, ze w While modyfikowalismy zmienna
warunkowa wewnatrz instrukcji, natomiast w for deklarujemy przebieg w nagtéwku petli. Dodatkowo
w nagtéwku przypisujemy poczgtkowa wartos¢ zmienne;.

Ponizszy przyktad pokazuje, ze petle for i while sg rownowazne. Réznig sie jedynie zapisem:
<?php
/lu zyciep etlifor
for($i=0;$i<10;$i++)
{
/I instrukcje
}
Il ten sam efekt z u zyciem funkcji while
$i=0
while($i < 10)
{
I/l instrukcje

$it+;

?>



Operator ?

Na pierwszych lekcjach w tym dziale oméwilimy zasade dziatania instrukcji warunkowej if oraz jej
rozszerzenie - else. Pokaze teraz, jak zastosowaé podobng konstrukcje z uzyciem operatora " ? . Jest
ona bardzo przydatna przy budowaniu krétkich instrukcji, majgc proste warunki.

Zobaczmy, jak wyglada jej struktura:

<?php
$a = 5; // przypisujemy warto $¢ zmiennej $a
$odpowiedz = ($a>5) ? 'Wi eksza od 5': 'Mniejsza, b adz rowna 5';

echo $odpowiedz;

?>

Czas na krétkie wyjasnienie. Sodpowiedz jest zmienng, do ktérej przypiszemy wynik zwracany przez
operator ?. Wyrazenie w nawiasie oznacza nasz warunek (w tym przypadku sprawdzamy, czy $Sa jest
wieksza od 5). Jezeli jest, Sodpowiedz przyjmuje warto$¢ pierwsza, czyli 'Wieksza od 5'. Na ekranie
wyswietli sie komunikat 'Wieksza od 5'. Jeéli natomiast Sa nie bedzie wieksza od 5, Sodpowiedz
przyjmie wartos¢ drugg (po dwukropku), wyswietlajac 'Mniejsza, badz réwna 5'.

Przypisywanie wyniku do zmiennej pomocniczej nie jest konieczne. Spdjrzmy na ponizszy przyktad:

<?php
$a = 5; // przypisujemy warto $¢ zmiennej $a
echo ($a>5) ? 'Wi eksza od 5': 'Mniejsza, b adz réwna 5';

7>



Bazy danych.
[PHP/MySQL] Jak pot  aczy ¢ si e z serwerem i baz a danych MySQL?
<?php
/I nawiazujemy polaczenie
$connection = @mysql_connect('localhost’, ‘uzytkown ik', 'haslo’)
Il w przypadku niepowodznie wy swietlamy komunikat

or die('Brak pot aczenia z serwerem MySQL.<br />Bt ad:
.mysql_error());

/[ pot  aczenie nawi gzane ;-)

echo "Udalo si e pot aczy ¢ z serwerem!<br />";

/I nawi  azujemy pot aczenie zbaz g danych

$db = @mysqgl_select_db('nazwa_bazy', $connection)

Il w przypadku niepowodzenia wy swietlamy komunikat

or die('Nie mog e pot aczy ¢si ezbaz g danych<br/>Bt ad:
.mysql_error());

/[ pot  aczenie nawi gzane ;-)

echo "Udalo si e pot aczy ¢ zbaz a dancych!™;
/[ zamykamy pot  aczenie
mysql_close($connection);

?>

Zamkniecie potgczenia za pomocg funkcji mysql_close() nie jest konieczne, poniewaz potgczenie i tak
zostanie zamkniete z chwilg zakonczenia dziatania skryptu.



Ponizej przedstawie Wam funkcje, ktdrej ja uzywam w codziennej pracy z bazg danych MySQL.
<?php

/************************************************** *kkk

* connection.php

* konfiguracija pot aczeniazbaz 3 danych

kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkk ***/

function connection() {
Il serwer
$mysql_server = "localhost";
Il admin
$mysql_admin = "uzytkownik";
I hasto
$mysql_pass = "haslo";
/l nazwa baza
$mysql_db = "baza_danych";
Il nawi azujemy pot aczenie z serwerem MySQL
@mysql_connect($mysql_server, $mysql_admin, $my sql_pass)
or die('Brak pot aczenia z serwerem MySQL.";
It aczymy si e zbaz adanych
@mysql_select_db($mysql_db)
or die('Bt ad wyboru bazy danych.");

?>



Potem wystarczy taki plik podtgczy¢ za pomocg instrukcji require() i wywotac funkcje connection(),
aby mie¢ aktywne potaczenie do serwera i bazy danych.

<?php

/l podt  aczamy plik connection.php
require "connection.php";

/I wywotujemy funkcj e connection()

connection();

7>

Na podstawie:

http://kursphp.com/



