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!@JJJ Po kolei

napisa¢ program (zwykty plik tekstowy, dowolny
edytor)
uruchomi¢ kompilator

kompilator stara sie “zrozumie¢” co programista
miat na mysli i stworzy¢ z tego ciag instrukacji dla
danego procesora czyli plik binarny.

najczesciej kompilator wyswietla informacje gdzie
popetnilismy btad

cykl sie powtarza (no chyba ze nie ma btedu wtedy
powstaje program)

jezeli powstat program to jest on zapisany w
postaci pliku (w windows .exe) i mozna go
uruchomic

i wtedy wida¢ btedy ktérych nie mogt wykry¢
kompilator ;
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oA Struktura programu

Struktura i sposéb pisania programu w jezyku C jest
dos¢ dowolny, ale warto (wtasciwie jest to konieczne)
zachowac pewien porzadek.

» Najpierw zatgczane biblioteki

+ Definicje (#define)

* Funkcije (ich definicje lub deklaracje)
» Program gtéwny czyli funkcja main()




| j—

Preprocesor — w programowaniu — to program
komputerowy, ktérego zadaniem jest przetworzenie
kodu zrédtowego, w sposéb okreslony przez
programiste za pomocg dyrektyw preprocesora, na kod
wyjéciowy — tak przetworzony kod zrédtowy poddawany
jest nastepnie analizie sktadniowej i kompilaciji.
Preprocesor jest najczesciej zintegrowany z
kompilatorem jezyka programowania.
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ACH Dyrektywy preprocesora

#include

dyrektywa witgczajgca tekst innego pliku zrodtowego w
miejscu jej wystgpienia w pliku podlegajacym aktualnie
przetwarzaniu, przy czym mozliwe jest zagtebione
wystepowanie dyrektywy include,

#define

definiuje state i makroinstrukcje (pseudofunkcje)




L

#undef //
#1if //
#elif //
#endif //
#ifdef //
#ifndef//

Dyrektywy preprocesora cd..

usuwa definicje stalej lub makra

dyrektywy kompilacji warunkowej

dziala podobnie jak else if w jezyku C
oznacza koniec bloku kompilacji warunkowej
znaczy to samo co #if defined()

znaczy to samo co #if !defined()



AN Zataczane biblioteki

Aby korzysta¢ z uprzednio napisanych funkcji do
programu zwykle zatgcza sie biblioteki. W zatgczanych
bibliotekach moga znajdowac sie rowniez zdefiniowane
state.

// biblioteki
// standardowe
// biblioteka napisana samodzielnie

Nawiasy “< >” oznaczajg, ze dotgczana biblioteka
znajduje sie w $ciezkach domysinych, natomiast
cudzystéw oznacza, ze plik biblioteki znajduje sie w tym
samym katalogu co plik programu .

«O0>» «F > « >




Definicje

Za pomoca definicji mozna wprowadzi¢ stata, albo
zapisac prosta funkcje:

#define NAZWA_STALEJ WARTOSC

#define PI 3.1415

#define SUMA (a,b) ((a)+ (b))



...

W C funkcja to wydzielona czes$¢ programu, ktora
przetwarza argumenty i ewentualnie zwraca wartos¢,
ktéra nastepnie moze by¢ wykorzystana jako argument
w innych dziataniach lub funkcjach. Funkcja moze
posiada¢ wtasne zmienne lokalne. Definicja funkcji ma
postac:

typ_zwracanej_wartosci nazwa_funkcji (typ_zmiennej nazwa_zmien)
{
//cialo funkcji

}




@JJJ Funkcje cd..

Na przyktad:

float suma (float a, float b)
{

return (a+tb);

}

Wywotanie takiej funkcji w programie gtéwnym wyglada
np tak:

S=suma (12,33);



@JJJ Funkcje cd..

Funkcja moze nie zwracac zadnej wartosci, np:

void wypisz (char =*a)
{
printf ("%s",a);

}
Wywotanie w ten sposéb wyswietli tekst “A kuku!”

wypisz ("A kuku!");



@JJJ Funkcje cd..

Funkcja moze tez w szczegbInosci nie pobiera¢ zadnej
wartosci, np:

void autor (void)

{
printf ("Autorem jest JAN Kowalski!");

}
Wywotanie wtedy ma postac:

autor () ;

Tak wiec jak wida¢ niezaleznie od tego czy funkcja
potrzebuje parametréw wywotania czy nie - nalezy uzyc¢
nawiasow.



lll ]JJ Funkcje - deklaracja funkciji
AGH

typ_zwracany nazwa_funkciji (typ_parametru);
// np.:

float suma (float, float);



Program gtéwny to takze funkcja. Funkcja o nazwie
“main()”. Jej parametrami mogg by¢ parametry podane
przy wywotaniu programu ale czesto nie ma zadnych.
Definicje funkcji nie moga by¢ zagtebiane wiec w
programie gtbwnym nie mozna juz definiowaé innych
funkgciji.




@JJJ Skiadnia jezyka C

Sktadnia jezyka programowania okresla:
+ jak opisywac¢ struktury sterujgce
* jak opisywac¢ struktury danych
* jak tworzy¢ poprawne ciggi symboli dla nazywania
zmiennych i struktur danych
« jak stosowac interpunkcje (np. spacje, sredniki,
kropki, nawiasy)
W jezyku C: Duze i mate litery sg rozrdzniane. Linijki i
rozkazy konczy sie $rednikiem.

Semantyka okresla znaczenie poprawnych sktadniowo
wyrazen.
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Stowa kluczowe

if else for do while switch

continue break case

int char double long unsigned signed
float short void volatile static const
return

union struct enum

register restrict extern sizeof
_Bool _Complex _Imaginary
default inline typedef

auto goto



AN Operatory arytmetyczne:

operator znaczenie

+ dodawanie

- odejmowanie

* mnozenie

/ dzielenie

% dzielenie modulo -

daje w wyniku sama reszte z dzielenia
operator przypisania -

wykonuje dziatanie po prawej stronie

i wynik przypisuje obiektowi po lewej




@M Operatory logiczne

Operator

Rodzaj poréwnania

czy rowne

wigkszy

wiekszy badz rowny

mniejszy

mniejszy badz réwny
czy rézny(nieréwny)

lub(OR)

i,oraz(AND)




@JJJ Operatory binarne

operator

funkcja

przyktad

|
&

suma bitowa(OR)
iloczyn bitowy
negacja bitowa

przesuniecie bitow
o X w prawo
przesuniecie bitéw
o Xw lewo
wytaczna

512 daw wyniku 7

(00000101 OR 00000010 = 00000111)
7 & 2 da w wyniku 2

(00000111 AND 00000010 = 00000010
"2 da w wyniku 253

( NOT 00000010 =11111101)

7 » 2 da w wyniku 1

(00000111 » 2 =00000001)

7 « 2 da w wyniku 28

(00000111 « 2 =00011100)
(00000111 " 00000010 = 00000101
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‘ll"llJJ Operatory inkrementacji/dekrementaciji

Operacja

Opis operaciji

Warto$é wyrazenia

X++

+4+X

X- -

- X

zwigkszy wartos¢ w x o jeden
zwiekszy wartos$¢ w x o jeden
zmniejszy warto$¢ w x o jeden

zmniejszy warto$¢ w x o jeden

warto$¢ zmiennej x
przed zmiang
wartos¢ zmiennej x
powigkszona o jeden
wartos¢ zmiennej x
przed zmiang
warto$¢ zmiennej x
pomniejszona o jeden
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...

Kazde wyrazenie ma wartos¢ liczbowa.

int a=5;
a==4;
at+;
at=4;
aj

float b 7/ 2;

float b
float b

7.0 / 2;
(float) 7 / 2;



lll JJ Instrukcja warunkowa
AGH

Na czym polega instrukcja warunkowa? Jest to
sprawdzanie warto$ci wyrazenia sterujgcego i w
zaleznosci od jego wartosci wykonanie odpowiedniego
bloku programu. Skfadnia:



oA Instrukcja warunkowa - btedy

Czeste biedy. ..

if(a=5) { ....};

if (a==5);
{

}i
if(a) //poprawne ale nie czytelne

{ ..}



b ...

Jak zaja¢ programiste?
- Przeczytaj zdanie ponizej.
- Przeczytaj zdanie powyzej.

Petla stuzy do powtarzania wykonania pewnego bloku
programu, najczesciej ze zmieniajgcymi sie
parametrami.

W jezyku C istniejg trzy rodzaje petli: “for”,’'while” oraz
“do while”.




@JJJ Petla ‘for’

for (wyrazeniel;warunek;wyrazenie2 )

//np:
for (i=1;i<10;i++)

{
72
}

Przed pierwszym sprawdzeniem warunku petli
wykonane zostanie wyrazenie1, nastepnie sprawdzony
zostanie warunek. Dopdki warunek bedzie miat
niezerowg wartos¢, wykonywane bedzie ciato petli oraz
— po kazdym obiegu — wyrazenie2.
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@]JJ Petla ‘while’

while (warunek)
{

V2R

}

//np:

i=1;

while (i<10)
{

i++;

}



@]JJ Petla ‘do while’

do
{
/S

}while (warunek)

//np:

i=1;

do

{

it++;

}while (i<10);



@GJJJ Zasigg zmiennych

Zmienne globalne deklarowane przed wszystkimi
funkcjami - sg dostepne w catym programie. Zmienne
lokalne deklarowane i definiowane w konkretnych
blokach (funkcjach) programu

+ sg dostepne tylko w obrebie tych blokéw.
Zmienna lokalna i globalna o tej samej nazwie nie jest
w programie btedem

+ ale ze wzgledu na czytelnos¢ nalezy tego unikac.
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@M Skad czerpa¢ informacije

Np.: http://www.cplusplus.com/reference
http://pl.wikipedia.org/wiki/C_(jezyk_programowania)
http://pl.wikibooks.org/wiki/C


http://www.cplusplus.com/reference
http://pl.wikipedia.org/wiki/C_(j�zyk_programowania)
http://pl.wikibooks.org/wiki/C

Pojecia do zapamietania:

z jezyka C:

instrukcja warunkowa, petle: ‘for’, ‘while’, ‘do while’.
Funkcja, definicja funkciji, deklaracja funkcji.
Semantyka, syntaktyka (sktadnia)
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