Napisz program, ktéry czyta dane z pliku wejSciowego. Nazwa pliku wejSciowego ma by¢ podana
jako parametr z linii komend. Program liczy warto$¢ skuteczng (tzw ruchoma wartos¢ skuteczna) i
zapisuje te dane w pliku wyjsciowym — jego nazwa moze by¢ modyfikacja nazwy pliku
wejsciowego. Procz tego program wyswietla na ekranie Srednig warto$¢, wartos¢ maksymalna i
minimalng oraz ilo$¢ probek w pliku wejSciowym.

Jak pobrac¢ parametry z linii komend:

#include<iostream>
using namespace std;

int main(int argc,char* argv([])

{

// argc <« liczba argumentdéw (zawsze wieksza od zera bo pierwszym
// argumentem jest sama nazwa programu

// tablica w ktdérej umieszczone sa argumenty jako ciggi znakodw
cout<<”argument wywolania:”<<argv[l]<<endl;

}

Obliczanie pojedynczej wartosci skutecznej:

RMS= %*Z X2

i=1

Ogolnie T musi sie rownac Fs/Fp (Fs — czestotliwos¢ probkowania, Fp — czestotliwos¢ przebiegu)
tutaj po prostu mozna zalozy¢ stala wartos¢ 40 ktéra odpowiada Fs=2000Hz i Fp=50Hz.

Cala procedure obliczania wartosci skutecznej nalezy powtarza¢ az do wyczerpania zbioru
wejsciowego, tzn: bierzemy 40 pierwszych prébek i liczymy RMS, nastepnie bierzemy 40 probek
ale liczac od drugiej i znowu liczymy RMS i tak dale;j.

Czyli zbior wyjsciowy bedzie mniejszy o 40 probek od wejsciowego.



