Zajecia 05.12.2019

Napisz program, ktory uzywa struktury reprezentujacej pewne elementy (ksiazki, wizytowki,
produkty w sklepie , itp... nalezy samemu wymysli¢). W tym celu:

- napisz odpowiednia deklaracje struktury

- zadeklaruj tablice ktéra przechowuje elementy

- napisz funkcje przeszukujaca te tablice (np. po tytule ksiazki). Po znalezieniu elementu nalezy
wyswietli¢ pozostate jego wiasnosci (np. dla ksigzki bedzie to autor, liczba stron, cena itp...)

Do obstugi danych tekstowych (np. tytuly ksiazek, nazwiska autorow itp.) najlepiej uzy¢ typu
string, przykiad:

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;
int main (void)

{

string imie="Michal";
string imie2="Maciej";

cout<<imie<<" "<<imie2<<endl;

if (imie=="Michal") cout<<"znalazlem "<<imie+"a"<<endl;
else cout<<"Michala nie ma"<<endl;

}

Dokumentacja dla typu st ring: https://pl.wikibooks.org/wiki/C%2B%2B/String

Przyklad deklaracji struktury:

struct Ksiazka

{

string tytul;

int liczba_stron;
3

deklaracja konkretnego elementu (wraz z inicjalizacjq):

Ksiazka moja_ksiazka={"Pan Tadeusz”,365};

Sposo6b dostepu do sktadowych:

cout<<”Tytut ksigzki to: "<<moja_ksiazka.tytul;


https://pl.wikibooks.org/wiki/C%2B%2B/String

