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Plan:
1. Przestrzenie nazw
2. Instrukcje sterujgce
a) If
b) :?
c) switch - case
3. Petle
a) do
b) while
c) for
4. Enum
5. Wejscie - wyjscie

www.agh.edu.pl



http://www.agh.edu.pl/

U © 00

Przestrzenie nazw

» Pozwalajg grupowac zmienne pod
okreslong nazwg

» Dzielg zakres globalny na mniejsze,
nazwane podzakresy

namespace moje zmlenne

{

//deklaracja zmiennych
};
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«'Przestrzenie nazw - przyktad

namespace parametry

{

int i;
float s;
};

parametry: :1=5;
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v |nstrukcja sterujgca ,,if”

» Uzaleznia wykonanie kodu od warunku
logicznego
» Sktadnia:

1f( warunek ) {

//wykonaj jesli warunek jest prawda
} else {
//wykonaj jesli warunek jest faitszem

};
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ﬂlmJJJ Przyktad ©ee

1f (delta>0) {

xl= - b - sqgrt(delta) / (2*a);
x2= - b + sqgrt(delta) / (2*a);
} else {

cout<<”Nie ma pilierwiastkow”<<endl;

};
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Operator 7 ;

» Dziata podobnie do ,if" ale jest
operatorem a nie instrukcjg — mozna
uzywac w wyrazeniach

warunek ? a jesli tak : b jesSli nie;

wiekszy = a>b?a:b
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v |nstrukcja switch - case

switch (wyrazenie)
{
case wartoscl:
instrukcjel;
break; //break jest opcjonalny
case wartosc’:
instrukcjel;
break;
default:

instrukcje wykonywane domyslnie;




I Przvktad o

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

int a;

cout<<"Podaj a'"<<endl;
cin>>a;

switch (a)
{

case 1:

cout<<"Jeden to fajna liczba"<<endl;
case 2:

cout<<"Dwa - rowniez dobre"<<endl;
case 4:

cout<<"Cztery to Dwa 1 Dwa'"<<endl;
default:

cout<<"Niech bedzie "<<a<<endl;

}




ﬂlmJJJ Petle eee

» Petle stuzg do powtarzania okreslonej
czesci programu

» Razem z instrukcjg warunkowg dajg
mozliwosc sterowania wykonaniem
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- Typy petli ces

» ,do — while” powtarza sie az warunek
przestanie bycC prawdziwy:.

do {
//kod ktory bedzie powtarzany

}while (warunek) ;
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Przyktad

at+t;
cout<<a<<endl;
}while (a<10) ;
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- Typy petli ces

» ,while” — warunek sprawdzany jest na
poczatku, w odréznieniu od
poprzedniego rodzaju petli ,do — while”

while (a<10) {
at+t;

cout<<Ka<<endl;

};
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- Typy petli ces

» Petla ,for”

AV 4

for (wyr startowe;warunek;wyr powtazane)
{ //ciato petli

};

for (a=1;a<10;a++) {
cout<<a<<endl;

};
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Diagram blokowy
CStartD

Y

<wyrazenie startowe>

FALSE

<warunek>

/* kod, ciato petli*/ Koniec

Y

— <wyrazenie powtarzane>
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rsv Instrukcje ,break” 1 ,continue”

» Joreak” przerywa wykonanie bloku
programu

» ,continue” przerywa aktualnie

wykonywany blok | przechodzi do
sprawdzenia warunku
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b Przyktad

» Znajdowanie wszystkich dzielnikow
podanej liczby

» Znajdowanie liczb pierwszych
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o Typ wyliczeniowy enum

enum <nazwa>

{

<tag0>
<tagl>
<tag2>

wr
<tag n> =

<wartosc #0>,
<wartosc #1>,

<wartosc #2>,

<wartosc #n>

www.agh.edu.pl



U © 0 0 ¢

v (Qperacje wejscia - wyjscia

» W jezyku C++ mamy mozliwos¢ uzywania dosc¢
wygodnego sposobu sterowania wyjsciem |
wejsciem — za pomocg tzw. strumieni

» Aby korzystac ze strumieni nalezy zatgczycC
biblioteke <iostream>

» Wygodnie jest na wstepie programu
zadeklarowac uzywanie przestrzeni nazw

,std”
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v (Qperacje wejscia - wyjscia

» Domysinym wyjsciem jest konsola (ekran)

» Domyslnym wejsciem jest klawiatura

» Ale wejsciem | wyjsciem moze bycC
rowniez plik bgdz inne urzadzenia
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AGH

#include <iostream>

using namespace std;

int main () {

int a;

cout<<”Poda] wartosc¢ a: "<<endl;
cin>>a;

cout<<”a”?2 = "<<Ka*a;

J
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v Manipulatory dla strumieni

* Manipulator

* boolalpha
* noboolalpha

* fixed
* scientific
* dec

* hex
e Ooct
 endl

Opis
Typ bool ,tekstowy”

Typ bool ,numeryczny”

Uzywaj statej notacji (zwigzane z precision)
Uzywaj notacji naukowej

Podstawa dziesietna

Podstawa szesnastkowa
Podstawa 6semkowa

Koniec lini
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v Podejscie z jezyka C

» Funkcje printf() oraz scanf()
» Znajdujg sie one w bibliotece <stdio.h>

» Sg tez funkcje podobne, do zapisu |
odczytu z pliku

» fprintf(), fscanf()
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ﬂlmJJJ Przyktad ©ee

#include <stdio.h>

int main ()
{
int zmml=13;
float zmm2=2.1213442345;
printf ("Komunikat \n");
printf ("Wartosc int %d \n", zmml) ;

printf ("Wartosc float: %$6.2f \n",zmm2);
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