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Dziedziczenie
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Klasy wirtualne
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v Programowanie obiektowe

» Opis problemu za pomocg obiektow

» Obiekty (klasy) mogg zawieracC wiasne
funkcje (metody)

» |Istnieje mozliwosScC ograniczenia dostepu
do metod | sktadowych

» Metody majg peten dostep do sktadowych
wtasne| klasy
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@“]J%Drogramowanie obiektowe‘ d‘ .

» Metody specjalne: konstuktory | destruktor
» Uwaga na “wyciek pamieci’

» Przecigzanie operatorow

» Opis klas w UML
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AGH Dziedziczenie

» Kolejng bardzo wazng cechg
programowania obiektowego jest
mozliwoscC dziedziczenia

» Dziedziczenie to nic innego jak zawieranie
obiektu “rodzica” w obiekcie “potomnym”
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v Przyktad dziedziczenia

class Figura
{
public:
float pole;
float kontur;
b i
class Trojkat : public Figura
{
public:
float wysokosc;
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“vJak zapisac dziedziczenie? wu,
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v Co daje dziedziczenie?

» Oszczednosc kodu — brak potrzeby
powielania kodu co jest wygodniejsze |
bezpieczniejsze

» Zapewnienie zestawu tych samych cech

obiektom wyprowadzonym z tej samej
klasy bazowe]
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wwDOStEP dO dziedziczonyc
sktadowych | funkcji

HQCI

protected private
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class Figura
{
protected:
float pole;
float kontur;
public:
float licz pole();
Figura (float kontur);
} i
class Trojkat : public Figura
{
public:
float podstawa;
float wysokosc;
Trojkat (float p, float w);
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Figura::Figura (float kontur)

{

kontur= kontur;

I g

Trojkat::Trojkat (float p, float w, float kont) :
Figura (kont) ,podstawa (p) ,wysokosc (w)

{
//nothing to do
}
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Il Tworzenie obiektow ® ® ® «
potomnych
» Aby powstat obiekt potomny muszg
powstac (najpierw) obiekty bazowe
» Warto pamietac o tym aby byto to mozliwe

- aby zdefiniowane byty odpowiednie
konstruktory
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**Usuwanie obiektéw potomnych

» W czasie usuwania obiektow potomnych
usuwane sg rowniez obiekty bazowe
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M Dostep do dziedziczonyéh @ @ ¢
funkcji | sktadowych

Odziedziczone z klasy Figura

Trojkat abc(10,2,2); Z klasy Trojkat

Z klasy Figura
cout<<abc.podstawa; (nieodziedziczone)
cout<<abc. kOntur; /

cout<<abc.licz pole();
cout<<abc.Figura::1licz pole();
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v Co Jest dziedziczone?

» Wszystko procz:
- Konstruktorow | destruktorow
- definicji operatora przypisania

- Klas zaprzyjaznionych w stosunku do
bazowych (friend)
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Mozliwe kombinacje

Trojkat abc(10,2,2);
Figura *wsk = &abc;
Figura &ref = abc;

volid fun (Figura * fiqg);

fun (abc) ;

/\

www.agh.edu.pl



U © 00 ¢

“"Mozliwe kombinacje - slicing

Trojkat abc(10,2,2);
Figura *wsk &abc;
Figura &ref abc;

wsk->podstawa; // niedostepne!!! Btad
wsk->licz pole(); // jedynie z Figury

» Slicing — “obcinanie” dostepu do
sktadowych i funkgji
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Polimorfizm

» Aby jednak wywotac funkcje obiektu
potomnego z poziomu wskaznika do
obiektu bazowego nalezy "wtgczyc”
polimorfizm

» W tym celu wystarczy dodac stowko
“virtual” przed deklaracjg funkcji w
obiekcie bazowym
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class Figura
{ Protected . Wigczamy polimorfizm
float pole;
float kontur;
public:
virtual float licz pole();
Figura (float kontur);
} i
class Trojkat : public Figura
{
public:
float podstawa;
float wysokosc;
Trojkat (float p, float w);
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Polimorfizm

Trojkat abc(lO 2,2);
Figura *wsk = &abc;
Figura &ref = abc;

wsk->podstawa; // niedostepne!!! Bilad

wsk->1licz pole();// dzieki polimorfizmowi
// wykona sie funkcja z

//Trbjkata faktycznie liczaca pole
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Co to daje?

» Daje to mozliwosc tworzenia tablicy
roznych obiektow wskazywanych
wskaznikiem tego samego typu — typu
bazowego

» Daje rowniez jednolity dostep do funkcji
dla zadeklarowanych jako wirtualne w
klasie bazowej a implementowanych w
klasach pochodnych
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b Przyktad

Trojkat abc(10,2,2);
Kwadrat ab (4, 3);
Prostokat abcd (4, 3,2);
Figura *tab[3];
tab[0]=&abc;
tabl[l]=&ab;
tab[2]=&abcd;

for(int i=0;i<3;1i++)

{
tab[1]->11cz pole();
}
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“Acoz funkcjg licz_pole dla Figury?

Dwie mozliwosci:
» Albo trzeba jg jakos zdefiniowac
» Albo okreslic jako czysto wirtualna;

class Figura
{
protected:
float pole;
float kontur;
public:
virtual float licz pole()
Figura (float kontur);

0;

g
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Klasy abstrakcyjne

» Klasy ktore zawierajg choc jedng funkcje
czysto wirtualng to klasy abstrakcyjne

» Nie mozna powotywac do zycia obiektow
klas abstrakcyjnych

» Mozna natomiast uzywac wskaznikow
typu takich klas
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b Przyktad

» W kodzie...




Quiz!




