Zadnie 13.12.2018

Dziedziczenie i polimorfizm

Zmodyfikowa¢ wczesniej napisany program w ten sposob, ze klasa reprezentujaca opisywane
elementy (ksiazki, wizytéwki, produkty) bedzie dziedziczy¢ z klasy bazowej. W klasie bazowej
bedzie zadeklarowana funkcja wirtualna zapisz(); ktora to funkcja bedzie implementowana w
klasach dziedziczacych. Do programu doda¢ klase opisujaca obiekty nieco roznigce sie od
dotychczasowych, ale rowniez dajace sie zapisywac. Np w przypadku ksigzek — moga to byc¢
audiobooki, ktére maja pole na wpisanie formatu itp. Nowa klasa réwniez dziedziczy z klasy
bazowej i odpowiednio implementuje funkcje zapisz(); W efekcie mozna bedzie stworzy¢ tablice
wskaznikow do obiektow typu klasy bazowej i przechowywac tam wskazniki do wszystkich
obiektow (faktycznie ré6znych typéw). Dowolny obiekt bedzie mozna zapisa¢ w ten sam sposéb —
uruchamiajac funkcje zapisz();

for (int 1i=0; i<N;i++)
{
tab wsk[i]->zapisz();

}

Klasa bazowa moze zawierac sktadowe wspolne dla wszystkich opisywanych elementow.



