Zadanie 14.11.2019

1) Napisz program, ktoéry pobiera liczby z jednego pliku, wykonuje na nich pewnga operacje (np.
podniesienie do potegi) i zapisuje w innym pliku.

2) Napisz prosty program szyfrujacy. Tekst do zaszyfrowania powinien znajdowac¢ sie w pliku
wejsciowym a zaszyfrowany tekst w pliku wyjSciowym. Program powinien réwniez
odszyfrowywac wczesniej zaszyfrowany tekst.

(Mozna uzy¢ dowolnego szyfru podstawieniowego. Najprostszy pomyst to zebrane w tablicy znaki
ktére zastapiq znaki w szyfrowanym tekscie)

Strumieniowy zapis i odczyt z pliku.

Za pomocg strumieni mozna zapisywac i odczytywac dane z pliku (nie tylko jak poprzednio z
konsoli). https://pl.wikibooks.org/wiki/C%2B%Z2B/Strumienie

Przyklad zapisu do pliku:

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>
using namespace std;

int main ()
{
int a=13;
ofstream plik ("log.txt"); // otwarcie pliku do zapisu

if (fplik .good())

{
plik <<”Proba zapisu do pliku, wartosc zmienne] a="<<a;
plik.close();

}

return O;

}

Przyktad czytania z pliku:

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>
using namespace std;

int main ()

{
int 1i;
float f£f;

char c;
ifstream plik ("wejscie.txt"); // otwarcie pliku do odczytu

if (plik.good())

{
c= plik.get(); //odczytanie znaku z pliku i zapis pod c
plik >> i; //odczytanie liczby z pliku i zapis pod i
plik >> f£; // ..
plik.close();

}

return O;
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