Napisz program umozliwiajacy proste dzialania na macierzach. Program powinien by¢ napisany
obiektowo, jego zasadniczgq czescia bedzie odpowiednio zdefiniowany obiekt reprezentujacy
pojedyncza macierz. Na razie, dla uproszczenia bedziemy operowac jedynie na macierzach o
wymiarze 3 x 3. Obiekt ,Macierz” powinien mie¢ co najmniej dwa konstruktory: konstruktor
tworzacy macierz o ustalonych wartosciach i konstruktor bezparametryczny, tworzacy macierz o
warto$ciach domyslnych (np. zero). Dla macierzy nalezy zdefiniowa¢ operatory dodawania,
odejmowania, mnozenia i podnoszenia do potegi (mozna wykorzysta¢ operator /). Dla wygody
obiekt powinien mie¢ funkcje ,,wyswietl” umozliwiajaca wySwietlenie calej macierzy na ekranie.

Ponizej przyktad jak zdefiniowac¢ operator dodawania dla wiasnego obiektu:

struct obiekt

{

int skladnik;

obiekt operator+ (obiekt &);
|

obiekt obiekt::operator+ (obiekt &drugi)

{

obiekt wynik;

wynik.skladnik=skladnik + drugi.skladnik;
return wynik;

}i

W programie mozna przetestowac to tak:

obiekt Al,B1,C1;

Al.skladnik=3;

Bl.skladnik=5;

Cl=A1+B1;

cout<<"Suma to: "<<Cl.skladnik;



