Zajecia 5 (2016)

Cele zajec:
* (¢wiczenie w postugiwaniu sie tablicami
* ¢wiczenie w pisaniu programow obliczeniowych
* ¢wiczenie w ukladaniu algorytméw dziatania

Tablice.

Tablica w jezyku C to zmienna ktéra moze przechowywac wiele wartosci danego typu. Tablice
mozna wyobrazic sobie jako tabelke w ktérej mozna przechowac okreslong liczbe wartosci, a
zapisywanie i odczytywanie tych warto$ci dokonuje sie poprzez podanie indeksu (numeru
kolejnego) ,,komorki”. Pierwszy element ma indeks rowny 0, nastepne elementy maja kolejne
indeksy. Przykiad:

float liczby[10]; //deklaracja tablicy liczb typu float
//mieszczgce]j 10 elementdw

liczby[0]1=12.1; //wpisanie wartosci pierwszej komdérki tablicy
liczby[1]1=1.1; //wpisanie wartosci kolejnej komdérki tablicy
Oczywiscie wpisywanie i odczytywanie warto$ci moze odbywac sie w petli, np:

for (i=0;1<10;i++)
{
liczby[i]=5; // wpisanie wartosci 5 do wszystkich 10
// komdbérek tablicy
}

UWAGA! Kompilator nie sprawdza czy indeksy tablicy nie wychodza poza jej obszar (tzn czy
indeksy nie sg wyzsze od zadanej wielkosci tablicy). Czytanie, a szczeg6lnie wpisanie wartosci
poza tablicg konczy sie powaznym btedem podczas wykonania programu.

Do wykonania:

1. Napisac¢ funkcje, ktéra pobiera dwa parametry: nazwe tablicy i ilo$¢ elementéw do wyswietlenia,
a nastepnie wypisuje te elementy na ekranie. Funkcje przetestowa¢. Funkcje mozna zadeklarowac
nastepujaco:

void wyswietl_tablice(float *tablica, int ilosc);

2. Zmodyfikowac program ktéry wczytuje liczby i podaje ich srednig, tak aby na koncu wyswietlat
wszystkie podane liczby (uzywajac wczesniej utworzonej funkcji).

3. Napisa¢ funkcje, ktora liczy sume liczb w tablicy. Deklaracja moze by¢ bardzo podobna do
funkcji wyswietlajqcej liczby.

4. Zmodyfikowac program tak, aby podawat takze odchylenie standardowe, wzor ponizej:
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I gdzie x; to kolejne elementy, a X; to wartosc¢ srednia.
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