Pierwsze zajecia

Po udanym zalogowaniu nalezy przej$¢ do dysku i:/ a nastgpnie utworzy¢ katalog na wilasne
programy np. i:/JC . Nastgpnie otworzy¢ program notepad++ i za jego pomoca napisa¢ pierwszy
program w C (wedlug wskazowek prowadzacego). Gdy program zostanie utworzony, nalezy go
zapisa¢, a nastepnie uruchomi¢ w konsoli kompilator (konsola to inaczej linia polecen systemu,
uruchamiana poleceniem 'cmd'). Bedziemy korzysta¢ z kompilatora liniowego 'bce32'. Tak wige
komenda uruchomiajaca kompilacj¢ bedzie miata posta¢ (w konsoli):

bcc32 nazwa pliku progamu.c

Po uruchomieniu kompilatora w taki sposob otrzymamy albo komunikat o btedach (ktéry nalezy
czytac¢!) albo plik wykonywalny o nazwie takiej jak nazwa naszego pliku z programem, ale z
rozszerzeniem '.exe'. Wpisujac ta nazwe¢ mozna bedzie go uruchomi¢ w konsoli.

Program:

1) Pierwszy program typu ,,Hello World”

2) Dodanie do programu pg¢tli for tak aby napis byt wyswietlany wielokrotnie

3) Modyfikacja petli w taki sposob, aby w napisie zmieniata si¢ jakas liczba (np. odliczanie)

4) Pobranie od uzytkownika liczby zamierzonych iteracji, oraz uzycie pgtli do while ()
zamiast for () (pobranie liczby mozna zrealizowa¢ za pomoca funkcji scanf (”"%£” ,dana_a));

5) Dodanie instrukcji warunkowej, ktora uzaleznia wykonanie programu od podanej przez
uzytkownika ilo$ci iteracji — dla zbyt duzej wypisuje komunikat np.: ,,0j bez przesady, podaj
mniejsza liczbg”

6) Program obliczajacy pierwiastki rownania kwadratowego

7) Funkcje — zapisz potggowanie jako osobna funkcjg i uzyj jej w programie



