Zajecia 2

Cele zajec:
* zapisywanie powtarzalnych procedur w postaci funkcji
* ¢wiczenie w pisaniu programow obliczeniowych
* ¢wiczenie w ukladaniu algorytmow dziatania

Programy do napisania:

1) Zmodyfikowa¢ program liczacy pierwiastki rownania kwadratowego, tak aby zapisac
podnoszenie do kwadratu oraz obliczanie delty w postaci funkcji

2) Napisa¢ program wypisujacy wszystkie dzielniki podanej liczby

3) Napisac¢ program umozliwiajacy liczenie $redniej: program wczytuje dowolna ilo$¢ liczb, a
nastepnie podaje ich $rednia, oraz dla sprawdzenia, ilo$¢ i sum¢ wprowadzonych liczb. Program
moze w petli pobiera¢ liczby od uzytkownika, po kazdym razie pytajac czy wprowadzac¢ dalej czy
tez zakonczy¢ wprowadzanie i poda¢ wyniki.

Ad 1) Przypomnienie. Deklaracja i zarazem definicja funkcji moze odbywac si¢ nast¢pujaco:
Przed funkcja ,,main” nalezy zapisac:

typ_zwracanej_wielkosci nazwa_funkcji (typ parametru nazwa_parametru)
//parametréw moze by¢ w zasadzie dowolna ilo$¢, oddzielonych przecinkami
na przyktad:

float kwadrat (float podstawa)
{

//tutaj mozna deklarowad zmienne wewnetrzne
//1i wyliczyé to co trzeba

float wynik;

wynik=podstawa*podstawa;

return (wynik)

}

Nastepnie, juz wewnatrz funkcji 'main' mozna uzy¢ wtasnej funkcji np. tak:
del=kwadrat (b) -4*a*c;

Ad 2) Tutaj prosze sprobowa¢ samemu wymysli¢ algorytm dziatania. Generalnie mozna zacza¢ od
sprawdzania wszystkich potencjalnie mozliwych dzielnikow. W tym celu moze si¢ przyda¢ operator
'% ' w wyniku dajacy reszte z dzielenia, czyli np. 6%3 daje 0 a 6%4 daje 2. Oczywiscie sprawdzana
liczba bedzie dzielnikiem danej liczby jesli reszta z dzielenia bedzie rowna 0.

Ad 3) Do wprowadzania liczb mozna uzy¢ funkcji 'scanf (. .) ; ' natomiast do pytania o to czy
pobiera¢ dalej czy poda¢ wynik mozna uzy¢ funkcji 'getch () ; '. Oczywiscie w programie nalezy
uzy¢ petli.



