Zajecia 3

Cele zajec:
* ¢wiczenie w poshugiwaniu sig tablicami
* ¢wiczenie w pisaniu programow obliczeniowych
* ¢wiczenie w uktadaniu algorytmow dziatania

Programy do napisania:
I) Funkcja rand() zwraca losowa liczbg naturalna. Korzystajac z tej funkcji utworz program, ktory
pozwoli na odgadywanie liczby ukrytej przez komputer (liczby losowej z przedziatu od 1 np. do 100).
Jak uzy¢ funkcji rand() ilustruje przyktad ponizej.
Zgadywanie liczby powinno opiera¢ si¢ na nastgpujacych zatozeniach:
wylosuj ,,ukryta” liczbg
1) wczytaj liczbe od uzytkownika;
2) jesli podana liczba jest za mata wypisywany jest na ekranie komunikat: ,,Liczba, ktéra podates
jest za mala”; wré¢ do punktu nr 1;
3) jesli podana liczba jest za duza wypisywany jest komunikat: ,,Liczba, ktora podates jest za duza”;
wro¢ do punktu nr 1.
4) jesli jest to liczba ukryta (wylosowana) wypisz komunikat: ,,Brawo, odgadtes$ ukryta liczbg”;
5) Koniec (tu mozna poda¢ w ilu krokach udato sig¢ - jesli si¢ udato — odszukac liczbe)

Przyktad programu losujacego liczbg:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main ()

{

int i;

srand (time (0)) ; /* ustawienie zarodka - inicjacja losowania liczby */
/* losowanie liczby z zakresu <0,100> */

printf ("Dzisiejszy szczesliwy numerek to%d\n", rand() % 101);

}
II) Napisz program ktory wezytuje kilka liczb, a nastgpnie:

* wypisuje je na ekranie (korzystajac z petli)
* podaje: ich ilos¢, warto$¢ maksymalna, minimalna, §rednia, oraz odchylenie standardowe o.

Wz6r na odchylenie standardowe:

Kilka sléw o tablicach:
Do przechowywania w ,,jednym” miejscu wielu liczb, oraz automatycznego dostgpu do nich (np. za
pomoca petli) stuza tablice. Przyktad deklaracji tablicy zdolnej do pomieszczenia 10 liczb typu int:

int moja_tablica[l0];


http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/time.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/rand.html

Przyktad nadania warto$ci pierwszemu elementowi tablicy (pierwszy element ma indeks 0):
moja_tablica[0]=13;

Przyktad nadania warto$ci drugiemu elementowi tablicy:

moja_tablica[l]=10;

Przyktad nadania kolejnych wartosci w petli:

int i;

for (i=0;i<10;i++)
{
moja_tablica[i]=i+1;
}i

Warto$ci mozna oczywiscie z tablic réwniez ,,pobiera¢”, np.:
a=moja_tablical[O0];

Tablice moga by¢ typow takich jak zmienne, czyli np.: int, float, double, char, oraz pozostatych.
UWAGA 1: kompilator nie sprawdza czy program gdzie$ nie odwotuje si¢ do miejsca poza tablica (czyli
czy indeks nie przekracza zadeklarowanej wielkosci tablicy). Jesli tak si¢ stanie to program najczgsciej
dziata, ale zupehie nieprzewidywalnie i predzej czy pozniej zawiesza sig.

UWAGA 2: Jak juz wspomniano pierwszy indeks to indeks o numerze 0; a ostatni poprawny to indeks o
numerze n-1 (gdzie 'n' to zadeklarowana wielko$¢ tablicy).



