Zajecia 3 (22.03.2017)

Cele zajec:
- pisanie funkcji w programie
- postugiwanie sie tablicami

Funkcje.

Po co pisa¢ wiasne funkcje w programie? Fragmenty kodu, ktére moga stanowi¢ pewng cato$¢, a
ktére uzywane beda wiele razy w programie mozna i nalezy zapisywac¢ w postaci osobnych funkcji.
Czesto nawet fragment programu, ktéry nie bedzie wiele razy powtarzany, dobrze jest zapisa¢ w
postaci odrebnej funkcji dla czytelnosci kodu programu gltéwnego. Uzywanie funkcji wymusza
pewng formalizacje zapisu, funkcja bowiem musi mie¢ zdefiniowang liczbe i typ parametréw, oraz
zdefiniowana warto$¢ zwracang. Funkcja moze korzysta¢ z wlasnych lokalnych zmiennych, ktére
sq niezalezne od zmiennych zdefiniowanych w programie gtéwnym.

Deklaracja i zarazem definicja funkcji moze odbywac sie nastepujaco:
Przed funkcjq ,,main” nalezy zapisac:

typ_zwracanej_wielkosci nazwa_funkciji (typ_parametru
nazwa_parametru)
{

/ltutaj ma by¢ zawarte ,ciato” funkcji

}

//parametréw moze by¢ w zasadzie dowolna ilos¢, a oddzielone musza by¢ przecinkami,
na przykiad:

float kwadrat (float podstawa)
{

//tutaj mozna deklarowac¢ zmienne wewnetrzne
//1i wyliczy¢ to co trzeba

float wynik; // to jest zmienna wewnetrzna
wynik=podstawa*podstawa; //obliczenia

return (wynik) // instrukcja zwrdécenia wartosci

}
Nastepnie, juz wewnatrz funkcji 'main' mozna uzy¢ wiasnej funkcji np. tak:
delta=kwadrat (b) -4*a*c;

W przypadku szczegélnym funkcja nie musi pobiera¢ Zadnego parametru i zadnej warto$ci zwracac,
a za to moze np. co$ rysowac na ekranie na przyklad funkcja rysujaca poziomgq kreske na ekranie (w
konsoli):

void rysuj_linie(void)
{
int 1i;
for (1i=0;1<12; i++)
{
printf ("-");

}
printf (”\n”);

return;

}



Tablice.

Tablica w jezyku C to zmienna ktéra moze przechowywac wiele wartosci danego typu. Tablice
mozna wyobrazic sobie jako tabelke w ktorej mozna przechowac okreslong liczbe wartosci, a
zapisywanie i odczytywanie tych wartosci dokonuje sie poprzez podanie indeksu (numeru
kolejnego) ,,komorki”. Pierwszy element ma indeks rowny 0, nastepne elementy maja kolejne
indeksy. Przykiad:

float liczby[10]; //deklaracja tablicy liczb typu float
//mieszczace]j 10 elementdw

liczby[0]1=12.1; //wpisanie wartosci pierwszej komdérki tablicy
liczby[11=1.1; //wpisanie wartosci kolejnej komdérki tablicy
Oczywiscie wpisywanie i odczytywanie wartosci moze odbywac sie w petli, np:

for (i=0;1<10; i++)
{
liczby[i]=5; // wpisanie wartosci 5 do wszystkich 10
// komdérek tablicy
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UWAGA! Kompilator nie sprawdza czy indeksy tablicy nie wychodza poza jej obszar (tzn czy
indeksy nie sg wyzsze od zadanej wielkosci tablicy). Czytanie, a szczeg6lnie wpisanie wartosci
poza tablicg konczy sie powaznym bledem podczas wykonania programu.

Do wykonania:

0. Napisa¢ dowolng funkcje ktora pobiera jeden parametr i zwraca jedng wartos¢

1. Napisac¢ funkcje, ktéra pobiera dwa parametry: nazwe tablicy i ilos¢ elementéw do wyswietlenia,
a nastepnie wypisuje te elementy na ekranie. Funkcje przetestowac. Funkcje mozna zadeklarowac
nastepujaco:

void wyswietl_tablice(float *tablica, int ilosc);

2. Zmodyfikowa¢ program ktéry wczytuje liczby i podaje ich srednig, tak aby na koncu wyswietlat
wszystkie podane liczby (uzywajac wczesniej utworzonej funkcji).

3. Napisa¢ funkcje, ktora liczy sume liczb w tablicy. Deklaracja moze by¢ bardzo podobna do
funkcji wyswietlajacej liczby.

4. Zmodyfikowac program tak, aby podawat takze odchylenie standardowe, wzor ponizej:
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r L gdzie x; to kolejne elementy, a X, to warto$¢ srednia. Do obliczenia
1=

pierwiastka uzy¢ funkcji sqrt(..) z biblioteki <math.h>



