Zajecia 7

Cele zajec:

* operacje na plikach

* algorytmy zwigzane z przetwarzaniem ciagéw znakdw, szyfrowanie
* pisanie wlasnych funkcji w programie

* czytelne i poprawne zapisywanie kodu programu

Zadaniem jest samodzielne napisanie programu, ktory bedzie odczytywat tekst z pliku wejsciowego, a
zapisywat w pliku wyjsciowym, ale w formie zaszyfrowanej. Prosty algorytm szyfrujacy, ktory nalezy
zaimplementowac jako pierwszy (potem mozna doda¢ wiasne, inne metody) wyglada nastgpujaco:

1) Odczytuje si¢ okreslona liczbe znakdéw (np. 9) z pliku wejsciowego jednoczesnie zapisujac czytane
znaki w jednej tabeli. Tutaj dla przyktadu zapisany tekstto:A b C d E £ G h I
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2) Nastepnie zapisuje si¢ do pliku wyjsciowego znaki z tabeli, ale czytajac je w innej kolejnos$ci niz byly
zapisywane — np. jezeli zapisywane byly wierszami to odczytuje si¢ kolumnami, czyli w pliku
wynikowym powinno si¢ znalez¢: A d G b E h C £ I

3) Jezeli tekst w pliku jest dluzszy, to procedura si¢ powtarza

Ponizej przyktady w jaki sposdb mozna przeczyta¢ cokolwiek z pliku i cokolwiek do pliku zapisac.
Oczywiscie w tworzonym programie nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ procedury podane jako
przyktady.

Na poczatek, dla ulatwienia mozna zatozy¢, ze tekst ma okreslong z gory dlugos¢, ale docelowo program
powinien dziata¢ dla dowolnej dtugosci tekstu.

Powodzenia!

Operacje na plikach, przyktad odczytu z pliku:

void czytanie (void)

{

FILE *wsk; //deklaracja wskaznika do pliku potrzebnego do funkcji
// 'fopen '

char znak;

// ponizej funkcja otwierajgca plik do odczytu 1 zwracajgca
// wskaznik do tego pliku

wsk=fopen ("wejsciowy.txt","r");

do

{

//funkcja 'fgetc' pobiera kolejny znak z pliku wskazywanego
//przez 'wsk'

znak=fgetc (wsk) ;

//tutaj po prostu wyswietlamy przeczytane znakl na ekranie
printf ("$c ", znak);

//warunkiem zakonczenia petli jest przeczytanie znaku



//EndOfFile (koniec pliku) ktdéry oznaczony jest przez statg EOF
}while (znak!=EOF) ;

// zamkniecie pliku

fclose (wsk);

}
Operacje na plikach, przyktad zapisu do pliku:

void wpisywanie (void)

{

FILE *wsk; //deklaracja wskaznika do pliku potrzebnego do funkcji
//fopen

char znak;

char tekst[]={"to jest tekst do wpisania"};

int 1=0;

// ponizej funkcja otwierajgca plik do zapisu 1 zwracajgaca wskaznik do
// tego pliku

wsk=fopen ("wyjsciowy.txt","w");
do
{
znak=tekst[1];
i++;

fputc(znak,wsk) ;

//tutaj warunkiem zakonczenia petli jest znak specjalny '\0'
//ktéry oznacza koniec taricucha znakow

}while (znak!="\0");

fclose (wsk) ;

}



