Kolokwium podsumowujace z zaje¢ C++

studia podyplomowe 10 2024/2025

1. Napisac program ktdry na podstawie danych wejsciowych obliczy sume liczb z jawnie podanego
numeru wiersza.

Wejscie programu:
W pierwszym wierszu — podajemy ilos¢ liczb, ktére chcemy podaé np. 4
W drugim podajemy sekwencje liczb (ilos¢ zdefiniowana w wierszu 1) rozdzielone spacjg— moga
to by¢ dowolne liczby np. 3682
W trzecim podajmy wiersz, ktory chcemy przeanalizowac np. 5

Program powinien wypisac liczby w postaci (kolejne instancje podanej sekwencji sformatowane w
ponizszej postaci - ( obowigzuje zasada -> numer wiersza —ilo$¢ wypisanych liczb)
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Jak fatwo zauwazy¢ wypisujac liczby zachowujemy sekwencje podang w wierszu wejsciowym.
Uwaga co do wypisywania — wypisa¢ dowolna liczbe wierszy byle ich ilos¢ byta wieksza od wiersza
ktéry mamy obliczy¢ (przydatne do celéw pogladowych). Wypisujemy po to aby tatwiej
zweryfikowac czy nasz algorytm zwraca poprawny wynik.

Nastepnie obliczy¢ sume liczb z podanego wiersza w naszym przyktadzie jest to 27 (wiersz
zaznaczony na czerwono). Jako wynik podajemy otrzymany wynik.

Suma punktow 4 pkt.

2. Prosze napisac program, ktéry wykona doktadnie nastepujgce czynnosci:

a. zadeklaruj wskaznik na strukture zawierajgcg pola: name ( tekst), lataPracy (wartos¢
catkowita), zarobki roczne (wskaznik na tablice floatéw) 1pkt

b. prosi o podanie ilos¢ elementdéw ktore chcesz podaé

c. Nastepnie wykorzystujgc zadeklarowany wskaznik stworzy¢ dynamicznie tablice pozwalajgcg na
przechowywanie zdeklarowanych danych 1pkt

d. wypetni zaalokowana tablice danymi podanymi przez uzytkownika. Przy podawaniu
danych o zarobkach pamietaj aby poprawnie dla kazdego uzytkownika zaalokowa¢ tablice
pozwalajgcg na podanie sumy zarobkow za kazdy rok pracy. 2 pkt

e. obliczy¢ sume zarobkéw wszystkich uzytkownikow, ktdrych imiona zawierajg w sobie
literke ‘r'. 2 pkt

f. jako wynik zwrdci¢ obliczong wartos$¢ pamietajac jednoczesnie o poprawnym
»posprzataniu po sobie”. 1pkt (suma 7pkt)



3. Klasa Robot ma nastepujgce atrybuty prywatne.

int wymiary[3] //szer. dtugosc, wysoko$¢
int mobilny;  //1lub0
float predkos¢;

Prosze napisa¢ implementacje:

e Konstruktora domysinego,

e Konstruktora Kopiujgcego,

e QOperatora przypisania,

e QOperatora poréwnania (poréwnujemy rozmiary a w przypadku gdy sg mobilne réwniez
predkosé robotow). Dwa roboty sa takie same tylko w przypadku gdy wszystkie ich wymiary
sg takie same, a gdy jest mobilny liczy sie rowniez predkos¢.

e Operatora dodawania pozwalajgcego na naktadanie na siebie dwdch robotéw co skutkuje
zsumowaniem predkosci obu robotéw; Wymiary otrzymanego robota to wieksza z szerokosci
i dtugosci sumowanych robotow oraz suma wysokosci.

e Metody speed zwiekszajgcej predkosc robota o podane w argumencie wartosé.

e Operatory zaprzyjaznione pozwalajgce na wypisywanie i odczyt danych ze strumienia.

Suma punktéw 7 pkt

4. Mamy 3 klasy dziedziczace po klasie Ssak: Kon, Krowa, Swinia. Kazde z tych zwierzat posiada
atrybut waga oraz wiek oraz metody SprawdzWage(), SprawdzWiek() oraz metode PijWode().
Wszystkie zwierzeta oprécz Swini maja réwniez zaimplementowang metode jemSiano().

Kon pije na raz 5| wody oraz je 100 jednostek siana, Krowa pije 3| wody i je 80 jednostek siana.
Swinia pije 1L wody oraz ma zaimplementowang metode Jem\WszystkoOproczSianal().

Zaprojektuj klasy a nastepnie je zaimplementuj. Przy tworzeniu kazdego ze zwierzat nalezy poda¢
jego wiek oraz jego wage. Mozesz zdefiniowac takze inne metody jesli mogg byc dla Ciebie
uzyteczne.

Nasza farma liczy 5 miejsc hodowlanych. Zapetnij ja catkowicie dowolnymi zwierzetami a nastepnie
podaj mi nastepujace informacje:

e |le wody zostanie wypite podczas jednego pojenia,

e lle zostanie zjedzonego siana podczas jednego karmienia;

o lle wazy najlzejsze zwierze

e lle lat liczy najstarsze zwierze.

Suma punktéw 7 pkt

5. Dla dowolnego tekstu podanego z klawiatury sprawdzi¢ czy podane tekst jest polidronem

Przypominam: Palindrom to tekst ktory tak sam wyglada czytany z przody jaki i od konica. Przyktad:
Kobyla ma maly bok

Nie rozrézniamy matych i duzych znakodw, biate znaki ignorujemy. Suma punktow 4 pkt



Zaliczenie: powyzej
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