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Strona zadan
Program ten pozwala na budowanie blokéw bez koniecznosci konwencjonalnego programowania.
Pasek zadan zawiera bloki, ktére nanosi sie na strone zadan. Nastepnie nalezy dwukrotnie klikng¢ na dany

blok. Otwiera sie wtedy strona ustawien charakterystyczna dla kazdego bloku. Kazdy z nich posiada
charakterystyczne dla niego funkcje.

Metka (TAG block)

Ten blok jest uzywany do tgczenia danego bloku zadan z blokiem wyswietlajacym dane lub z wirtualng
metka.

T |
AG Tag: Descrplion: |

Attaching to

Dizplay / ¥irtual Tag Tag name
|DISP1 =] [sPint:sPind =]

1] 4 I Cancel | Help |

Dane mogq by¢ podawane przez ten blok i uzywane z innymi blokami zadan. Dla wirtualnej metki nie
trzeba taczyc¢ jej bezposrednio lecz tylko skonfigurowac potaczenie do niej na stronie ustawien. Przy takim
potaczeniu dane przenoszone przez wirtualng metke mogg byc¢ stosowane z innymi blokami zadan.
Wejscia. Wejsé nie ma.

Wyjscia. Blok ten jedynie przekazuje wartosci do podtaczonego bloku.

Blok wejscia analogowego (Analog Input Block AI)
Ten blok stuzy do dostarczania sygnatow analogowych do innych blokow posiadajacych wejscie

analogowe.
Po dwukrotnym kliknieciu bloku wyswietla sie strona ustawien.
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AnalogInputBlock ————___H|
A" Tag:[a | Deseription: [Al1 |

Device: [PCL-812PG 1/0=220H =]
HModule: | j|
From Channel: | a j| LI
To Channel: ||] j| Cancel |
— Input Range Hel
Qhamnt:l:|[I j| il
Bange: |+!-5"qu j|

— Expanszion Channel

Exp. Channel: | j|
Board ID: | j|
Update Rate: |1 |$|

Pole urzadzen (Device field)
Po kliknieciu strzatki rozwija sie pasek z aktualnie zainstalowanymi urzadzeniami. Po wybraniu jednego z
nich zostanie on wyswietlony w tym polu.

Pole kanatéow (Channel field)

Po wybraniu urzadzenia lub modutu nalezy wybrac¢ kanat, z ktérego bedzie pobierany sygnat.
Blok ten ma mozliwos¢ podtaczenia do 16 kanatdéw zaleznie od wybranego urzadzenia.

W tym polu kanatéw nalezy ustawic:

Z kanatu (From channel) - zaznacza numer poczatkowego kanatu, z ktdrego bedzie pobierany
sygnat. Numer ten moze mie¢ wartos¢ od zera do maksymalnej ilosci kanatdw w wybranym wczesniej
sterowniku.

Do kanatu (To channel) - zaznacza numer koncowego kanatu, z ktérego ma byc pobierany sygnat.
Numer ten musi by¢ rowny lub wiekszy od numeru ,Z kanatu”

Wartos¢ wejsciowa (Input range) — Zakres wartosci wejsciowej dla danego urzadzenia, np. +/-5V.
Jezeli jest ono wielokanatowe, nalezy wybrac zakres napiecia dla kazdego z kanatéw.

Czestotliwo$¢ probkowania (Update rate field)

Zmniejszanie czestotliwosci probkowania, np. jezeli standardowo jest to 100 Hz a potrzebna jest
czestotliwo$¢ 20 Hz, wystarczy wpisa¢ w to pole 5. Jednak w dalszym ciqggu mozna uzyskiwaé sygnat o
czestotliwosci prébkowania 100Hz, jezeli potaczy sie blok z blokiem ,Log file”, lub z blokiem
wizualizacyjnym, jednak tylko jedna z pieciu préobek bedzie ,prawdziwa”, pozostate bedg tylko kopiami
poprzednich. Liczba ta moze przyjac¢ wartos¢ od 0 do 32767.

Klawisz ,Skalowanie” (Scaling)
Funkcja ta umozliwia przeskalowanie zakresu sygnatu z zakresu wejsciowego do pozgdanego zakresu. Np.
jezeli zakres wejsciowy jest +/-5V, mozna go przeskalowac¢ na 0-10V.

Wejscia. Wejs¢ nie ma. VisiDAQ wyswietli komunikat “Cannot accept input”
Wyjscia. Wszystkie wybrane kanalty muszg by¢ potaczone z odpowiednimi blokami. Maksymalna ilo$¢
kanatow wyjsciowych 16.
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Blok wyjscia analogowego (Analog output block AO)

Blok ten posiada wejscia umozliwiajgce wprowadzenie analogowego sygnatu z innego bloku, a nastepnie
przekazania go do analogowej sekcji wyjsciowej urzadzenia.

Analog Output Block |
A0 | Tag: Description: [IH] |
Device: | PCL-812PG 1/0=220H j|

Module: | j|

Channel: | 0 jl
Cancel |
—DDE
I™ Establish DDE Link  Connect | ﬂl
Serice | lopic IHiem: Update Rate:
| AL S

Pole urzadzen (Device field)

Po wybraniu tego pola wszystkie aktualnie zainstalowane urzadzenia_zostang wys$wietlone. Po wybraniu
jednego z nich zostang wyswietlone dostepne dla niego kanaty. Mozna tu wybraé¢ wyjscie analogowe
[hardware], do ktérego zostanie podtgczony blok wyjscia analogowego (jeden blok do jednego kanatu
urzadzenia).

Pole kanatéw (Channel field)

Zaznacza sie tu kanat urzadzenia, do ktérego bedzie wysytany sygnat z AO. Ilo$¢ kanatdéw jest zalezna od
dostepnych w danym urzadzeniu.

Czestotliwos$¢ probkowania (Update rate field)

Pole to przeznaczone jest do zmniejszenia czestotliwosci prébkowania. Np. jesli cata aplikacja pracuje przy
czestotliwosci 100 Hz, natomiast potrzebna jest czestotliwos¢ 20 Hz, nalezy w polu tym wpisac 5.

Pole DDE - dynamiczne przetwarzanie danych (DDE field - Dynamic Data Exchange)

Dynamiczne przetwarzanie danych pozwala na dostosowanie danych do komunikacji miedzy aplikacjami
VisiDAQ a innymi aplikacjami Windows. Pozwala to na bezposrednie pofaczenie przez to pole z dowolnym
urzadzeniem.

Wejscia. Blok AO pobiera dane z innego bloku i przekazuje je do podtaczonego urzadzenia. Blok posiada

mozliwos¢ podtaczenia tylko jednego zrédta sygnatu. Jesli zrédto zostato wczesniej podigczone, zostanie
wys$wietlony komunikat ,The input already connected”.

Wyjscia. Blok Przekazuje przyjete dane bezposrednio do podtgczonego bloku.

Blok wejscia cyfrowego (Digital input block)

Blok ten posiada zdolno$¢ dostarczania do blokéw z cyfrowym wejsciem sygnatu z sekcji cyfrowej
urzadzenia.

Pole urzadzenia (Device field)
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Po wybraniu tego pola wszystkie aktualnie zainstalowane urzadzenia o wyjsciach cyfrowych zostang
automatycznie wyswietlone. Po wybraniu jednego z nich zostang wyswietlone dostepne dla danego
urzadzenia kanaty (byte); nalezy wybrac jeden z nich, a nastepnie dostepny dla danego kanatu bit lub bit-
y (mozna ich wybra¢ wiecej, niz jeden)

Digital Input Block [
DI Tag; gemiptiun:EII |

Device: | PCL-812PG 1/0=220H j|

Module: | j|

Bit [=]:

. 0K

Group [Byte]: 9
10
1 j 1 Cancel

14 Help

I~ Establish DDE Link Update Rate: 1 [

Czestotliwos¢ probkowania (Update rate field).

Pole to stuzy do zmiany (zmniejszania) czestotliwoéci prébkowania. Zadana warto$¢ czestotliwodci jest
wynikiem dzielenia aktualnej czestotliwosci (100 Hz) przez wpisang w to pole wartosc.

Potgczenie DDE (Establish DDE link field)

Blok DI rowniez posiada zdolnosé do dostosowywania danych z aplikacji VisiDAQ do komunikacji z innymi
aplikacjami Windows

Wejscia. Nie ma wejs¢. VisiDAQ wyswietli komunikat ,Cannot accept input”

Wyjscia. Przekazuje dane ze sterownika do podtgczonego bloku.

Blok wyjscia cyfrowego (Digital output block DO)

Blok ten pozwala na pobieranie danych cyfrowych z innego bloku i przekazywanie ich do sekcji wyjscia
cyfrowego wybranego urzadzenia.

Pole urzadzenia (Device field)

Po wybraniu tego pola wszystkie aktualnie zainstalowane urzadzenia o wyjsciach cyfrowych sg
wys$wietlane w rozwijanym pasku. Po wybraniu jednego z nich wyswietlane sg dostepne dla danego
urzadzenia kanaty (bajty), a nastepnie dla danego kanatu bity. Mozna rowniez ustawi¢ wartos¢
poczatkowa dla danego kanatu (initial value), np, 0.
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Digital Dutput Block ]|
DOT | Tag: Description: [IIEN] |
Device: | PCL-812PG 1/0=220H =

Hiodule: | j|

Bit [=]:

Group [Byte]: (114
=
Cancel
Initial ¥alue:
Help
—DDE

™ Establizh DDE Link Eonmect... | Update Rate:

Service | Topic Ilem: IZE
| |

Czestotliwo$¢ prébkowania (Update rate field)

Pole to stuzy do ustawiania (zmniejszania) czestotliwosci prébkowania. Np. jesli potrzebna jest
czestotliwos¢ 20 Hz a aktualna dla danej aplikacji jest czestotliwos$¢ 100 Hz, wystarczy wpisac lub wybrac
5.

Potaczenie DDE (Establish DDE link field)

Blok DO jest rowniez wyposazony w potagczenie DDE (Dynamic Data Exchange). Stuzy ono do
dostosowywania sygnatu cyfrowego do komunikacji VisiDAQ z innymi aplikacjami Windows.

Wejscia. Blok ten bezposrednio pobiera sygnat cyfrowy z innego bloku i przekazuje go do sekcji cyfrowej
wyjscia wybranego urzadzenia. Wejscie jest tylko jedno. W przypadku préby podtaczenia wiekszej ilosci
blokdéw VisiDAQ wyswietli komunikat , The input already connected”

Wyjscia. kgczg bezposrednio blok DO z wyjsciem cyfrowym wybranego urzadzenia.

Blok stopera (Timer block)

Blok ten posiada wejscia, jednak tylko do resetowania. Czas moze by¢ przez niego podawany jako
aktualna godzina lub przyrostowo, natomiast zmiany mogq nastepowac co sekunde lub co 0,1 sekundy.
Zakres cyklu moze by¢ ustawiony od co 1 minuty do co 1 roku. Sygnat wyjsciowy moze byc¢
przekazywany do innego bloku.
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TimeiBlock  H
ET1 Tag: Dezcnption: |

— Limer Type — Cycle
& Time Of Day & None o
i~ Yearl =
i~ Elapgzed time . —_—
" Monthly
— Besolution " Weekly ﬂ
" Daily
¥ Second ~ Hourly Help
 Tick [0.1 Sec) £ Minutely

Hezet rom: | |

Wyjscie bloku stopera jest to ciag cyfr od 0 do 4294967295. Blok ten jest bardzo przydatny w aplikacjach,
w ktérych czas jest zasadniczym elementem.

Jednostka wartosci wyjsciowej stopera jest sekunda lub 0,1 sekundy (tick), zaleznie od wybranej opcji. Z
powodu ograniczen s$rodowiska Windows trudno jest uzyskac lepsze rezultaty, niz te, ktére umozliwia
VisiDAQ.

Wartos¢ wyjsciowa bloku stopera jest cykliczna tylko wtedy, gdy taka opcja zostanie wybrana. Np.
wartos$¢ wyjsciowa dla odliczania przyrostowego (Elapsed time), jednostki sekundy, oraz dla zakresu cyklu
co 1 minuta bedzie ona przyjmowata wartosci od 0 do 59 i wrdci do wartosci zerowej. Ten sam blok z
zakresem godzinnym odmierzy czas od 0 do 3599 i powrdci do 0.

Blok stopera moze byc¢ resetowany z pozycji innego bloku. Wartos¢ 1 wystana z niego do bloku stopera
resetuje sygnat wyjsciowy stopera.

Dla bloku stopera i zakresu cyklu dziennego wartos¢ wyjsciowa nie bedzie zaczynata sie od 0 wraz z
uruchomieniem aplikacji. Bedzie on podawat do granicy cyklu co 1 sekunde lub co 0,1 sekundy sygnat
zgodnie z ustawieniem zegara. Granice dla poszczegdlnych ustawien stopera wynoszg:

Yearly (corocznie) - rozpoczyna odliczanie od 0 o godzinie 00:00:00 pierwszego stycznia kazdego roku,
Monthly (comiesiecznie) - rozpoczyna odliczanie od 0 o godzinie 00:00:00 pierwszego dnia kazdego
miesiaca,

Weekly (cotygodniowo) - rozpoczyna odliczanie od 0 o godzinie 00:00:00 w kazdg niedzielg,

Daily (codziennie) - rozpoczyna odliczanie od 0 o godzinie 00:00:00 kazdego dnia,

Hourly (co godzine) - rozpoczyna odliczanie od 0 o kazdej petnej godzinie,

Minutely (co minute) - rozpoczyna odliczanie od 0 wraz z uptynieciem kazdej minuty.

Wyliczenie aktualnego czasu z podawanego przez blok stopera sygnatu nie przedstawia duzej trudnosci.
Np. cotygodniowy stoper podaje warto$¢ 86400 o godzinie 00:00 w poniedziatek, natomiast 518400 o
godzinie 24:00 w pigtek. Mozna uzy¢ takiej wartosci w bloku User Program Block, zeby zaprogramowac
wylaczenie jakiego$ urzadzenia na weekend i powtdrnego wiaczenia w dzien roboczy. Mozna takze
zastosowac wiekszg liczbe blokéw stopera do sterowania bardziej skomplikowanymi czynnosciami.

Prosze obejrze¢ plik TIMER.GNI w katalogu VisiDAQ/Strategy. Sq tam umieszczone przykfady, jak mozna
budowac i uzywac bloku stopera. Ta aplikacja generuje potréjny sygnat w 0-wej, 2-giej i 4-tej sekundzie
kazdej minuty przez pierwsze 5 minut kazdej godziny od poniedziatku do pigtku.

Wejscia. Blok posiada tylko wejscie 0/1 stuzgce do resetowania stopera (1=reset)
Wyjscia. Blok ten wyprowadza dane typu ,long integer” czasu ubiegtego od uruchomienia aplikacji lub
czasu absolutnego (sygnat pobrany z zegara komputera) do podtagczonego bloku.
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Datownik (Time Stamp Block)
Blok ten posiada tylko wyjscie. Aktualny czas moze by¢ podawany na wyswietlacz lub do pliku typu ,log
file” przez potaczenie go z wyjsciem bloku datownika albo wyswietlaczem danych typu ,numeric/string”.

Innego typu dane sg dopuszczalne, jednak wyjscia tego bloku sg w postaci danych typu ,string”, czyli
ciggu znkow.

Time StampBlock |
T51 Tag: gescriptiun:|T51 |

Format

14:43:52 [tme of day]

LCancel

14-43:52_38 [time of day] Help
Sep 23 14:43:52

— Mon Sep 23 14:43:52 1992
00:00:12.25 [elapsed time]

il

Do wyboru sg rézne opcje podawania czasu:

12:34:56 - aktualna godzina,

12:34:56.78 - aktualna godzina, jednak z setnymi cze$ciami sekundy,

Jun 22 12:34:56 - aktualna data i godzina,

Fri Jun 22 12:34:56 2001 - dzien tygodnia, roku, aktualna godzina i rok,

0:01:06.64 - czas, jaki uptynat od uruchomienia aplikacji (z setnymi czesciami sekundy)

Wejscia. Blok nie posiada wejs¢. W razie proby podigczenia sygnatu wejsciowego VisiDAQ wyswietli
komunikat ,,Cannot accept input”.

Wyjscia. Blok podaje aktualny czas do podfgczonego bloku.

Blok licznika (Event Counter Block)

Blok ten posiada wejscia i wyjscia cyfrowe. Oprogramowanie licznika zlicza kazda cyfrowa, wzrastajaca
wartos¢ (najwyzszy cyfrowy odczyt) pobierang z innego bloku z cyfrowym wyjsciem. Wartos¢ wyjsciowa
bloku licznika moze by¢ podana do innego bloku. Zliczanie jest wykonywane przy kazdym skanowaniu,
dlatego jego predkos¢ jest réwna predkosci prébkowania systemu. Przez podtaczenie wysokiej cyfrowej
wartosci do wejscia resetujgcego ,reset from” bloku mozna sterowac¢ nim tak, ze po podaniu sygnatu
licznik jest resetowany, a zliczanie zatrzymane. Niska warto$¢ cyfrowego sygnatu umozliwia zliczanie.
Jezeli do tego wejscia nie jest podfgczony zaden sygnat, jest to traktowane jako podanie jego niskiej
wartosci. Przy zastosowaniu wysokiej wartosci sygnatu cyfrowego na wejsciu zatrzymujacym ,.hold from”
zliczanie jest wstrzymywane, natomiast podanie niskiej wartosci powoduje wznowienie zliczania od
zatrzymanej wartosci.
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Event Counter Block |
CNT1
Tag: [CHT1 Description: [LK |

Start Count at: D 0K |
Stop Count at: (100 Cancel |
Increment/Decrement by: |1 Help |

[V Automatically reset to start count upon reaching stop count.

Input from: |A.I1 - Al [Output O] |

Hesel from: | |

Hiold| from: | |

Wartos$¢ poczatkowa (Start value).
Liczba catkowita ,integer”, od ktérej licznik zaczyna zlicza¢ impulsy. Jej maksymalna wartos¢ moze
wynosi¢ 65535.

Wartos¢ koncowa (Stop value).
Liczba catkowita ,integer”, na ktdrej zliczanie ma sie zakonczy¢. Jej wartos¢ moze by¢ wyzsza lub nizsza
od wartosci poczatkowej, jednak nie wieksza, niz 65535.

Jednostka zliczania (Increment/Decrement by).
Mozna tu ustawi¢, co ile impulséw bedg one zliczane (standardowo co 1 impuls), niezaleznie, czy odbywa
sie ono przyrostowo, czy malejaco.

Pole sygnatu wejsciowego (Input field).
Jezeli na stronie zadan z blokiem licznika za pomoca ,nici” zostanie potgczony blok dostarczajacy sygnat,
w tym polu zostanie wyswietlona jego nazwa.

Pole wejscia resetujacego (Reset field).

Wysoki lub niski sygnat podawany do tej sekcji bloku powoduje analogicznie resetowanie licznika i
zatrzymanie zliczania lub jego ponowne uruchomienie od wartosci poczatkowej.

Nie doprowadzenie do tego wejscia zadnego sygnatu jest traktowane przez system jako niska wartosc
sygnatu i aplikacja pracuje normalnie.

Pole pauzy (Hold field)

Wysoki lub niski sygnat podawany do tej sekcji bloku powoduje analogicznie zatrzymanie zliczania
impulséw lub ponowne uruchomienie od zliczonej wartosci w momencie zatrzymania.

Nie doprowadzenie sygnatu do tego wejscia jest traktowane przez system jako podanie niskiej wartosci
sygnatu.

Wejscia. Blok licznika analizuje dane wejsciowe jako zmieniajace sie wzrostowo wartosci sygnatu, posiada
rowniez wejscia cyfrowe (reagujace na sygnat 0/1) resetujace i wstrzymujace.

Wyjscia. Blok licznika podaje aktualna wartos¢ zliczenia do, podtaczonego bloku.
Blok licznika, czestotliwosci pomiaréw i generator impulséw (Hardware Event Counter /
Frequency Measurement / Pulse Output Block)

Blok ten posiada wejscia i wyjscia. Podaje on do podiagczonego bloku wynik zliczania, ustawiong
czestotliwo$¢ pomiaréw lub wygenerowane impulsy z sekcji licznika/stopera urzadzenia.
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Pole urzadzen/kanatdw (Device/Channel field)

Po dwukrotnym kliknieciu tego pola wszystkie aktualnie zainstalowane urzadzenia posiadajace dostepne
kanaty licznika/stopera zostang wyswietlone we wspdlnym oknie dialogowym. Po, wybraniu jednego z nich
wszystkie dostepne kanaty licznika/stopera zostang wys$wietlone ponizej. Wybiera sie kanat sterownika,
ktory chcemy poditaczy¢ do bloku licznika, czestotliwosci pomiardw lub generatora impulsow przez
klikniecie na nim.

Opcje licznika/czestotliwosci pomiaréw (Counter Input/Frequency Measurement option

[Hardware’owa] kos$c¢ licznika/stopera sterownika jest tu uzywana jako [hardware’owy] licznik zliczajacy
cyfrowe wzrastajace lub najwyzsze wartosci z zewnetrznego zrddta dostarczajacego cyfrowy sygnat do
tego bloku (TTL lub inny poziomu zerojedynkowego).

Blok ten moze by¢ uzywany do kontroli wyjscia kosci licznika/stopera (jezeli jest zataczony do
sterownika), zeby by¢ uzytym do generowania impulséw. Sygnat wyjsciowy z tego bloku moze by¢
wysytany do innego bloku, np. wyswietlajgcego dane.

Wszystkie wartosci wyjsciowe tego bloku, tzn. licznika i generatora impulséw sg generowane przez karte
zerojedynkowg kosci licznika/stopera i nie sg one zalezne od czestotliwosci préobkowania
charakterystycznej dla aplikacji. Blok ten jest zaprogramowany jako licznik odliczajacy od ustawionej
wartosci minimalnej do ustawionej wartosci maksymalnej. Przy pofaczeniu go, jednak z blokiem
programowym (User Program Block) lub z blokiem kalkulacji (Single Operation Calculation) blok moze
odejmowac wynik zliczania od wartosci maksymalnej i w ten sposéb otrzymywac odliczanie wsteczne.

J,,,,,,L Event Counter/Frequency Counter/Pulze Output |
123
TFU Tag: |ICTFQ1 Dezcription: [MIZ'E |

Deyice: | PCL-812PG 1/0=220H |
Hiodule: | j|
Channel: | 0 jl
' Counter Input Mode Cancel
" Frequency Measurement Mode _l
i~ Pulze Dutput Mode Help |
Update Rate:
Gate mode: | Disabled | Beate Hale
Eesel from: | |

StartStop rom: | |

Fulzse [tput

1=8 142 Eycle Tnme: I:I Jiotall Eulze Time: I:I

Tiotal Balze Time) fiom: | |

1 =812 Epele Time rom: | |

Jezeli wejscie start/stop jest potaczone z blokiem posiadajagcym wyjscie zerojedynkowe licznik oraz
generator impulséw moze by¢ uruchamiany i zatrzymywany za jego pomocag podczas dziatania aplikacji.
Jezeli do tego wejscia nie bedzie podifgczony zaden sygnat zliczanie bedzie sie rozpoczynato w momencie
uruchomienia aplikacji, natomiast zatrzymywato w chwili zatrzymania dziatania aplikacji. Jezeli zostanie do
tego wejscia podtaczony opadajacy sygnat (od wartosci maksymalnej do minimalnej) réwniez moze
nastgpi¢ zatrzymanie zliczania na aktualnej wartosci.

Przy doprowadzeniu rosngcego (od wartosci minimalnej do maksymalnej) sygnatu do wejscia resetujacego
wynik zliczania zostanie wyzerowany, a samo zliczanie zostanie rozpoczete od poczatku. Opadajaca
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wartos¢ sygnatu doprowadzona do wejscia resetujgcego nie wywotuje zadnych reakcji aplikacji. Brak
doprowadzenia sygnatu, natomiast jest traktowane przez system jako niska wartosé¢ sygnatu.

Wyjscie generatora impulséw (Pulse Output Option)

Przez ten blok mozna generowac impulsy z zerojedynkowej sekcji licznika/stopera sterownika. Aby to
zrobi¢, nalezy najpierw okresli¢ catkowity okres (Total Period) oraz czas pierwszej 2 cyklu (w sekundach),
lub podtaczy¢ inny blok do odpowiednich wejs¢ o danych typu ,floating point”.

Bramka zewnetrzna (Gate Mode)
Jezeli dany sterownik posiada mozliwos¢ podtaczenia zewnetrznej bramki, za pomoca ktérej mozna
doprowadzi¢ inng, niz generowana w sterowniku wartos¢ sterujaca, mozna jg tu skonfigurowac.

Czestotliwo$¢ préobkowania (Update Rate Field)

Pole to pozwala na uzyskanie innej, niz standardowa dla aplikacji czestotliwosci prébkowania. Np. jezeli
standardowo ustawiona jest czestotliwo$¢ 20 Hz, natomiast potrzebna jest czestotliwos$¢ 4 Hz, wystarczy
ustawi¢ wartos¢ w tym polu na 5, a aktualna wartos¢ zostanie podzielona przez ustawiong. Jezeli dane
wyjsciowe wysle sie do bloku zapisu (Log File) lub bloku wyswietlajgcego, dalej bedzie to czestotliwos¢ 20
Hz, jednak tylko jedna z pieciu prébek bedzie ,prawdziwa”; reszta bedzie jedynie ,kopig” poprzednich.
Wartosci wpisywane w polu czestotliwosci probkowania muszg sie miesci¢ w granicach od 1 do 32767.
Uwaga. Dla rdéznych licznikdédw/stoperéow dostarczajagcych sygnat do tego bloku muszg by¢ tworzone
oddzielne bloki ze wzgledu na ich rézne specyfikacje hardware’owe.

Wejscia. Blok posiada cztery wejscia:

-wejscie uruchamiajgco-zatrzymujace (Start/Stop Input),
-wejscie zerujgce (Reset input),

-wejscie okreslenia catkowitego impulsu (Total Period Input),
-wejscie okreslenia pierwszej 2 cyklu (First 2 Cycle Input).

Wyijscia. Blok wysyta wynik zliczania, czestotliwo$¢ pomiaréw lub impulsy, czyli wygenerowane lub
przetworzone dane do podtagczonego bloku.

Blok regulatora PID (PID Control Block)

Blok ten posiada zaréwno wejscia, jak i wyjscia. Wejscie skiada sie ze sprzezonych sygnatow wartosci

mierzonej i wartosci zadanej (setpoint) ustawianej liczbowo (statycznie) lub doprowadzanej jako sygnat z
innego bloku (dynamicznie). Wyjscie bloku jest sygnatem kontrolujgcym proces.

10
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PID ControlBlock |
b Tag: Description: Im |

~ Type of FID Control 1 Fipe; Constant [0<X<1]
* Position " Yelocity |I]_ |
— Default{Initial] Setting —— - Output Clamp
D Value Rate Clamp

Feedback from |AI1 - Al1 :[Output 0]

Dynamic setpoint |

Dynamic [ P ] Param

Dynamic [ | ] Param

|
|
Dynamic [ D ] Param. |
|

Tngger for PID change

(1] | LCancel | Help |

Blok umozliwia pobieranie sygnatu z czujnika (zwykle temperatury) podczas procesu i regulowanie
wartosci wejsciowej tego procesu zgodnie z ustalonymi lub doprowadzonymi do niego danymi
sterujgcymi.

Blok kontroli PID jest chetnie stosowanym do nadzoru proceséw blokiem ze wzgledu na mozliwosé
regulacji kontroli procesu dla specyficznych w danym momencie zadan w stosunku do stanu procesu.
Witasnie te cechy sg powodem czestego stosowania tego bloku do kontroli proceséw o przypadkowo, ale
nieznacznie zmieniajacych sie parametrach. Kontrola procesu polega na pobraniu zmierzonej wartosci,
poréownaniu jej z wprowadzong liczbowo lub doprowadzang sygnatowo z innego bloku wartoscig zgdana,
obliczeniu rdéznicy miedzy nimi (btedu) oraz wyeliminowaniu tego btedu poprzez podanie na wejscie
procesu sygnatu zwrotnego o okreslonych wczesniej wiasciwosciach korekcyjnych. Jest to bardzo sprawny
sposob kontroli procesu.

Jest mozliwe kontrolowanie zmieniajacej sie ,,pozycji” czujnika lub kontrola predkosci.

Funkcje kontroli bloku PID mogga by¢ rézne w zaleznosci od potrzeby aplikacji. Do dyspozycji uzytkownika
sq trzy tryby kontroli procesu.

P — proporcjonalny.

Jest to najprostszy z tych trybow. Podczas jego dziatania na wejscie procesu wywiera wptyw sprzezona z
wartoscig zadang wartos¢ sygnatu o odwrotnej wzgledem niej wartosci i proporcjonalnej do wpisanej w
pole ,P Value” liczby (réwniez ujemnej i z przedzialu 0<P<1). Standardowo jest ustawiona wartos¢ P=1.
Powoduje to podawanie sygnatu zwrotnego o wartosci doktadnie symetrycznej do wartosci zadanej.
Nastawienie wartosci P>1 powoduje symetryczny wzgledem wartosci zgdanej ale réwniez zwielokrotniony
sygnat, natomiast dla P<1 sygnat jest odpowiednio proporcjonalnie pomniejszony. Jezeli podamy jako
wartos¢ P liczbe ujemng uzyskamy sygnat pokrywajacy sie z wprowadzanym, proporcjonalnie powiekszony
lub pomniejszony. Dodatkowo, tak, jak warto$¢ kontrolowana, czy wartos¢ zadana procesu mozna
podawac warto$¢ P doprowadzajac jg jako sygnat z innego bloku.

P/I - proporcjonalno - catkujacy.
Ta opcja pozwala na dodatkowy sposob kontroli procesu zalezacy od nagromadzonego w czasie btedu
(catka). Suma bteddw i ciggle kontrolujgcy proces sygnat tak wptywajg na jego przebieg, ze btad zaczyna

11
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sie zmniejsza¢, a sumowanie btedow konczy sie wraz z pokryciem sie skorygowanej wartosci sygnatu z
wartoscig zadang. Ta opcja dziata na zasadzie zdazania pochodnej wyniku do zera.

P/1/D - proporcjonalno — catkujgco - rézniczkujacy.
Ta opcja bloku posiada dodatkowa funkcje (rézniczkujaca), ktéora redukuje tendencje do rozmijania sie
sygnatu wejsciowego z wartoscig zadang. Jest to uzyskiwane przez przewidywanie zblizania sie wartosci

Wiasciwe uzycie tej funkcji moze sie przyczyni¢ do znacznego przyspieszenia realizacji sprowadzania
aktualnej wartosci kontrolowanego procesu do wartosci zadanej.

P - wartos¢ parametru trybu proporcjonalnego kontroli procesu,

I - wartos¢ parametru trybu catkujgcego kontroli procesu,

D - wartos¢ parametru trybu rézniczkujgcego kontroli procesu.

Dolna klamra (Low Clamp) - ograniczenie sygnatu wyjsciowego od dotu. Zapobiega przekroczeniu przez

wyprowadzany do systemu sygnat wartosci przez niego dopuszczalnych (zwykle przetwornika analogowo -
cyfrowego).

Gérna klamra (High Clamp) - ograniczenie sygnatu wyjsciowego od gory. Zapobiega przekroczeniu przez
wyprowadzany do systemu sygnat wartosci przez niego dopuszczalnych.

Wartos$¢ zadana (Setpoint) - nastawna wartosé, wzgledem ktorej jest kontrolowany proces. Jest ona
doprowadzana z innego bloku w postaci wartosci, do ktérej ma dazy¢ warto$¢ kontrolowana procesu
(dynamic setpoint). Jesli warto$¢ ta ma byc stata, nalezy jg wpisac liczbowo w stosowne pole.

Wejscia. Blok kontroli PID przyjmuje sygnat jako sprzezenie (Feedback), wartos¢ zadang (Setpoint), oraz
jako parametry: proporcjonalny (P), catkujacy (I) i rézniczkujacy (D) a nastepnie uzywa ich do
konfiguracji kontroli procesu.

Wyijscia. Blok wyprowadza gotowy sygnat, ktéry moze by¢ podawany do innego bloku, ktory z kolei poda
go do wejscia aktualnie kontrolowanego procesu.

Blok wiaczajaco - wylaczajacy (On/Off Control Block)

Blok ten posiada wejscia i wyjscia. Wejscie sktada sie z mierzonej wartosci (sprzezenia) kontrolowanej
przez okreslony przez uzytkownika zakres tolerancji (wpisany jako wartos¢ stata lub doprowadzany jako
sygnat z innego bloku. Wyjsciem jest wysokiej lub niskiej wartosci sygnat (zerojedynkowy), zaleznie od
ustawienia.

Jest to blok nieproporcjonalny, przyjmujacy wartosci wyjsciowe tylko wysokie lub tylko niskie, zaleznie od
tego, czy mierzona warto$¢ znajduje sie ponizej, czy powyzej zadanych wartosci.

Wartos$¢ odniesienia (Setpoint) - warto$¢, wzgledem ktdrej sg odnoszone dopuszczalne, rowniez nastawne
wartosci przetaczajace, przy przekroczeniu ktérych nastepuje przetaczenie wyjscia w stan wysoki lub niski,
w zaleznosci od ustawienia. Warto$¢ ta moze byc¢ nastawiana za pomoca doprowadzanego sygnatu
(dynamic setpoint). Jezeli wartos¢ ta ma by¢ stata, nalezy jg wpisa¢ w pole ,Setpoint”.

12
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On/0ff Control Block ]|

ONFT 1 ag: [ONFT Description: [ILTR] |

Delta Low: EI [ High Limit = Setpoint + Delta High
. Low Limit = Setpoint - Delta Low ]

" Dver high limit = 0. under low limit = 1.

= Over high limit = 1. under low limit = 0.

Control Input from: Cancel
AI1 - Al -[Output 0] |

tlik

Iynamic, setpomt from: Help

Gérna granica btedu (Delta High) - nastawna warto$¢ bedaca sktadowg sygnatu sterujgcego wyjsciem
bloku. Sygnat ten jest rdwny sumie wartos$ci odniesienia i wartosci gérnej granicy btedu.

Dolna granica btedu (Delta Low) - nastawna warto$¢ bedaca sktadowq sygnatu sterujagcego wyjsciem
bloku. Sygnat ten jest réwny réznicy wartosci odniesienia i wartosci dolnej granicy btedu.

Dodatkowo jest do dyspozycji, przy przekroczeniu ktérego z limitdw ma nastgpi¢ przetaczenie wyjscia
bloku. Sa dwie mozliwosci: opcja, przy ktérej przetaczenie na ,0” nastepuje po przekroczeniu gdérnego
limitu, natomiast na ,,1” po przekroczeniu dolnego, oraz opcja, przy ktorej przetaczenie na ,1” nastepuje
po przekroczeniu goérnego limitu, natomiast na ,,0” po przekroczeniu dolnego.

Jesli przedziat btedu nie jest potrzebny mozna nastawi¢ goérng i dolna granice btedu na zero. W takim
wypadku blok ten moze by¢ uzywany jako blok alarmu o przekroczeniu na state nastawionej wartosci
(statycznej).

Wejscia. Blok ten przyjmuje dane wejsciowe do analizy oraz opcjonalnie dynamicznie doprowadzany
sygnat sterujgcy wartoscig odniesienia.

Wyjscia. Blok wyprowadza wyfacznie cyfrowy wysoki lub niski sygnat, zalezny od przekroczenia przez
sygnat wejsciowy nastawionej wartosci dopuszczalnego btedu.

Blok [,,rampujacy”]

Blok ten posiada wejscia i wyjscia. Za jego pomocg mozna generowac [,rampe”] wartosci typu ,floating
point”. Przy doprowadzeniu do wejscia resetujgcego wysokiej wartosci sygnatu cyfrowego [,rampowanie”]
zostanie zatrzymane, a sygnat wyjsciowy powrdci do wartosci poczatkowej. Natomiast przy
doprowadzeniu do wejscia pauzujacego wysokiej wartosci sygnatu cyfrowego nastgpi chwilowe
wstrzymanie [,rampowania”] na aktualnej wartosci. Tempo wzrostu/spadku [,rampowania”] jest zalezne
od ustawionej czestotliwosci probkowania (okresu skanowania).
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H RampBlock
WPT | TagRMP1 | Description: IR |

1] %

Ramp Start ¥alue:

Ramp Stop ¥alue: Cancel

11
i

Step Increment/Decrement: Help

[V Automatically reset to start value upon reaching stop value.

Hezet nom: | |

Hiold| from: | |

Warto$¢ poczatkowa (Start Value) - warto$¢ typu ,floating point”, od ktérej ma sie rozpoczaé
[,rampowanie”].

Warto$¢ koncowa (Stop Value) - warto$¢ typu ,floating point”, na ktérej [,rampowanie”] ma sie
zakonczy¢. Moze ona by¢ wyzsza lub nizsza od wartosci poczatkowej.

Wzrost/spadek (Increment/Decrement) — wartos¢, o jakg wzrasta¢ / spadaé bedzie wartos¢ wyjsciowa w
kazdym kroku [, rampowania”].

Weijscie resetujgce (Reset from Block) - pozwala na podtaczenie dowolnego bloku cyfrowego
wyprowadzajgcego wysoki lub niski sygnat sterujacy [,rampowaniem”]. Jego wysoka wartos¢ resetuje
oraz wstrzymuje dziatanie bloku, natomiast niska powoduje uruchomienie go od wartosci poczatkowej.
Brak doprowadzenia sygnatu resetujgcego do tego wejscia jest traktowane przez system jako
doprowadzenie do niego cyfrowego sygnatu o niskiej wartosci.

Weijscie pauzujace (Hold from Block) - pozwala na podiagczenie dowolnego bloku cyfrowego
wyprowadzajacego wysoki lub niski sygnat sterujacy [,rampowaniem”]. Jego wysoka warto$¢ wstrzymuje
dziatanie bloku w jego aktualnym stanie, natomiast niska wznawia je od wartosci, w ktdérej zostato ono
wstrzymane. Brak doprowadzenia sygnatu wstrzymujacego jest traktowany przez system jako
doprowadzenie do niego cyfrowego sygnatu o niskiej wartosci.

Wejscia. Blok [,rampujacy”] posiada tylko dwa wejscia: resetujace i pauzujace przyjmujace dane z blokéw
cyfrowych i wykorzystuje je do sterowania wartoscig wyjsciowa.

Wyjscia. Blok wyprowadza odpowiednio skonfigurowany wygenerowany sygnat analogowy do innego
bloku.
Blok usredniajacy (Average Block)

Blok ten posiada wejscia i wyjscie. Uzytkownik ma do dyspozycji dwie metody usredniania
doprowadzanego sygnatu.

avoragoBlock |
L)
Al Tag: Descriptiun: |

—Averaging method oK I
" Whole Average

* Moving Average

Cancel |

Humber of points to be averaged: Help | 14
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Opcja pierwsza (Moving Average) to obliczanie $redniej z ustalonej liczby ostatnio pobranych prébek, np.,
jesli wybranych zostanie 10 prébek, program przy kazdym nastepnym kroku bedzie obliczat i wyprowadzat
sygnat réwny sredniej z aktualnego i poprzedzajacych go 9-ciu prébek. Druga opcja (Whole Average)
pozwala na obliczanie, a nastepnie wyprowadzanie sygnatu réwnego Sredniej ze wszystkich probek
wykonanych od momentu uruchomienia aplikacji. Po diuzszym czasie, nawet przy dos$¢ zréznicowanych
wartosciach doprowadzanego sygnatu otrzymujemy prawie staty sredni sygnat wyjsciowy. Te wiasciwosci
bloku mogg mie¢ zastosowanie do wyciszania szumow i sygnatdow ubocznych. Blok ten (z ustawieniem na
okreslong liczbe prébek) powinien by¢ umieszczony pomiedzy blokiem prébkujacym, a nastepnym blokiem
logicznym, np. blokiem wyswietlajgcym.

Wejscia. Blok usredniajacy przyjmuje sygnat jako zbiér probek, a nastepnie dokonuje obliczen.

Wyjscia. Blok wyprowadza sygnat bedacy wynikiem obliczen na pobranych prébkach do innego bloku.

Blok pobierania danych z pliku (Data File Block)

Blok ten posiada wylacznie wyjscie. Za jego pomocg mozna odzyskiwac zapisane wczesniej dane z pliku.
Dane sg odzyskiwane po jednej linii we wiasciwym dla systemu tempie prébkowania. Sg to dane liczbowe
mimo, ze system zada pliku, z ktdrego ma odczytywac dane, z rozszerzeniem ,.txt”. Dane te muszg by¢ w
pliku typu ASCII uszeregowane w jednej kolumnie jako dane typu ,integer” lub ,floating point”. W
momencie, gdy caty zaséb danych z pliku zostanie wyczerpany, automatycznie jest on sczytywany od
poczatku (petla). Po dwukrotnym kliknieciu na ikonie bloku w wyswietlonym oknie dialogowym nalezy
wpisac lub wyszukac¢ w zawartosci dysku nazwe pliku, z ktdrego dane majag by¢ pobierane.

Data File Block |

MF1 Tag: Deszcrption: |

File Hame: |E:W’I5IDAE"\STHATEEY\.SINE.TXT |

Browse._ . | (1] I Cancel Help |

Wejscia. Blok nie posiada wejsé. W przypadku proby jego podtaczenia VisiDAQ wyswietli komunikat
,Cannot accept input”.
Wyjscia. Blok ten przekazuje dane pobrane z wybranego na dysku pliku do podtaczonego bloku.

Blok zapisu danych (Log File Block)
Blok ten posiada tylko wejscia (maksymalnie 8). Przyjmuje on dane z kanatdw wejsciowych i loguje je w

formacie wielokolumnowym. Kazdemu blokowi przyporzadkowana jest jedna kolumna, w ktorej sa
szeregowane dane z niego pochodzace.
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] T —
oG Tag: Description: |

File Hame: |E: WISIDAQASTRATEGY\DANE LOG Browse. .

[~ Save and restore the previous file name

Storage Type: Update Method: Delimeter:
|ASEII j| |I]1|rerwlite j| |5pa-::e j|

Comments: [For ASCH file only]

Col No. Input Cancel

Help

INptions. .

Advanced. .
[Double click to change column number.]

Log On/OfF from: |

A

OpenfClose from: |

Do wyboru s rodzaje formatéw zapisu danych. Logowanie danych moze odbywac sie za pomoca: kodu
ASCII (American Standard Code for Information Interchange), systemu dwdjkowego (binary float), bajtéw
(byte), liczby catkowitej (integer) lub ciggu znakdéw (long integer).

Dane mogqg byc¢ zapisywane na dwa sposoby. Mogg one by¢ dopisywane do uprzednio zapisanych lub w
chwili wprowadzenia pierwszej danej kasowane sg wszystkie wczesniej zapisane odnoszace sie do tego
wejscia.

Wybra¢ mozna rdéwniez sposob separacji danych w poszczegdélnych kolumnach. Moze to by¢ odstep
(space), przecinek (comma) lub tabulator (tab).

Na poczatku kazdej kolumny mozna umiesci¢ nagtdwek z komentarzem, gtéwnie w celu identyfikacji,
ktéra z kolumn odnosi sie do ktérego wejscia. Dodatkowo mozna okresli¢ szerokos¢ kolumny (w iloSci
znakoéw) (Column Width) oraz doktadnosé (ilosé zer po przecinku) (Format), z jaka bedg sczytywane dane.
Kazdemu wejsciu sg przyporzadkowywane numery kolumn w kolejnosci ich podtaczania. Jezeli nalezy te
kolejnos¢ zmienié, wystarczy wszystkie, wyswietlone, a zarazem podtaczone bloki, ktérych kolumn
umiejscowienie zmieniamy, dwukrotnie klikngé. Obok kazdego z nich ukaze sie wtedy zamiast numeru
kolumny mysinik (--). Nalezy wtedy w zgdanej kolejnosci ponownie dwukrotnie klikng¢ na kazdym z nich.

Wejscie wiaczajaco — wytaczajace (Log On/Off input)

Stuzy do kontrolowania zapisu danych. Doprowadzenie do niego niezerowego sygnatu pozwala na
logowanie danych bez ograniczen, natomiast sygnat o wartosci zerowej powoduje zawieszenie ich
sczytywania. Z pomoca tej funkcji bloku mozna selekcjonowac recznie dane, ktére chcemy, aby zostaty
zapisane, lub do zapisu danych np. z co n-tego pomiaru.

Wejscie otwierajaco — zamykajace (Open/Close Input)
Stuzy do kontroli aktywnosci zapisu. Ta opcja wspétpracuje tylko z plikiem o nazwie typu ,wildcard”. Od
momentu otwarcia pliku blok ten bedzie wywotywany, aby uzyé innego pliku typu ,wildcard”.

16



VlSlDAQ - system do wizualizacji i sterowania przeznaczony do matych i $rednich aplikacji oraz do celéw edukacyjnych

Zaawansowane funkcje tej opcji sq dostepne pod klawiszem , Advanced”. Jest tam dostepnych tacznie 16
kombinacji otwierania i zamykania pliku (4 dla otwierania i 4 dla jego zamykania).

Opcje otwierajgce:

A. Otwieranie wraz z uruchomieniem aplikacji (Open at the beginning of the run),

B. Otwieranie po okreslonej liczbie probek (Open after N scans),

C. Otwieranie w przypadku, gdy sygnat kontrolujgcy doprowadzany z innego bloku wynosi “1” (Open if
"File Control" is 1). Plik jest automatycznie zamykany, gdy sygnat ten przyjmie wartos¢ “0”.

D. Otwieranie po okreslonej liczbie minut od pdétnocy (Open at N minutes from midnight). Funkcja
przydatna, gdy potrzebny jest zapis danych codziennie o tej samej porze. Nastepne pliki sg
obstugiwane przez opcje zamykania pliku.

Opcje zamykajace:

A. Zamykanie bezposrednio po zatrzymaniu aplikacji (Close at the end of the run),

B. Zamykanie po pobraniu okreslonej liczby prébek (Close after N records),

C. Zamykanie w przypadku, gdy sygnat kontrolujacy doprowadzany z innego bloku wynosi ,,0” (Close if
"File Control" is 0). Nastepny plik jest automatycznie otwierany, gdy sygnat sterujacy przyjmie znéw
wartos¢ ,,1”.

D. Zamykanie po okreslonej liczbie minut od momentu otwarcia pierwszego pliku (Close every N
minutes). Nastepny plik jest automatycznie otwierany w chwili zamkniecia poprzedniego, jezeli sobie
tego zyczymy.

Format nazw plikéw typu ,wildcard” pozwala systemowi na automatyczne tworzenie plikéw o nazwach z
kolejnymi ich numerami. Jest to realizowane przez niektore z opcji otwierajgco - zamykajacych pliki do
zapisu danych. Tylko ten format pliku pozwala na uzycie w nazwie znaku krzyzyka (#). Znak ten moze sie
pojawia¢ na dowolnej pozycji standardowej nazwy pliku w systemie DOS w miejscu o charakterze
regularnym. Ma on tu zastosowanie jako znak zastepujacy cyfre (0 — 9) w celu stworzenia standardowej
nazwy pliku. Aby utworzy¢ wiecej, niz 10 plikéw nalezy uzy¢ wiecej znakéw # obok siebie. Plik typu
Jwildcard” w formie ,FILE###.LOG” moze wygenerowa¢ 1000 plikdbw o nazwach poczgwszy od
,FILE000.LOG” po ,FILE999.LOG”. Przed utworzeniem takiego pliku nalezy sie upewnié, czy ilosc¢
mozliwych do wygenerowania nazw plikéw jest wystarczajaca dla uktadanej przez nas aplikacji. Nalezy
rowniez pamietaé, aby wszystkie znaki znajdowaty sie obok siebie.

Zachowywanie i odczytywanie zawartosci plikéw juz zamknietych jest mozliwe tylko po zatrzymaniu
aplikacji. Po jej ponownym uruchomieniu zostanie utworzony plik o nazwie kolejnej wzgledem ostatnio
utworzonego. Ta funkcja jest mozliwa tylko jezeli uzyto nazwy pliku typu ,wildcard”. Nalezy zaznaczy¢, ze
plik zostanie zapisany tylko, jesli sesja aplikacji zostanie zamknieta prawidtowo. Uzycie kombinacji
klawiszy Ctrl+Alt+Del w celu zresetowania komputera lub wytgczenie jego zasilania bez uprzedniego
zatrzymania sesji spowoduje bezpowrotng utrate danych zapisanych w ostatnio uzywanym, a nie
zamknietym pliku.

Przyktady prawidtowych nazw plikéw typu ,wildcard”:
MYFILE# #.LOG
MY###R.LOG
MYFILE.## #
MYFILE.L##
HHHH#H#STXT
#RECORD.TXT

Przyktady nieprawidtowych nazw plikéw typu ,wildcard”:
MY#FILE#.LOG - znaki # nie mogq by¢ rozdzielone innymi znakami,
FILE##.##T - znaki # nie mogqa by¢ rozdzielone kropka,
MYFILE# ##.TXT — nazwa pliku jest za diuga, musi by¢ w formacie 8.3 znakoéw.

Wejscia. Blok zapisu danych posiada wejscia w postaci danych do zapisu, sygnatu kontrolujgcego zapis w
pliku oraz sygnatu kontrolujgcego otwieranie i zamykanie tworzonych plikow. Wszystkie podtgczone
wejscia sg wyswietlane w oknie dialogowym.
Wyjscia. Nie ma dostepnych wyjsc¢.
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Blok kalkulacyjny (Single Operator Calculation Block (SOC))

Blok ten wykonuje pojedyncze operacje matematyczne, takie, jak dodawanie, odejmowanie, mnozenie itp.
Co najmniej jeden blok musi by¢ podtaczony do wejscia jako pierwszy operator. Drugim operatorem moze
by¢ inny blok lub stata wprowadzona cyfrowo do okna dialogowego.

Single Operator Calculation Block Ed |
Tag: Dezcription: || |

First Operand:
|AI1 - Al1 :[Output 0] |

DOperator:
|_+ j| Cancel
Second Operand:

|A.I2 - Al2 :[Output 0]

s

| Help

Reszult Data Type: |Integer j|

Zamiana uprzednio wybranych operatoréw miejscami moze by¢ dokonana za pomocg klawisza ,,Swap
Operands”. Jest to szczegdlnie wazne, gdy nie jest obojetne, ktéry z nich jest pierwszy, np. dzielenie,
odejmowanie, itd. Pierwszy blok podtaczony do bloku kalkulacyjnego automatycznie jest traktowany, jako
pierwszy operator. Jesli kolejno$¢ ta ma by¢ zmieniona, wystarczy uzyc¢ klawisza ,Swap Operands”.

Wartos$¢ wyjsciowa bloku moze miec postac liczby rzeczywistej (Floating Point (Real)) lub catkowitej
(Integer).

Dziatania mozliwe do wykonania w bloku:
Dziatanie Wynik

nop sygnat wyjsciowy rowny 0

+ OP1 + OP2

- OP1 - OP2

X OP1 x OP2

/ OP1 / OP2

pow OP1 do potegi OP2

*mod reszta z dzielenia OP1 przez OP2

*and funkcja logiczna ,i” dla OP1 i OP2

*or funkcja logiczna ,lub” dla OP1 i OP2

*xor funkcja logiczna ,x lub” dla OP1 i OP2

max podawany sygnat z OP1 lub OP2 o wyzszej wartosci

min podawany sygnat z OP1 lub OP2 o nizszej wartosci

>= sygnat wyjsciowy réwny ,1” jesli OP1>=0P2, inaczej sygnat réwny ,0"”
<= sygnat wyjsciowy rowny ,1” jesli OP1<=0P2, inaczej sygnat réwny ,,0”
> sygnat wyjsciowy rowny ,1” jesli OP1>0P2, inaczej sygnat rowny ,,0”
< sygnat wyjsciowy réwny ,1” jesli OP1<OP2, inaczej sygnat réwny ,0”
equ sygnat wyjsciowy réwny ,,1” jesli OP1=0P2, inaczej sygnat rowny ,,0”
neq sygnat wyjsciowy réowny ,1” jesli OP1 nie jest rowny OP2, inaczej sygnat réwny ,,0”
abs wartos$¢ bezwzgledna sygnatu operatora OP1

*not funkcja logiczna ,nie” odnoszaca sie do OP1

inv odwrotnos$¢ wartosci sygnatu z OP1 (1 / OP1)

sqrt pierwiastek kwadratowy wartosci sygnatu z OP1

log logarytm dziesietny wartosci sygnatu z OP1

In logarytm naturalny wartosci sygnatu z OP1

exp eksponenta (e do potegi OP1)

jct blok weztowy (czytaj ponizej)
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Dziatania oznaczone gwiazdka (*) moga by¢ wykonywane tylko na operatorach wysytajacych dane typu
~integer” (liczba catkowita). Niektére z wyzej wymienionych dziatan potrzebujg tylko jednego operatora,
inne dwodch. Dziatania logiczne (and, or, xor) wymagajg dwdch operatorow o danych w postaci liczb
catkowitych. Inne (abs, not, inv, sqrt, log, In, exp, jct) potrzebujg jednego operatora o formacie danych w
postaci liczby catkowitej lub rzeczywistej (floating point).

Nalezy tu rowniez zwroci¢ uwage na wasrtos¢ sygnatu dostarczanego do wejsé kalkulacyjnych. Np. jako
operator OP2 do dziatania ,/” lub ,mod” nie moze by¢ podtaczony sygnat przyjmujacy wartosci zerowe
(nie mozna dzieli¢ przez zero). Z tego samego powodu wartos¢ sygnatu operatora OP1 przy dziataniach
»sqrt”, ,log”, ,In” musi by¢ dodatnia. System bedzie wykazywat bledy, jezeli te zasady nie bedg
zachowane.

Dziatanie ,jct” ma specjalng funkcje tatwego wyprowadzania sygnatu wejsciowego. Jest to uzyteczne
podczas taczenia klawisza wyswietlajgcego z wiekszg iloscig innych blokéw. W opcjach tego wyswietlacza
mozna podtagczyc¢ tylko jeden blok. Uzycie funkcji ,jct” jako rozgatezienie pozwala na podtaczenie wiekszej
ich ilosci. Mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposdéb. Skonfigurowacé klawisz wyswietlajacy, aby sterowat
wejsciem bloku kalkulacyjnego, a blok wyswietlania danych potaczy¢ z blokiem kalkulacyjnym ,niciq”.
Potem skonfigurowac blok kalkulacyjny na funkcje ,jct”. Teraz mozna podigczy¢ dowolng ilo$¢ blokéw do
wejscia tego bloku i w ten sposdb uzyskac kontrole nad wszystkimi tymi blokami za pomocg jednego
klawisza.

Wejscia. Blok przyjmuje dane jako operatory, na ktérych wykonuje dziatania.

Wyijscia. Blok wyprowadza przeliczone dane do podtgczonego bloku.

Serwer DDE (Dynamic Data Exchange Server)

Blok ten dostarcza dane z aplikacji VisiDAQ do innych aplikacji Windows. DDE wykorzystuje komunikacje
typu transmisyjnego i wyprowadza uniwersalny sygnat. Inne aplikacje sq odpowiedzialne za odnalezienie
go i uzycie wg upodobania. Jezeli inny blok jest podfgczony do serwera DDE, jego ,link” jest juz ustalony.
Po dwukrotnym kliknieciu na serwer pokazuje sie okno dialogowe i informacja o nazwie serwisu (Service),
temacie (Topic) i nazwie punktu emisji (Item). Ta informacja jest potrzebna innej aplikacji, aby mogta
zlokalizowac ,link” stworzony w VisiDAQ.

Nazwa serwisu w naszym przypadku jest Nazwa aplikacji w VisiDAQ, czyli Genie. Jest to dla systemu
Windows nazwa programu, z ktérego sg dostarczane dane do innej aplikacji.

DDE Link-Server [
DDES Tag: Description: i3] |

Service: |Eenie |

T opic: | | Cancel

Help

:

Item: |DDE51

Tematem jest nazwa pliku, z ktérego sg dostarczane dane. W VisiDAQ jest to nazwa aplikacji, w ktérej
wykorzystano ten blok (o rozszerzeniu *.GNI). Rozszerzenie to nie jest tutaj potrzebne, podaje sie samg
nazwe aplikacji. Np. jesli nazwa aplikacji brzmi DDEDEMO.GNI, wys$wietlona zostanie nazwa DDEDEMO.
Nalezy zwrdci¢ na to uwage, poniewaz aplikacja bez tematu nie bedzie zdolna do przesyfania danych przez
potaczenie DDE. Musi ona mie¢ nieuzywang w systemie nazwe i by¢ zachowana w pamieci.

Punkt emisji (Item) jest to nazwa etykietki, pod jaka wystepuje dany serwer DDE, z ktérego sg
wyprowadzane dane (np. DDES1, DDES2, itd.). Inne prawidtowe nazwy etykiet to np. All, DO3 (pierwszy
analogowy blok wejsciowy, trzeci cyfrowy blok wyjsciowy), itd. Te bloki o charakterze wej$ciowo -
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wyjsciowym majq wbudowang funkcje DDE w ich oknach dialogowych. Znaczy to tyle, ze etykietka jest
tylko nazwg nadang przez system VisiDAQ poszczegdlnym blokom ktérg mozna dowolnie zmieniaé. Te trzy
pola s swoistym adresem, pod ktérym inne aplikacje beda szukaty danych. Zwykle wiekszo$¢ innych
aplikacji separuje nazwy z tych pél w nastepujacy sposob:
Service|Topic!ltem

Nie jest to jednak standardowy format adresu a jedynie zwykle praktykowany. Nalezy skorzystac¢ z
dokumentacji poszczegdélnych aplikacji, do ktorych chcemy wysyta¢ sygnat za pomocg DDE, aby
dowiedzie¢ sie, jak format DDE jest wprowadzany do tego programu.

Wejscia. Blok przyjmuje dane i przekazuje je do innego odbiornika Windows za pomocg formatu DDE.
Dostepne jest tylko jedno wejscie. W przypadku préby podiaczenia wiekszej ich ilosci zostanie
wys$wietlona informacja , The input already connected”.

Wyjscia. Blok przekazuje dane wejsciowe bezposrednio do podfgczonego bloku.

Odbiornik DDE (DDE Client Block (DDEC))

Blok ten pobiera dane z innej aplikacji Windows. Potrzebuje on informacji na temat adresu, z ktérego
bedzie pobierat dane do aplikacji VisiDAQ. Informacje te nalezy réwniez (tak, jak w przypadku serwera
DDE) podac¢ w formacie serwis (Service), temat (Topic) i punkt emisji (Item). Tu takze jest konieczne
skorzystanie sterownie z dokumentacji danej aplikacji w celu ustalenia ustawien emisji danych.

Blok odbiornika DDE bedzie pobierat dane z innej aplikacji po podtaczeniu sygnatu do jego wejscia przez
przewod faczacy. Kazda liczba blokow moze zostaé podtaczona do odbiornika DDE i wszystkie one mogg
korzysta¢ z pobieranych przez niego z serwera innej aplikacji.

Create DDE Link - Client ]|
[}
UDE Tag: DDEC1 Description: [E3H] |

ServicelTopiclltem : Connect.._. | (1] 4 |

Help | Cancel |

Aby przystapi¢ do ustawien odbiornika DDE nalezy aplikacje, z ktérej majg by¢ pobierane dane uruchomié
w tle VisiDAQ. Po wyprowadzeniu bloku na strone zadan i podiaczeniu blokow, ktére majg korzystac z
importowanych z innej aplikacji danych nalezy dwukrotnie klikng¢ ikone bloku. Wywota to okno dialogowe
odbiornika DDE, w ktorym nalezy klikna¢ klawisz ,,Connect...”. Wywota to z kolei inne okno dialogowe o
nazwie ,Create DDE Link. Ws$rdd wyswietlonych (co oznacza aktualna gotowos¢ i zdolno$¢ do emisji
danych w formacie DDE) nazw nalezy znalez¢ aplikacje, z ktérej bedziemy pobiera¢ dane i zaznaczy¢ ja.
W oknie obok (Topic) zostang wys$wietlone dostepne pliki-tematy. Po wybraniu jednego zostang
wys$wietlone dostepne punkty emisji danych (Item). Po wybraniu zgdanego nalezy potwierdzi¢ $ciezke
dostepu klikajgc ,,OK"”. To pozwoli na zapisanie jej w formacie

Service|Topic!ltem
w oknie dialogowym , Create DDE Link - Client”. Potaczenie zostato nawigzane. Od tej chwili bloki VisiDAQ
mogg korzystac z danych importowanych z innej aplikacji Windows.

Jezeli nazwa aplikacji, ktérej chcemy uzy¢ nie zostata wyszczegdlniona na liscie dostepnych, trzeba
recznie wprowadzi¢ jej nazwe, plik i punkt emisji danych bezposrednio do okna dialogowego ,DDE Link —
Client”.

Link DDE moze by¢ zndéw uzywany po zapisaniu konfiguracji aplikacji i pdézniejszym ponownym
uruchomieniu. Jezeli aplikacja zrdédtowa nie bedzie uruchomiona podczas ponownego uruchamiania
VisiDAQ, system zapyta, czy te aplikacje uruchomié. Jednak, aby to zrobi¢ serwer aplikacji musi miec
wyrazng wzmianke w wykazie PATH= w pliku AUTOEXEC.BAT. Jesli nie, VisiDAQ nie bedzie w stanie
uruchomic¢ potrzebnej aplikacji zrédtowej.
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Wejscia. Wejs¢ nie ma. W przypadku proby podtaczenia jakiegos VisiDAQ wyswietli komunikat ,,Cannot
accept input”.

Wyjscia. Blok przekazuje importowane z innej aplikacji dane do podtaczonego bloku.

Wejscie sieciowe (Network Input Block)

Do podtaczenia tego wejscia potrzebny jest w sieci protokdt IPX. Blok ten posiada jedynie wyjscia
(maksymalnie 8). Znaczy to, ze do o$miu sygnatdw moze byc¢ pobieranych z odlegtej stacji pracujacej
rowniez w danym momencie z programem VisiDAQ. Sygnaty te w formatach typu liczba rzeczywista
(floating point), liczba catkowita (integer) lub ciag znakdéw (string) moga by¢ wykorzystane przez naszg
aplikacje, wyswietlone lub przestane dalej do innej poprzez wyjscie sieciowe. Blok ten moze uzywac dla
wszystkich 8 kanatow tylko jednego typu danych. Jezeli potrzebne jest przestanie sygnatu o jeszcze innym
typie danych nalezy uzy¢ dodatkowej pary blokéw z ustawionym zadanym typem. Jedna para wejscia i
wyjscia w potaczonych siecig aplikacjach moze przekazywac dane tylko jednego typu. Jesli tak nie bedzie,
dane bedg btednie odczytane po stronie odbiornika. Po dwukrotnym kliknieciu ikony pokazuje sie okno
dialogowe, w ktérym ustala sie potaczenie z inng aplikacjg VisiDAQ. Status pofaczenia zostanie
wyswietlony w poszczegdlnych jego czesciach.

Aplikacja docelowa (Remote Station Name)
Nazwa aplikacji, z ktérej majq by¢ pobierane dane.

Blok docelowy (Remote Block Name)
bloku w aplikacji, z ktérego majg by¢ pobierane dane.

Typ danych (Data Type)
Format danych, za pomocg ktérego bedg one przekazywane. Sg to: liczba rzeczywista (Floating
Point(Real)), catkowita (Integer) lub cigg znakdw (String).

Metwork Input Block |

ETI Tag: IEI Description: IE.I.H.“

Remote Station Name: |‘l.!'isiDAﬂ1 | Default._.

Remote Block Hame: |NDUT1 |

il

Cancel

Data Type: |Fioating Point (Real] 7| Help |

Uzytkownik moze zdefiniowa¢ wartos¢ domysing dla kazdego z osmiu kanatéw bloku wejscia sieciowego.
Oznacza to, ze blok ten bedzie podawat do podtaczonego innego bloku sygnat o nastawionej wartosci w
wypadku, gdy nie bedzie otrzymywat sygnatu z innej aplikacji VisiDAQ. Mozna uzy¢ tego sygnatu do
okreslenia, czy potaczenie miedzy nimi jest sprawne.

Wyjscie sieciowe (Network Output Block)

Do korzystania z bloku wyjscia sieciowego potrzebny jest protokdt IPX. Blok posiada jedynie wejscia
(maksymalnie 8). Oznacza to, ze ma mozliwos¢ wysytania do osmiu sygnatdw do innej aplikacji VisiDAQ
potaczonej z tg za pomocyg sieci. Sygnaty te mogg by¢ wysytane w réznym formacie. Moze to by¢ liczba
rzeczywista (Floating Point (Real)), catkowita (Integer) lub ciag znakéw (String). Jeden blok moze jednak
przesytac tylko jeden typ danych. Jezeli zachodzi potrzeba przestania wiekszej ich ilosci, nalezy uzy¢ kilku
par wejs¢ - wyjsc sieciowych, kazda dla danego typu danych. Jezeli nie dopetni sie tego warunku dane
beda po stronie odbierajgcej sygnat odczytywane nieprawidtiowo. Po dwukrotnym kliknieciu pokaze sie
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okno dialogowe z poszczegdlnymi czeSciami adresu, pod ktéry majg by¢ wysytane dane. Status pofaczenia
bedzie wyswietlany podczas dziatania aplikacji.

Aplikacja docelowa (Remote Station Name)
Nazwa aplikacji, do ktorej dane bedg wysytane.

Blok docelowy (Remote Block Name)
Nazwa bloku w aplikacji, do ktérego bedg wysytane dane.

Typ danych (Data Type)
Format danych, w ktéorym beda one wysytane. Do wyboru sa: liczba rzeczywista (Floating Point),
catkowita (Integer) lub ciag znakdéw (String).

Qﬂ MNetwork Dutput Block |
HETOUTT ' Tag: [HOUT1 Dezcription: (x]SEIEN] |

Remote Station Mame: |"l.l"isiDAﬂ | 1] 4
Bemote Block Mame: |N|N1 | Cancel
Data Type: | Floating Point (Real) =] Help

Start/Stop from: |

Update R ate: IZE

Kontrola emisji danych (Start / Stop from)

Blok wyjscia sieciowego posiada jedno wejscie cyfrowe do kontroli jego dziatania. Aby uruchomi¢ emisje
danych nalezy wystac¢ do tego wejscia sygnat cyfrowy o wartosci ,,1” z dowolnego bloku sterujgcego lub po
prostu z klawisza umieszczonego na stronie prezentacji. Aby wstrzymacé emisje wystarczy w ten sam
sposéb wysta¢ do tego wejscia sygnat cyfrowy o wartosci ,0”. Jesli nie zostanie tu doprowadzony zaden
sygnat, blok bedzie wysyfat dane od chwili uruchomienia aplikacji do jej zamkniecia. Nalezy pamieta¢, ze
blok odbierajacy bedzie dostarczat do aplikacji ustawiong wczesniej wartos¢ domysing, jezeli nie otrzyma
sygnatu od naszej aplikacji.

Czestotliwo$¢ probkowania (Update Rate)

Funkcja ta jest praktycznie dzielnikiem i pozwala na zmiane (zmniejszenie) efektywnej czestotliwosci
probkowania na inng od tej, w ktorej pracuje reszta aplikacji. Jezeli np. aplikacja pracuje z czestotliwoscig
100Hz, natomiast potrzebna czestotliwo$¢ emisji danych wynosi 20Hz. Wystarczy wtedy ustawi¢ w tym
polu wartos¢ dzielnika na 5. W takim wypadku w dalszym ciggu bedziemy wysyta¢ sygnat z czestotliwoscig
100Hz jezeli bedziemy go wysyta¢ do bloku zapisujacego lub wyswietlajacego, jednak tylko jedna z pieciu
probek bedzie ,prawdziwa”. Pozostate bedq jedynie jej kopiami.

Dzielnik ten moze przyjmowac wartosci z zakresu od 1 do 32767.

Alarm (Alarm Log Block)

Blok ten posiada wejscie i wyjscie. Analizuje on sygnat wejsciowy, a informacje o przekroczonych
wartosciach przekazuje do pliku z rozszerzeniem typu *.ELF.

Informacja ta moze byc¢ wyswietlona podczas pracy aplikacji (Event Log Viewer). Nastgpi to w chwili
przekroczenia jednej z ustawionych przez uzytkownika granic:
1) jezeli sygnat znajdzie sie powyzej wartosci maksymalnej
2) jezeli sygnat znajdzie sie pomiedzy wartosciag maksymalng a wysokg
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3) jezeli sygnat znajdzie sie pomiedzy wartoscig wysoka a niskg
4) jezeli sygnat znajdzie sie pomiedzy wartoscig niskg a minimalng
5) jezeli sygnat znajdzie sie ponizej wartosci minimalnej

Blok ten wyprowadza réwniez sygnat o wartosci zaleznej od tego, w ktérym zakresie wartosci znalazt sie

sygnat wejsciowy. Moze on by¢ wykorzystany do sterowania blokiem wyswietlajgcym komunikaty, ktore z
kolei mogg postuzy¢ do poinformowania uzytkownika o przekroczeniu ustawionych zakresow.

Alarm Log Block |
AL 00G Tag: ALOG1 Description: [N |

—Alarm Settings
=10 Cancel

—Alarm Message Format
¥ Date [MM/DD/YYYY)

¥ Time [HH:MM:55]

¥ Alarm Type (HI-HI, HI. LO, LO-LO]

¥ Tag Hame

¥ Dperator Hame [only the first 10 characters]

[~ Comment [30] | |
™ ¥alue

™ Limit ¥alue

1) Blok wyprowadza sygnat o wartosci cztery (4)
2) Blok wyprowadza sygnat o wartosci dwa (2)
3) Blok wyprowadza sygnat o wartosci zero (0)
4) Blok wyprowadza sygnat o wartosci jeden (1)
5) Blok wyprowadza sygnat o wartosci trzy (3)

Podczas pracy aplikacji komunikat alarmu moze by¢ przekazywany do pliku jesli zostanie dwukrotnie
kliknieta ikona ,Alarm Log Event” (ALOG1 HI, itd.). Podczas przekazywania alarm zostanie wyswietlony w
kolorze czerwonym. Aby okno dialogowe bloku ,Event Log” ukazywato sie podczas pracy aplikacji nalezy
to umozliwi¢ przez ustawienia w menu ,View”.

Wejscia. Blok pobiera dane, analizuje je i zapisuje w pliku typu ,*.elf” za pomocg bloku VisiDAQ Event Log
File. Dane te mogq rowniez by¢ wyswietlane podczas pracy aplikacji poprzez blok Event Log Viewer.

Wyjscia. Blok przekazuje dane do podfaczonego bloku.

Blok programowy (User Programmable Block)

Posiada on wejscia (maksymalnie 8) oraz wyjscia (maksymalnie 8). Blok umozliwia wprowadzenie
sygnatéw i wykonywanie na nich operacji matematycznych lub logicznych. Mozna go réwniez uzy¢ do
generowania zmiennej dostarczanej z kolei do innego bloku jako jedna z wielu innych wartosci
wejsciowych. Blok ten moze obstugiwa¢ jednoczesnie maksymalnie 8 kanatdw wejsciowych i 8
wyjsciowych.
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User Programmable Block K|
PRG Tag: Description: |F"FIE1 |

Input Blocks: DOperators:
+
!
X

Cancel

Help

Print

Program:
output[#E8, Al1+Al2]

R

.

Blok ten zostat zaprojektowany tak, aby zapewnié uzytkownikowi petng elastyczno$¢ programowania.
Mozna dzieki niemu dokonywac porownan, obliczen, generowa¢ komunikaty zalezne od wartosci jednego z
sygnatdw wejsciowych oraz tworzy¢ rozgatezienia i petle programowe. Do programowania jest tu uzywany
jezyk C, nieco tylko uproszczony (dostepne nie wszystkie komendy). Jednakze jest to jedynie ttumacz, nie
kompilator. Tlumaczy to fakt, ze szybkos$¢ funkcjonowania bloku jest spowodowana prostotg programu.
Sam program moze obstugiwaé wiele wejs¢ (bez ograniczen) dostarczajacych sygnat z dowolnego typu
blokdéw. Natomiast wartosci wyjsciowe moga by¢ przekazywane do dowolnej ilosci blokéw docelowych.
Blok umozliwia napisanie programu stuzgcego do manipulowania sygnatami wejsciowymi, dokonywania
obliczen wartosci wyjsciowych bazowanych na wartosciach wejsciowych lub po prostu przeskok do
nastepnego skanu (probki) nie wyprowadzajac zadnego wyniku aktualnego pomiaru. W takim wypadku
nie zostanie on po prostu w danym momencie przeanalizowany przez blok, do ktérego jest wyprowadzony
sygnat z tego wyjscia. Uzywajac tego bloku mozna réwniez wstrzymac prace catej aplikacji.

Blok programowy w swoim oknie dialogowym zawiera trzy podokna: okno blokow wejsciowych (the input
blocks box), okno operacji (the operators box) oraz okno edycyjne, w ktérym pisze sie program (the
program editor box). W pierwszym oknie jest wyswietlana lista aktualnie podtaczonych blokdéw
dostarczajacych sygnat wejsciowy. Drugie okno zawiera wykaz dostepnych operacji mozliwych do
wykonywania na wartosciach tych sygnatéw (objasnienia ponizej). Trzecie okno jest przeznaczone do
projektowania programu. Klikniecie na blok sygnatu wejsciowego powoduje wstawienie jego nazwy do
programu w oknie edycyjnym. Taki sam efekt daje klikniecie na konkretng operacje w drugim oknie.

Program
Skifada sie on z jednego lub kilku polecen o poprawnej sktadni.

[Polecenia
Skfadajg sie ze stéw kluczowych, wyrazen oraz innych [polecen]. [Polecenie], ktére jest czescig innego
jest traktowane jako baze (body) zawierajacego go [polecenia]. ,Powrdt karetki” lub znak wysuwu wiersza
w edytorze tekstu w programie nie ma znaczenia, dlatego polecenie moze zarédwno miesci¢ sie w jednej
linijce, jak i by¢ roztozone na kilka. Blok programowy rozpoznaje stowa kluczowe:

1) wyrazenie

2) if (jezeli)

3) if (jezeli), else (w przeciwnym wypadku)

4) while (podczas)

5) output (wyjscie)

6) skip (przeskok)

7) stop (zatrzymanie)

8) display (wyswietlenie)

9) [substr]
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10) [sprintf]
11) kombinacje nazw blokéw (np. AI1l, DO2, itd.)
12) kombinacje liter i cyfr od a - z, oraz od al - z1 do a9 - z9.

Stowo kluczowe ,output” pozwala na wystanie wyrazenia do innego podtaqczonego do wyjscia tego bloku.
Dane wyjsciowe z bloku programowego mogg by¢ wyprowadzane jako liczba rzeczywista (floating point
value), catkowita (integer) lub ciag cyfr (string). Poniewaz blok ten ma mozliwos¢ wyprowadzania 8
réoznych wartosci danych prawidtowg forma stowa kluczowego wyjscia jest wyrazenie ,output”. Wyrazenie
to zawiera dwa parametry. Pierwszy to numer kanatu wyjsciowego (#1 - #8), natomiast drugi to wartos¢
sygnatu, ktéra ma by¢ wyprowadzona tym wyjsciem. Jezeli dana ta ma by¢ w formie ciggu cyfr, stowo
»String” musi znalez¢ sie w cudzystowie (,String”). Jesli w wyrazeniu nie zostanie wymieniony numer
kanatu wyjsciowego, sygnat ten zostanie podany do kanatu domysinego (pierwszego, tzn. #1). Przyktady
zastosowan:

1) output(#2, ,This String”); // wyprowadza ciag cyfr do kanatu 2

2) output ,Another String”; // wyprowadza ciag cyfr do kanatu 1 (domysiny numer kanatu)

3) output(#8, ,String” + a4); // wyprowadza ciag cyfr + a4, gdzie a4 = ,Another String” do
kanatu #8

4) output(#1, AIl + AI2); // wyprowadza nazwy blokow AIl + AI2 do kanatu #1

5) output(#8, 1); // wyprowadza sygnat o wartosci 1 do kanatu #8

Kiedy wyjscie tego bloku jest podtaczone do wejscia nastepnego, pojawi sie okno dialogowe, w ktérym
nalezy wskazac¢ numer zadanego kanatu wyjsciowego (#1 - #8). Jezeli program nie przydziela wartosci do
konkretnego kanatu okreslonego w danym momencie, warto$¢ wyjsciowa tego kanatu bedzie réowna zero
dopodki wyjscie jest poprawne.

Stowo kluczowe ,skip” pozwala na przeskoczenie (przeczekanie) do nastepnego skanu lub prébki przed jej
przeanalizowaniem.

Stowo kluczowe ,stop” pozwala na natychmiastowe wstrzymanie aplikacji.

Stowo kluczowe ,display” pozwala na zmiane stron wyswietlen w czasie pracy aplikacji. Prawidtowa
sktadnia stowa kluczowego ,display” powinna zawiera¢ wyrazenie display oraz numer strony wyswietlen w
nawiasach (N). Na przyktad:

display(2); // zmienia strone wyswietlen na strone nr 2

Stowo kluczowe ,substr” pozwala na [parse] ciqgu cyfr na [sub-sting] podczas pracy aplikacji. Prawidtowa
sktadnia dla stowa kluczowego , display” skfada sie z wyrazenia ,substr” oraz trzech parametrow. Pierwszy
Z nich jest to ciag cyfr lub zmienny ciag cyfr przeznaczony do [parse]. Drugi parametr zawiera numer
cyfry w ciggu, od ktérego ma zacza¢ sie [parsing] (pierwsza cyfra w ciggu jest oznaczona numerem jeden
(1)). Trzeci parametr odnosi sie do dtugosci [sub-string] lub do ilosci cyfr w ciggu, ktdre majgq zostac
[parse]. Na przyktad:

d5 = ,This string”;

1) substr(“abcdef”, 5, 2); // zaczyna od pigtego znaku w cigqgu ,e”, [parse out] dwa znaki ,ef”
2) substr(d5, 6, 6); // zaczyna od szdstego znaku ,s”, [parse out] szes¢ znakow ,string”

Stowo kluczowe ,sprintf” pozwala na sformatowanie i zgromadzenie serii znakdéw i wartosci w zmiennym
buforze. Prawidtowa sktadnia stowa kluczowego ,sprintf” zawiera wyrazenie ,sprintf” oraz trzy parametry.
Pierwszy parametr jest to cigg znakow lub zmienny ciag znakdéw, ktéory ma zosta¢ sformatowany w
buforze a nastepnie zapisany. Drugi parametr zawiera typ danych argumentu. Trzeci parametr zawiera
argument ktéry ma by¢ formatowany. Argument jest konwertowany (formatowany) i przesytany do bufora
zgodnie z zaznaczonym odpowiednim formatem. Format zawiera standardowe znaki i zachowuje te samg
forme i funkcjonalno$¢, jak format argumentu w systemie ANSI (American National Standards Institute —
urzad normalizacyjny) C funkcji ,sprintf()”. Jednakze tylko jeden argument moze by¢ formatowany przy
uzyciu tej wersji funkcji ,sprintf”. Na przykfad:

// Ten program wykorzystuje funkcje ,sprintf” do formatowania zmiennej
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// danej i umieszczenia jej w ciggu znakéw o nazwie ,b”.

~komputer”;
w1";
35;
= 1.7320534;

//Formatowanie zmiennej danej:
sprintf( b, ,\tString: %s\n”, s)
sprintf( b, "\tInteger: %3d\n", i);
sprintf( b, "\tReal: %6.3f\n", f);

S
c
i

f

Stowo kluczowe ,statement” (operacja) pisane kursywag oznacza pojedyncza lub ziozong operacje. Na
ztozong operacje sktada sie jedna lub wiecej operacji zamknietych w nawiasie klamrowym { }. Nalezy
zauwazyc¢, ze ztozonej operacji nie ma potrzeby zakancza¢ znakiem s$rednika (;), co trzeba czyni¢ w
przypadku pojedynczej operacji. Dlatego nie trzeba go umieszcza¢ za zamknietg nawiasem ziozonej
operacji. Nawias ten jest tylko sposobem zgrupowania pojedynczych operacji.

Aby zataczy¢é komentarze wewnatrz programu nalezy uzy¢ dwu ukosnikéw (//) (forward slash marks) do
rozpoczecia kazdej linii komentarza.

Wyrazenia

Wyrazeniami sg tu sekwencje [operantéw] (zmiennych i liczb) oraz operatorow (funkcji matematycznych),
wedtug ktérych sa przeliczane wartosci sygnatdow wejsciowych bloku programowego. Po przeliczeniu
otrzymuje sie sygnat wyjsciowy w postaci liczby lub wyniku logicznego prawda / fatsz. Najprostszym
wyrazeniem moze by¢ stata (operant) bez zadnego operatora.

Przykfady prawidtowych wyrazen:

3

AI1+AI2
(abs(AI1l)*2.5) + 1
All > 0 &&% AI2 <0

Ostatni przyktad zawiera wyrazenie logiczne. Niektdre z operatorow maja wyzszy stopien pierwszenstwa,
niz inne. Operator z wyzszym stopniem jest zawsze obrabiany w pierwszej kolejnosci, natomiast te z
nizszym poézniej. Ponizsza tabela (Tabela 1) zawiera operatory, ich objasnienia i kierunek ich dziatania w
kolejnosci od najwyzszego do najnizszego stopnia pierwszenstwa.

Tabela 1. Operatory, objasnienia i kierunek ich dziatania

Symbol Typ operacji Kierunek dziatania
() wyrazenie od lewej do prawej
- [unary]minus od prawej do lewej
! [unary]zaprzeczenie

* mnozenie od lewej do prawej
/ dzielenie

% [reszta]

+ - [dodatek] od lewej do prawej
< > <= >= relacja od lewej do prawej
== I= jest réowny, nie jest rowny od lewej do prawej
& [bitwise],i” od lewej do prawej
[ [bitwise] ,lub” od lewej do prawej
~ [bitwise] ,nie” od prawej do lewej
N [bitwise] ,x lub” od lewej do prawej
<< przesuniecie w lewo od lewej do prawej
>> przesuniecie w prawo

&& funkcja logiczna ,,i” od lewej do prawej

funkcja logiczna ,lub”
zadanie

od lewej do prawej
od prawej do lewej
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Tabela 2. Funkcje matematyczne

Funkcja Argument Wynik
abs() liczba catkowita wartos$¢ bezwzgledna
lub rzeczywista
cos() liczba rzeczywista lub cosinus argumentu
catkowita (radiany)
int() liczba rzeczywista zamienia argument z liczby
rzeczywistej na catkowitg
float() ciag cyfr lub liczba catkowita zamienia argument z ciqgu cyfr lub
liczby catkowitej na rzeczywista
rnd() liczba catkowita losowo wybrana, zaczynajqc od
argumentu, liczba
sin() liczba rzeczywista lub sinus argumentu
catkowita (radiany)
sqr() liczba rzeczywista pierwiastek kwadratowy argumentu
lub catkowita
In() liczba rzeczywista logarytm naturalny argumentu
lub catkowita
log10() liczba rzeczywista logarytm dziesietny argumentu
lub catkowita
exp() liczba rzeczywista stata ,e” do potegi ,x” argumentu
lub catkowita
pow(X,Y) liczba rzeczywista argument ,x” do potegi ,y”
lub catkowita
tan() liczba rzeczywista lub tangens argumentu

catkowita (radiany)

Funkcja ,int()” zastuguje tu na szczegdlng uwage. Jezeli sygnat jest dostarczany do bloku programowego
jako liczba rzeczywista, natomiast jest ustawiona, aby byfa przyjmowana przez blok jako catkowita, jej
poprzednia wartos¢ moze zostac przywrdcona przez funkcje ,int()”. W niektérych przypadkach moze zajsé
potrzeba zamiany z odzyskanej liczby rzeczywistej na catkowita. To réwniez jest mozliwe za pomocy tej
funkcji. Zamiana danych z liczby rzeczywistej na catkowitg odbywa sie przez tzw. ,zaokraglanie”. Na
przyktad, jezeli pierwotna warto$¢ wynosi 1.49, po zamianie bedzie wynosita 1, natomiast dla wartosci
1.51 zmieni sie na 2. Funkcja ta, wiec zmienia liczbe rzeczywistg na najblizszg catkowita.

Zmienne
Mogqg by¢ one (a - z oraz al - z1 do a9 - z9) uzyte do réznych celéw. Nalezy pamietac, ze jezeli
konkretna zmienna jest uzyta w jednym bloku programowym, jej wartos¢ bedzie odczytywana tak samo w
innych blokach programowych uzywajacych tej samej zmiennej. Ten efekt moze by¢ w niektdérych
przypadkach pozadany, jednak praktyczne jest uzywanie w roznych blokach programowych innych
zmiennych. Wyswietlane zmienne blokéw wejsciowych (nazwy AIN, DIN, itd.) moga by¢ réwniez uzywane
jako operanty.
Na przyktad:
if (AI1 > AI2)
{
a =AIl1 *0.117; // przykiad, jak
output a; // uzy¢ komentarza
b
Powyzszy program sprawdza, czy sygnat analogowy 1 (AIl) jest wartosciowo wiekszy od sygnatu
analogowego 2 (AI2). Jezeli tak jest, zmienna ,a” jest tu uzyta do reprezentowania wyniku AIl i statej
0.117 (wspditczynnik skalowania). Wynik ten jest wtedy wysytany do podtgczonego do wyjscia bloku
programowego innego bloku. Wszystkie operacje zawarte wewnatrz nawiasu klamrowego { } sg
wykonywane tylko wtedy, gdy AIl1 > AI2.

Wejscia. Blok posiada 8 kanatéw wejsciowych. Za ich pomocg mozna wprowadzi¢ dane i dokonywaé na
nich operacje matematyczne.
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Wyjscie. Blok posiada 8 kanatéw wyjsciowych, za pomoca ktérych mozna wyprowadzaé przeliczone
sygnaty do podigczonych blokdw.

Strona wyswietlen (Display Designer)

Ponizsza czes$¢ opisuje funkcje i mozliwosci strony wyswietlen. Strona ta jest narzedziem pozwalajacym na
utworzenie ,panelu wyswietlajgco - sterujgcego bedacego dynamicznym interfejsem podczas pracy
aplikacji. Mozna stworzy¢ panel stuzacy do testowania sprzetu, ale rowniez moze by¢ on zastosowany do
Profesjonalnego monitorowania procesu przemystowego. Mozna réwniez w celu zilustrowania
analizowanego procesu zastosowac jako tto do odczytywanych i wizualizowanych danych bitmapy (grafiki
0 rozszerzeniu *.bmp). Panel taki pozwala na monitorowanie, nadzorowanie, oraz kontrolowanie
analizowanego procesu podczas pracy aplikacji. Przy petniejszym wykorzystaniu jego funkcji ekran moze
by¢ peten licznikéw, stupkow, wskaznikéw, wykresow, klawiszy, dynamicznych odczytéw tekstowych i
wielokolorowych kontrolek.

Przycisk dwupotozeniowy (Binary Button Control Display Item)

Przycisk ten moze by¢ naniesiony na strone wyswietlen i réznorodnie formowany w zakresie mozliwosci
aplikacji. Automatycznie jest mu tez nadawana nazwa (Tag). Po naniesieniu mozliwa jest w kazdej chwili
(oprécz pracy aplikacji) dowolna zmiana jego wielkosci, ksztattu, oraz potozenia. Ten modut jest sygnatem
wyjsciowym ze strony wyswietlen. Klawisz ten jest naciskany za pomocg myszy. Modut klawisza wysyta w
zaleznosci od ustawienia sygnat cyfrowy ,,0” lub ,1” w potozeniu wcisnietym lub zwolnionym. Sygnat ten
jest przesytany do podtaczonego bloku. Klawisz ten moze by¢ réwniez przetaczany za pomocg klawisza
senter” z klawiatury, pod warunkiem, ze ,focus” jest aktualnie ustawiony na niego (,,focus” — standardowy
termin w systemie Windows — oznacza klawisz, ktéry aktualnie jest kontrolowany za pomocg klawiatury).
Focus moze by¢ przenoszony z jednego przycisku na drugi za pomocg klawisza tabulatora (Tab).
Dodatkowo przyciski mogg by¢ obstugiwane z klawiatury bez zmiany focusa za pomocg innych klawiszy.
Taki efekt mozna uzyskaé zmieniajac klawisz aktywny w oknie dialogowym (Keyboard Mapping).

Rozmiar i wtasnosci czcionki mozna ustawia¢ w oknie dialogowym przy uzyciu przycisku ,Font...”.

Binary Button Display Item |

B Operating style:
.......... |I]n-l]ff jl
_Cancel |

""""" Buttons toeject when| pressed: Cancel

Lo K.eyboard mapping: MULL ~ Font .. |
|
|

.......... Privilege Level:

Hormal label color:

. I
S| |l

L Deprezzed label color: . Red

.......... Dutput value:

---------- “Up=0Down=1  Up=1. Down=0

I [" Save and restore the previous stop value

---------- [¥ Beep when pressed | Auto Font Sizing
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Nazwa modutu (Tag)

W tym polu znajduje sie nazwa systemowa (bez mozliwosci zmiany) modutu). Reprezentuje ona wartos¢
wyjsciowg danego przycisku przy jego wyborze jako sygnat wejsciowy do bloku na stronie zadan. W oknie
dialogowym danego bloku nalezy wowczas znalez¢ te wlasnie nazwe systemowg, dodatkowo uzupetniong,
dla utatwienia w opis (etykietke). Sygnat wyjsciowy kazdego przycisku jest dostepny dla dowolnej liczby
blokéw. Jest to przydatne, gdy zachodzi potrzeba kontrolowania funkcji kilku blokéw jednym przyciskiem.

Etykietka (Label)
W tym polu nalezy wpisa¢ tekst informujacy o funkcji, jaka ma petni¢ przycisk. Tekst ten zostanie
wyswietlony na przycisku. Jego maksymalna diugosé¢ to 30 znakdw.

Sposéb dziatania (Operating style)

W tym polu sq do wyboru trzy tryby pracy przycisku: ,On-0ff”, ,Momentary” oraz ,Radio Button”.

- WhL-Wyt. (On-Off) - przycisk dziata, jak przetacznik dwupotozeniowy. Kazde uzycie powoduje zmiane
jego potozenia. Kazdemu z nich jest przyporzadkowany sygnat ,0” lub ,1” wysytany do podigczonego
bloku.

- Dziatanie impulsowe (Momentary) - kazde uzycie powoduje chwilowg zmiane jego potozenia. Zaraz
potem przycisk powraca do poprzedniego.

- Przycisk sprzezony (Radio Button) - dziata, jak przy opcji pierwszej, jednak posiada dodatkowa funkcje.
Polega ona na tym, ze w chwili wcisniecia zostajg zwolnione wszystkie sprzezone z nim inne przyciski w
danym momencie wcisniete. Aby uruchomic¢ te funkcje, nalezy jg wybraé, a nastepnie w polu ,Buttons to
eject when pressed” wprowadzi¢ nazwy przyciskdw, ktdre majg by¢ sprzezone. Sygnaty wyjsciowe tejopcji
sq takie same, jak przy opcji ,Wt.-Wyt.”.

Przyporzadkowanie klawiszy (Keyboard Mapping)
Kazdy przycisk moze posiadac¢ przyporzadkowany mu klawisz, za pomocg ktérego bedzie zmieniane jego
potozenie. W tym polu sg do wyboru klawisze funkcyjne od F2 do F8 oraz wszystkie litery od A do Z.

Zapis ostatniego potozenia przycisku (Save and restore the previous stop value)

Po zaznaczeniu tej funkcji ostatnie potozenie przycisku zostanie zapamietane i po ponownym
uruchomieniu aplikacji jego potozenie bedzie takie samo, jak przed jej zamknieciem. Nalezy zwrdcic
jednak uwage, ze funkcja ta bedzie dziata¢ tylko, jezeli komputer zostanie wytaczony prawidtowo. Jezeli
zostanie uzyta kombinacja klawiszy ,Ctrl + Alt + Del” lub zostanie on wytaczony zanim zostanie
zamknieta aplikacja, ostatnie potozenie przycisku nie zostanie zapamiegtane.

Stopien uprzywilejowania (Privilege level)

Ta funkcja jest uzywana do ochrony systemu kontroli przed nieuprzywilejowanymi uzytkownikami. Moze
on przyjmowac wartosci od 0 do 255, z tym, ze im wieksza liczba, tym wyzszy stopien. Na przyktad, jesli
jest on ustawiony na 100, to stopien uprzywilejowania uzytkownika musi by¢ wiekszy lub réwny 100, aby
mogt uzy¢ tego przycisku.

Kolor etykietki (Label Color)

W tym polu mozna wybrac¢, w jakim kolorze ma pokazywac sie na przycisku tekst etykietki. Mozna wybrac
sposréd 16 kolorow dla obu potozen przycisku (zwolnionego ,Normal label color” oraz wcisnietego
,Depressed label color”).

Wartoé¢ wyjsciowa (Output value)

W polu tym mozna wybra¢, jaka warto$¢ w zaleznosci od potozenia przycisku ma on wysyfaé. Do wyboru
sq dwie opcje:

0 - przycisk zwolniony, 1 — wcisniety ,Up=0, Down=1" lub odwrotnie ,Up=1, Down=0"

Funkcje opcjonalne.

Sygnat dzwiekowy (Beep when pressed). Nacisniecie jest sygnalizowane krotkim dzwiekiem.
Dostosowanie formatu czcionki (Auto Font Sizing). Wielkos$¢ czcionki jest automatycznie dostosowywana
do rozmiaru przycisku.
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Wskaznik poziomu sygnatu (Bar Graph Display Item)

Wskaznik ten pozwala na graficzne przedstawienie wartosci sygnatu do niego doprowadzonego. Jego
wielko$¢, kolor oraz dodatkowe wiasnosci moga by¢ dowolnie wybierane a pdézniej zmieniane. Po
dwukrotnym kliknieciu na wskaznik mamy do dyspozycji okno dialogowe. Sg w nim wszystkie opcje, jakie
mozna konfigurowaé w tym module.

Zrédto sygnatu (Input from)

Pole to informuje, z jakiego zrédfa aktualnie sg pobierane dane. Na poczatku jest ono puste. Aby dokonac
w nim zapisu lub zmiany, nalezy uzy¢ przycisku ,Select”. Nastgpi wyswietlenie okna o nazwie
»~Connection”, w ktéorym nalezy wybra¢ (koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng)
(Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku
(jesli posiada wiecej, niz jeden). Sygnat ten bedzie dynamicznie interpretowany i wyswietlany.

Bar Graph Display Item [

Style: Bar Color:
[EErE—— -] [ Re B
S0 00 7 Input from: SELECT |

------ |AI1:-AI1:[Dutput 0] |

...... — HRange

| em[50 Ju[so ] o€ |
- .- ... [ Drientation Cancel |
* Yertical " Horizontal Help |
' Options

[¥ Outer Frame ¥ Bordered Bar

¥ ¥ numbers ¥ Tick marks

Rodzaj wskaznika (Style)
Moze to byc¢ realizowane w postaci rosngcego i malejgcego stupka (Filed Bar) lub przesuwajgcego sie
wskaznika (Moving Mark).

Kolor wskaznika (Bar Color)
Zaréwno kolor stupka, jak i wskaznika mozna zmienia¢ w zakresie 16 koloréw.

Zakres analizy (Range)
Dodatkowo mozna okresli¢ jego zakres wpisujac w pola ,From” zakres dolny, za$ w pole ,to” gorny.

Orientacja (Orientation)
Do wyboru sg dwa ufozenia a jednoczesnie kierunki ruchu wskaznika: pionowy lub poziomy (Vertical or
Horizontal).

Ogdlne witasnosci (Options)

Nalezg do nich: obwddka zewnetrzna (Outer Frame), obwoddka samego wskaznika (Bordered Bar),
wartosci na osi Y (Y numbers) oraz znaczniki skali na osi Y (Tick marks). Mogg one by¢ wiaczane lub
wyltaczane w dowolnych kombinacjach.

Wykres zmiennej Y w czasie (YT Graph Display Item)

Wykres ten moze by¢ rysowany przez jedna lub kilka (maksymalnie 8) zmiennych pobieranych z réznych
blokéw strony zadan lub modutdw strony wyswietlen za pomocg przyporzadkowanych im nazw. Kolor i
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rozmiar wykresu moze by¢ ustawiony i dowolnie zmieniany. Analizowana dana jest wartoscig na osi Y
natomiast na osi X odktadany jest czas.

Trend Graph Dizplay Item |

Type: Background Color:

Fimeoren MM KT -

— Input from:

ADD.. |  DELETE |

Al1:All:

Trace Color: |:| white jJ

— Style 0K
[" ¥ numbers ¥ % numbers —

[~ X ticks IV * ticks ﬂl
[+ Outer Frame Help |
—Hange of x axis Hange of y axis Update Rate

From |+0 From |-5.0
ED wio ] B

Kolor tfa (Background Color)
Do wyboru jest 16 kolorow tta wykresu. Nalezy go jednak wybrac tak, aby pdzniejszy wybrany kolor linii
wykresu byt na tym tle dobrze widoczny.

Zrédto sygnatu (Input from)

W tym polu znajdujg sie dwa okna dialogowe. Jedno wyswietla wybrane ZzZrdédta, natomiast drugie
przyporzadkowuje kazdemu z nich kolor linii wykresu (Trace Color). Przyciskiem ,,Add” wywotuje sie okno
o nazwie ,Connection”, w ktérym nalezy wybra¢ (koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlen,
wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego bedzie pobierany sygnat oraz kanat
tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden). Wszystkie nazwy wybranych blokéw zostang wyswietlone w
tym oknie. Sygnaty te bedg dynamicznie interpretowane i wyswietlane przy pomocy linii wykresu, ktérych
kolor nalezy wybraé¢ dla kazdej z nich. Aktualnie jest ustawiany kolor dla podswietlonej w oknie listy
pofaczen linii.

Wyglad wykresu (Style)

Opcjonalnie mozna wybra¢ dodatkowe cechy wyswietlanego wykresu. Sg to: wartosci na osi X (X
numbers), znaczniki skali na osi X (X ticks) (standardowo obydwa wytaczone), wartosci na osi Y (Y
numbers), znaczniki skali na osi Y (Y ticks) oraz obwddka zewnetrzna.

W zaleznosci od tego, czy chcemy obserwowac caty zakres analizowanego sygnatu, czy tez doktadniej, ale
tylko jego czesé, nalezy ustawi¢ zakres dla osi X (czasu) i osi Y (sygnatu). Dolng granice ,From” i gérng,
,to” wpisuje sie z klawiatury. Nalezy jednak pamietaé, ze im wiecej linii na wykresie oraz im wiekszy
zakres zostanie wybrany, tym wiecej pamieci zostanie zajete. Jest to spowodowane iloscig wyswietlanych
punktéw kazdej z linii wykresu.

Czestotliwo$¢ skanowania (Update Rate)

W polu tym nalezy ustawi¢ dzielnik, przez ktory zostanie podzielona standardowa czestotliwos¢. Np. jesli
jest ona rowna 100 Hz a potrzebna jest 20 Hz, nalezy w polu tym wpisac¢ lub ustawi¢ za pomocg strzatek
liczbe 5. Powoduje to, ze tylko jedna z pieciu prébek jest wyswietlana, pozostate sg ignorowane. Funkcja
ta jest przydatna w przypadku migotania zdarzajacego sie przy wysokiej czestotliwosci probkowania.
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Wykres zaleznosci dwu sygnatéw (XY Graph)

Pozwala on na sprzezenie dwu sygnatow z oddzielnych blokéw przez odtozenie ich wartosci na osi X i osi Y.
Wyglad wykresu moze by¢ dowolnie ustawiony, a potem zmieniany. Do wyboru jest kolor tta (Background
Color) i linii wykresu (Trace Color), oraz jego dtugos$¢ (potrzebne w wypadku, gdy wykres po pewnym
czasie biegnie tak samo). Wskazane jest jednak uzywanie mniejszej liczby punktéw linii wykresu (Size of
the Trace Buffer), gdyz zajmuje to mniej pamieci operacyjnej systemu, a samo wyswietlanie przebiega
sprawniej. Uzycie dtuzszej linii wykresu wigze sie z tym, ze kazdy wyswietlany punkt ma pewng okreslona,
statg pojemnos$¢, jaka zajmuje w pamieci komputera; im jest ich wiecej, tym wiecej pamieci operacyjnej
jest potrzebne do funkcjonowania programu

Wyglad wykresu (Style)

Opcjonalnie mozna wybra¢ dodatkowe cechy wyswietlanego wykresu. Sg to: wartosci na osi X (X
numbers), znaczniki skali na osi X (X ticks) (standardowo obydwa wyfaczone), wartosci na osi Y (Y
numbers), znaczniki skali na osi Y (Y ticks) oraz obwddka zewnetrzna.

Dodatkowo mozna ustawia zakresy analizowanych przedziatdw sygnatdw podtaczonych do
poszczegdllnych osi. Pozwala to na stworzenie nie tylko wykresu o dowolnej wielkosci, ale i skali. W
zaleznosci od tego, czy chcemy obserwowac caty zakres analizowanego sygnatu, czy tez doktadniej, ale
tylko jego cze$¢, mozna ustawic¢ zakres dla osi X i osi Y. Dolng granice ,From” i gorng ,to” wpisuje sie z
klawiatury.

XY Graph Display Item |
X axiz from: CHAMGE... |

|AI1 -Al1:[0Output 0] |

............... ¥ _axis from:
............... |A| ZZAI 2:[[' ulput u]

--------------- Trace Color: Background Color:

oo ] white = [HN Black R

o Size of the Trace Buffer: Puoints

............... _St}'IE

............... =
D ¥ % numberzs ¥ ¥ numbers __I
o PRiks Rk Cancel |
Lo I Outer Frame Help |

—Range of ® axis Range of y axis

Fom[100_] | pGi°
o te[a00 |t "B

............... From

Zrédto sygnatu (X / Y axis from)

W polu tym znajdujg sie dwa okna dialogowe, ktére informuje o wybranym zrédle sygnatu (jesli nie
zostato jeszcze wybrane, pola te sg puste). Przyciskiem ,Change...” wywotuje sie okno o nazwie
~Connection”, w ktorym nalezy wybra¢ (koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng)
(Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku
(jesli posiada wiecej, niz jeden). Na wykresie bedzie wyswietlana dwuwymiarowa zalezno$¢ miedzy
wybranymi dwoma sygnatami.

Czestotliwos¢ skanowania (Update Rate)

W polu tym nalezy ustawi¢ dzielnik, przez ktory zostanie podzielona standardowa czestotliwos¢. Np. jesli
jest ona rowna 100 Hz a potrzebna jest 20 Hz, nalezy w polu tym wpisa¢ lub ustawi¢ za pomocg strzatek
liczbe 5. Powoduje to, ze tylko jedna z pieciu probek jest wyswietlana, pozostate sg ignorowane. Funkcja
ta jest przydatna w przypadku migotania zdarzajacego sie przy wysokiej czestotliwosci probkowania.
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Obramowanie grup wyswietlaczy (Group Box Display Item)

Ramka moze by¢ rysowana wokdt wybranej grupy wyswietlaczy, aby zaznaczy¢ np. ich wspdlne zrodto
sygnatu, lub wokot jednego, aby go wyrozni¢. Moze ona by¢ dowolnie formowana, rowniez jej wewnetrzna
i zewnetrzna krawedz, nawet niezaleznie od siebie. Moze ona miec¢ jedynie szary kolor.

[ ] .
gl Group Box Dizplay Item [

RS Border Width: Cancel

------- Help

dli

Szerokos$¢ ramki (Border Width)

Pole to stuzy do ustawiania grubosci ramki (odlegto$ci pomiedzy jej krawedziami). Po wpisaniu wartosci do
okna dialogowego wszystkie boki ramki wyréwnujg sie do ustawionej wartosci, jednak potem mozna je
dowolnie zmienia¢. W pole to mozna wpisac liczbe od 1 do 255.

Statyczny wyswietlacz tekstu (Text String Display Item)

Wyswietlacz ten moze by¢ uzywany tylko jako staty modut na stronie wyswietlen. Nie posiada on réwniez
nazwy systemowej, aby mozna byfo podtaczy¢é do niego zrodto sygnatu. Mozna wybrac czcionke, kolor,
rozmiar oraz wiasciwosci wyswietlanego tekstu po uzyciu przycisku ,Font...”. Sg tam dostepne wszystkie
znajdujace sie w komputerze czcionki, 16 koloréw, 16 rozmiardéw oraz styl (zwykty, pogrubiony, pochyty
lub oba naraz) i efekty takie, jak przekreslenie lub podkreslenie.

St - ina Di |
A Text String Dizplay Item E
S et

....... = oK
SEREER | ;l
""" Background Color: ﬂl
oo | Lt Gray = Help |
7 | ¥ Auto Font Sizing Font ... |

Pole edycyjne (Text)
Tu nalezy wpisac zadany tekst do wyswietlenia.

Kolor tta (Background Color)
Do wyboru jest 16 kolorow tla. W tym kolorze ukaze sie cate pole tekstu. Aby ustawic¢ kolor samego tekstu
nalezy wej$¢ w ustawienia czcionki (przycisk ,Font..."”).

Dostosowanie rozmiaru czcionki (Auto Font Sizing)
Jesli ta opcja jest zaznaczona, kazdy tekst zostanie, po zaakceptowaniu, automatycznie dostosowany do
wielkosci pola tekstowego.

Dynamiczny wyswietlacz cyfrowy (Numeric/String Display Item)

Wyswietlacz ten pobiera sygnat z podiagczonego bloku ze strony zadan. Jest on rysowany na stronie
wyswietlen w dowolnym rozmiarze i proporcjach. Nalezy, jednak pamieta¢, ze wraz z podawanym
sygnatem, wyswietlany ciag znakdéw moze ulega¢ zmianie (inna szerokos¢ tekstu, minus przed liczba),
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dlatego trzeba te ewentualno$¢ uwzgledni¢ przy wyborze dtugosci pola wyswietlacza. W razie
niewystarczajacej, mozna jg dowolnie zmienia¢ (tylko, jesli aplikacja nie jest uruchomiona). Zmieniaé
mozna rowniez dowolnie wysokos$c¢ i potozenie wyswietlacza.

!_ﬂ Im - Mumeric/String Display ltem |

S : Input from:

- AIT:AI:[Output 0] |
I Data Type:

|Flnating Point [Real] j| Ll
Dizplay Format [Precision): Cancel |
e | e |
Justification: Update Bate:

2000 | might =] [ =

.. ... Foreground Color: Background Color:
oo |l Black =l O tGray ~|
o ¥ Auto Font Sizing Eont ...

Zrédto sygnatu (Input from)

Pole to informuje, z ktérego bloku jest pobierany sygnat do wyswietlenia. Jezeli zaden nie zostat wybrany,
pole jest puste. Przyciskiem ,Select” wywotuje sie okno o nazwie ,Connection”, w ktorym nalezy wybrac
(koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlenn, wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag
Name), z ktdrego bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden). Sygnat
zostanie zinterpretowany i wyswietlony jako liczba lub cigg znakdéw.

Typ danych (Data Type)

W tym polu nalezy wybrac¢ typ danych, w jakim beda one dostarczane do wyswietlacza. Do wyboru sa:
liczba rzeczywista (Floating point (Real)), catkowita (Integer) lub ciag znakéw (String). Dodatkowo dla
liczby rzeczywistej mozna ustawi¢ dokfadnos$¢, z jaka bedzie odczytywana przez wyswietlacz.
Standardowo ustawiona jest na doktadnos$¢ do dziesigtych czesci (0.0). Aby jg zwiekszy¢ nalezy wpisa¢ w
pole ,Display Format (Precision)” 0.00, 0.000, itd., w zaleznosci od zadanej ilosci miejsc po przecinku.

Umiejscowienie wyswietlenia (Justification)
Liczba lub ciag znakdéw moze by¢ automatycznie wyréwnywana w zaleznosci od ustawienia w tym polu do
prawej strony (Right), do lewej (Left) lub centrowana (Center).

Kolor czcionki / kolor tta (Foreground Color / Background Color)

Do wyboru jest 16 kolorow dla czcionki i tta. Nalezy je dobra¢ tak, aby ze sobg kontrastowaty, a
wyswietlenie byt czytelne. Dodatkowych ustawien czcionki mozna dokona¢ uzywajac przycisku ,Font...”.
Jest tam dostepny wybdr rodzaju, stylu i rozmiaru czcionki.

Dostosowanie rozmiaru czcionki (Auto Font Sizing)
Jesli ta opcja jest zaznaczona, kazde wyswietlenie zostanie, po zaakceptowaniu, automatycznie
dostosowane do wielkosci wyswietlacza.

Czestotliwo$¢ skanowania (Update Rate)

W polu tym nalezy ustawi¢ dzielnik, przez ktéry zostanie podzielona standardowa czestotliwos¢. Np. jesli
jest ona réowna 100 Hz a potrzebna jest 20 Hz, nalezy w polu tym wpisa¢ lub ustawi¢ za pomocg strzatek
liczbe 5. Powoduje to, ze tylko jedna z pieciu probek jest wyswietlana, pozostate sg ignorowane. Funkcja
ta jest przydatna w przypadku migotania zdarzajacego sie przy wysokiej czestotliwosci probkowania.
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Kontrolka (Indicator Display Item)

Modut ten stuzy do sygnalizowania stanu wyjscia bloku cyfrowego. Cyfrowy sygnat rowny ,1” wigcza (On)
kontrolke, natomiast réwny ,0” wyfacza ja.

Zrédto sygnatu (Input from)

Pole to informuje, z ktérego bloku jest pobierany sygnat do wyswietlenia. Jezeli zaden nie zostat wybrany,
pole jest puste. Przyciskiem ,Select” wywotuje sie okno o nazwie ,Connection”, w ktorym nalezy wybrac
(koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag
Name), z ktoérego bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden).
Doprowadzony sygnat powoduje dostosowanie do jego aktualnej wartosci koloru kontrolki.

E Indicator Dizplay Item |
-7 Input from: SELECT
[Al1:Al1:[Output 0]

1] 4
Style:
[Rectangie |

Color for ON [1] state: Color For OFF [0] state:

I Red =l |HH Black M _ Hele |

Wvyalad kontrolki (Style)
Do wyboru jest prostokat o wybranym kolorze otoczony ramka (Rectangle) lub elipsa (Round or Elipse)
wpisana w prostokat (kolor zmienia elipsa).

Kolor kontrolki w potozeniu wtgczonym i wytgczonym (Color for ON (1) / OFF (0) state)
Do wyboru jest 16 koloréw dla poszczegdlnych potozen kontrolki. Nalezy uwazac, aby nie ustawic ich
jednakowych, bo zmiana sygnatu zrédtowego zostanie zasygnalizowana, ale nie bedzie widoczna.

Potencjometr cyfrowy (Numeric Control Display Item)

Stuzy on do kontroli blokéw strony zadan za pomoca generowanego w tym module sygnatu. Posiada on
strzatki do zmiany wartosci generowanego sygnatu oraz wyswietlacz, na ktérym jest widoczna aktualna
jego wartos¢. Wielkos¢ potencjometru moze byc¢ dowolna, jak réwniez po narysowaniu dowolnie
zmieniana. Potencjometr ten jest uzywany jako modut generujacy nastawny sygnat obstugiwany za
pomocg myszy lub klawiatury. Sygnat ten jest dalej przekazywany do strony zadan do podfgczonego
bloku. W ten sposdb mozna recznie kontrolowac¢ wejscia blokdw i sterowaé procesem. Dane mogg zostaé
ustawione w formacie liczby rzeczywistej (real) z dodatkowo nastawng doktadnoscig (iloscig miejsc po
przecinku), lub liczby catkowitej (integer). Wielkos$¢ i rodzaj czcionki moze by¢ réwniez ustawiony przy
uzyciu przycisku ,Font...” w oknie dialogowym.

Typ danych (Data Type)
W tym polu mozna wybrac typ, w jakim dane beda podawane na wyswietlaczu. Do wyboru jest format
liczby rzeczywistej (real) lub catkowitej (integer).
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M Humeric Control Display Item |
R Tag: |NCTL1

....... Data Type ok |
S * Floating Point [real]: |
....... 3 : Eancel

....... " Integer

Sl Help |

Initial ¥ alue:

Privilege Level : D Font._. |
e pigh Link: [0
oo Step Yalue: Low Limit: -

------- [ Beep when pressed [V Auto Font Sizing

------- [T Save and restore the previous stop value

Zapis ostatniego potozenia potencjometru (Save and restore the previous stop value)

Po zaznaczeniu tej funkcji ostatnie potozenie potencjometru zostanie zapamietane i po ponownym
uruchomieniu aplikacji jego potozenie bedzie takie samo, jak przed jej zamknieciem. Nalezy zwrdcic
jednak uwage, ze funkcja ta bedzie dziata¢ tylko, jezeli komputer zostanie wytaczony prawidtowo. Jezeli
zostanie uzyta kombinacja klawiszy ,Ctrl + Alt + Del” lub zostanie on wytaczony zanim zostanie
zamknieta aplikacja, ostatnie potozenie potencjometru nie zostanie zapamietane.

Stopien uprzywilejowania (Privilege level)

Ta funkcja jest uzywana do ochrony systemu kontroli przed nieuprzywilejowanymi uzytkownikami. Moze
on przyjmowac wartosci od 0 do 255, z tym, ze im wieksza liczba, tym wyzszy stopien. Na przyktad, jesli
jest on ustawiony na 100, to stopien uprzywilejowania uzytkownika musi by¢ wiekszy lub réwny 100, aby
mogt uzy¢ tego potencjometru.

Wartos¢ poczatkowa (Initial Value)

W tym polu nalezy wpisa¢ wartos$¢ potozenia, jaka ma miec¢ potencjometr w chwili uruchomienia aplikacji.
Po kazdym jej uruchomieniu bedzie on przyjmowat te wartos¢, o ile nie zostata uruchomiona funkcja
zapisu ostatniego potozenia potencjometru.

Wartos$¢ skoku (Step Value)
Pole to jest uzywane do nastawiania skoku, z jakim zmieni sie warto$¢ pofozenia potencjometru po
jednokrotnym kliknieciu na jedng ze strzatek.

Gérna / dolna granica (High limit / Low limit)
W polach tych mozna okresli¢ zakres, w jakim bedzie mozliwa zmiana potozenia potencjometru.

Potencjometr obrotowy (Knob Control Display Item)

Stuzy on do kontroli blokéw strony zadan za pomocg generowanego w tym module sygnatu. Posiada on
gatke potencjometryczng z zaznaczonymi wkoto warto$ciami oraz wyswietlacz podajacy aktualng wartosé
potozenia potencjometru. Wielko$¢ potencjometru moze byc¢ dowolna, jak réwniez po narysowaniu
dowolnie zmieniana. Potencjometr ten jest uzywany jako modut generujacy nastawny sygnat obstugiwany
za pomocg myszy lub klawiatury. Sygnat ten jest dalej przekazywany do strony zadan do podtaczonego
bloku. W ten sposdb mozna recznie kontrolowac¢ wejscia blokow i sterowac procesem. Dane mogg zostac
ustawione w formacie liczby rzeczywistej (real) z dodatkowo nastawng doktadnoscig (iloscia miejsc po
przecinku), lub liczby catkowitej (integer). Pokretlo moze by¢ réwniez przemieszczane za pomocaq strzatek
na klawiaturze, o ile focus jest aktualnie na nim (,focus” standardowe okreslenie Windows okresla, ktory z
modutdw moze by¢ w danej chwili kontrolowany za pomoca klawiatury). Jezeli nie jest, mozna to zmienic
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uzywajac klawisza tabulatora ,Tab”. Jego uzycie powoduje zmiane focusa po kolei na kazdy z
umozliwiajacych kontrole przez klawiature modutéw. Sygnat uzyskiwany z tego potencjometru mozna
wysyta¢ w formacie liczby rzeczywistej (floating point) z nastawng doktadnoscig (ilos¢ miejsc po
przecinku). Rozmiar i rodzaj czcionki wyswietlanej wartosci potozenia potencjometru moze by¢ dowolnie
ustawiany po uzyciu przycisku ,Font...” w jego oknie dialogowym.

WysSwietlanie wartos$ci potozenia potencjometru (Display Current Value)
Mozna tu wybraé, czy wyswietlacz numeryczny umieszczony pod gatka potencjometru ma by¢ aktywny
(widoczny), czy nie.

Sposodb dziatania potencjometru (Knob Action)
Do wyboru sa dwa tryby jego dziatania: ptynny (Smooth) - warto$¢ zmienia sie z doktadnoscig odczytu
wyswietlacza, oraz skokowy (Incremental) — wartos¢ zmienia sie skokowo w nastawnych odstepach.

[ ] [ I
-1 .U 1 gl F-nob Control Display ltem [
.. Tag: Description: KMOB1] |

"Qisplay Current ¥alue

1] 4
i Yes " Mo —

Cancel

U DecmalPlaces i ] Heb

L Initialvalue:D

................ Font __.

SRR PlivilegeLevel:El

---------------- [T Save and restore the previous stop value

................ — Tics Settings

' YES " NO

"5huw Tics

o sTen[S ] EndTess |

SRR TicsHate:D

Doktadnos¢ odczytu (Decimal places)
Whpisana liczba oznacza ilo$¢ miejsc po przecinku wyswietlanej liczby.

Wartos$¢ poczatkowa (Initial Value)

W tym polu nalezy wpisa¢ wartos¢ potozenia, jaka ma miec¢ potencjometr w chwili uruchomienia aplikacji.
Po kazdym jej uruchomieniu bedzie on przyjmowat te wartosé, o ile nie zostata uruchomiona funkcja
zapisu ostatniego potozenia potencjometru.

Zapis ostatniego potozenia potencjometru (Save and restore the previous stop value)

Po zaznaczeniu tej funkcji ostatnie potozenie potencjometru zostanie zapamietane i po ponownym
uruchomieniu aplikacji jego potozenie bedzie takie samo, jak przed jej zamknieciem. Nalezy zwrdcic
jednak uwage, ze funkcja ta bedzie dziata¢ tylko, jezeli komputer zostanie wytaczony prawidtowo. Jezeli
zostanie uzyta kombinacja klawiszy ,Ctrl + Alt + Del” lub zostanie on wytaczony zanim zostanie
zamknieta aplikacja, ostatnie potozenie potencjometru nie zostanie zapamiegtane.

Stopien uprzywilejowania (Privilege level)
Ta funkcja jest uzywana do ochrony systemu kontroli przed nieuprzywilejowanymi uzytkownikami. Moze
on przyjmowac wartosci od 0 do 255, z tym, ze im wieksza liczba, tym wyzszy stopien. Na przyktad, jesli
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jest on ustawiony na 100, to stopien uprzywilejowania uzytkownika musi by¢ wiekszy lub réwny 100, aby
maégt uzy¢ tego potencjometru.

Pokazywanie znacznikéw (Show Tics)
Opcja pozwalajgca na wyswietlanie lub ukrycie znacznikdw wokdt potencjometru.

Poczatek skali (Start Ticks)
Okresla dolng granice zakresu regulacji za pomocg tego potencjometru.

Koniec skali (End Tics)
Okresla gérng granice zakresu regulacji za pomoca tego potencjometru.

Odstepy miedzy znacznikami (Ticks Rate)
Wartos¢ w tym polu oznacza odstepy miedzy nimi. Nalezy sprawdzi¢, czy nie sg one zbyt mate, bo moze
to spowodowac ich nieczytelnosc.

Wskaznik zakresowy (Anameter (Analog Meter) Display Item)

Wyswietla on dane z wybranego bloku strony zadan w formie miernika obrotowego z podzakresami o
nastawnej rozpietosci zakresdéw. Mozna rowniez ustawic ilos¢ i kolor segmentéw. Przedtem, jednak nalezy
wybrac zrodto sygnatu dla miernika.

Zrédto sygnatu (Input from)

Pole to informuje, z ktérego bloku jest pobierany sygnat do wyswietlenia. Jezeli Zzaden nie zostat wybrany,
pole jest puste. Przyciskiem ,Select” wywotuje sie okno o nazwie ,Connection”, w ktéorym nalezy wybrac
(koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag
Name), z ktérego bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden).

"

Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr a nazwa bloku zostanie wyswietlona w oknie ,Input from”.

Znaczniki (Show Tics)
Nalezy wybraé, czy znaczniki majg by¢ aktywne (widoczne), czy tez nie.

Dolny zakres miernika (Start Tics)
W polu nalezy wpisa¢ wartos$c¢ dolnej granicy analizy miernika.

Gérny zakres miernika (End Tics)
W polu nalezy wpisa¢ warto$¢ gérnej granicy analizy miernika.
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-

gl Anameter Dizplay Item |
. Tag: METER1 Dezcription - |Z1S5H] |
Input from: SELECT |

|AI1 -Al1:[Dutput 0] | 1] 8
. Tics Settings
Chow Tics —————————————— Cancel
SEREEEREERERERE [ ~Yes  No Start Tics: [0 |
"""""""" Help

Humber of Tics:

End Tics: _

Meter Span Orentaton
---------------- Initial ¥alue: D

---------------- Mumber of Segment:

Ii

Ll [ Segment]
T SIEIIZD End:IZI Color : . DkElEEﬂi
L Seament
SRS Stat:6 | End:[8 | Color: |[] vellow |
LIl CGegmentd
o s e[| Color: [ pkRed 3
lUlilililll CSegmentd
SESEEISREERERES Stat| | End:[ | Color: [ Red |
Cooionninon B Esegments
i Stat:| | End:[ | Color: | Black |-

Ilo$¢ znacznikéw (Number of Tics)
W polu nalezy wpisac¢ catkowitg ilo$¢ znacznikow.

Rozpietos¢ miernika (Meter Span)
W polu nalezy wpisac rozpietos¢ catkowitg miernika w stopniach, tzn. w kacie o jakiej rozpietosci ma sie
zmiescic caty zakres miernika.

Orientacja (Orientation)
Pole wyboru. Mozna tu wybraé, w ktorg strone, tzn. w goére (Up), w dot (Down), w prawo (Right), czy w
lewo (Left) ma by¢ skierowana czes$¢ miernika odpowiadajgca srodkowi jego zakresu.

Ilos¢ segmentéw (Number Of Segments)
W pole nalezy wpisa¢ ilos¢ segmentoéw, jaka ma sie znalezé w zakresie pomiarowym miernika. Modut
pozwala na zastosowanie od 1 do 5 segmentow.

Wartos$¢ poczatkowa (Initial Value)
W pole nalezy wpisa¢ wartos¢, na ktérej ma sie znalez¢ igta miernika na poczatku pomiaru.

Zakresy segmentow

Mozna tu wybraé¢ wartos¢ poczatkowg (Start) i koncowa (End) kazdego z zakresdow, z tym, ze wartosé
koncowa jednego zakresu jest przyjmowana automatycznie jako poczatkowa dla zakresu nastepnego,
oraz kolor dla kazdego z nich. Zalecane sg kolory zwykle stosowane do sygnalizacji pracy procesu, np.
kolor zielony dla normalnego trybu pracy, czy czerwony dla trybu alarmowego, itd.

Potencjometr przesuwny (Slider Control Display Item)

Stuzy on do kontroli blokéw strony zadan za pomocg generowanego w tym module sygnatu. Posiada on
suwak potencjometryczny z zaznaczonymi obok wartosciami. Wielko$¢ potencjometru moze by¢ dowolna,
jak réwniez po narysowaniu dowolnie zmieniana. Potencjometr ten jest uzywany jako modut generujacy
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nastawny sygnat obstugiwany za pomoca myszy lub klawiatury. Sygnat ten jest dalej przekazywany do
strony zadan do podfagczonego bloku. Jest to sygnat zawsze w formacie liczby rzeczywistej (Floating
point). W ten sposéb mozna recznie kontrolowac¢ wejscia blokédw i sterowac procesem. Suwak moze by¢
rowniez przemieszczany za pomocg strzatek na klawiaturze, o ile focus jest aktualnie na nim (,focus”
standardowe okreslenie Windows okresla, ktory z modutdow moze by¢ w danej chwili kontrolowany za
pomocg klawiatury). Jezeli nie jest, mozna to zmieni¢ uzywajac klawisza tabulatora ,Tab”. Jego uzycie
powoduje zmiane focusa po kolei na kazdy z umozliwiajgcych kontrole przez klawiature modutow.

Sposodb dziatania potencjometru (Slider Action)
Do wyboru sg dwa tryby jego dziatania: ptynny (Smooth) - wartos¢ zmienia sie ptynnie, oraz skokowy
(Incremental) — warto$¢ zmienia sie skokowo w nastawnych odstepach.

Wartos$¢ poczatkowa (Initial Value)

W tym polu nalezy wpisa¢ wartos¢ potozenia, jaka ma miec¢ potencjometr w chwili uruchomienia aplikacji.
Po kazdym jej uruchomieniu bedzie on przyjmowat te wartos¢, o ile nie zostata uruchomiona funkcja
zapisu ostatniego potozenia potencjometru.

Zapis ostatniego potozenia potencjometru (Save and restore the previous stop value)

Po zaznaczeniu tej funkcji ostatnie potozenie potencjometru zostanie zapamietane i po ponownym
uruchomieniu aplikacji jego potozenie bedzie takie samo, jak przed jej zamknieciem. Nalezy zwroci¢
jednak uwage, ze funkcja ta bedzie dziata¢ tylko, jezeli komputer zostanie wytaczony prawidtowo. Jezeli
zostanie uzyta kombinacja klawiszy ,Ctrl + Alt + Del” lub zostanie on wytaczony zanim zostanie
zamknieta aplikacja, ostatnie potozenie potencjometru nie zostanie zapamiegtane.

= = =
gl Slider Control Display Item |

5 .
% Tag: Dezcnption : m |
2 .
i :

[ | E | I

-2 : Shider Action: |SMOOTH R ——

_4 .

-3 : Initial Value: ||] | LCancel

[E—t

R Privilege Level : |':I | Help

T [T Save and restore the previous stop value

......... —Tics Displa}l

......... ’— Show Tics

......... & vES ~ ND

TicsNumher:
Tics Start: Izl Tics End: IZI

Stopien uprzywilejowania (Privilege level)

Ta funkcja jest uzywana do ochrony systemu kontroli przed nieuprzywilejowanymi uzytkownikami. Moze
on przyjmowac wartosci od 0 do 255, z tym, ze im wieksza liczba, tym wyzszy stopien. Na przyktad, jesli
jest on ustawiony na 100, to stopien uprzywilejowania uzytkownika musi by¢ wiekszy lub réwny 100, aby
magt uzy¢ tego potencjometru.

Pokazywanie znacznikéw (Show Tics)
Opcja pozwalajaca na wyswietlanie lub ukrycie znacznikéw obok potencjometru.

Poczatek skali (Start Ticks)
Okresla dolng granice zakresu regulacji za pomocg tego potencjometru.

Koniec skali (End Tics)
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Okresla gérng granice zakresu regulacji za pomoca tego potencjometru.

Ilo$¢ znacznikdéw (Tics Number)
Warto$s¢ w tym polu oznacza catkowitg ilos¢ znacznikow réwnomiernie rozmieszczonych w zakresie
potencjometru.

Wykres rejestrujacy (Historical Trending Display Item)

Wykres ten ilustruje przebieg wartosci analizowanego sygnatu w czasie, z tg jednak réznicg, ze istnieje tu
mozliwos¢ skokowego analizowania tego przebiegu na nieruchomych czesciach wykresu. Rozmiar i wyglad
wykresu mogg by¢ dowolnie ustawiane, a potem réwniez zmieniane. Wykres ten jest zdolny wyswietla¢ do
osmiu linii ilustrujgcych zmiennosc¢ réznych sygnatéw w czasie. Wartosé sygnatu jest odktadana na osi Y,
zas czas na osi X.

..
@l Historical Trend Display Item E3
: Tag: |HIST1

—5Sampling Rate

oK

Mumber of samples in each graph point: |:| ;I
. Chart Span ﬂl

| — e n Mumber of graph points in one zpan: Help |

s

Ll rhﬂwﬁfidi Vertical lines interval: 10|

Ll 1+ (gl '

........................ s ‘ Horizontal linez interval: I:l

........................ — Tice Settings

LI ot T [10 | StanTies[5 | EndTies[5 ]

C.......... ..o 00 0000 rHistorical Trend Channel

Color:

i [ Green =

4

Ll DELETEl

Kanaty zrédtowe (Historical Trending Channel)

W tym polu znajdujg sie dwa okna dialogowe. Jedno wyswietla wybrane Zrdédta, natomiast drugie
przyporzadkowuje kazdemu z nich kolor linii wykresu (Trace Color). Przyciskiem ,,Add” wywotuje sie okno
o nazwie ,Connection”, w ktérym nalezy wybra¢ (koniecznie po kolei) strone (zadan, wyswietlen,
wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego bedzie pobierany sygnat oraz kanat
tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden). Wszystkie nazwy wybranych blokéw zostang wyswietlone w
tym oknie. Sygnaty te bedg dynamicznie interpretowane i wyswietlane przy pomocy linii wykresu, ktérych
kolor nalezy wybrac¢ dla kazdej z nich. Aktualnie jest ustawiany kolor dla sygnatu z bloku o podswietlonej
w oknie listy potaczen nazwie.

Czestotliwo$¢ analizowania (Number of Samples for Each Graph Point)

Jest to dzielnik podobny do tego, ktéry w innych blokach jest nazywany ,Update Rate”. Liczba wpisana w
tym polu informuje, na ile probek pobranych przez program jedna ma zosta¢ wyswietlona, np. jesli
zostanie wprowadzona liczba 5, to jedna zostanie wyswietlona, natomiast cztery probki, mimo, ze zostaty
zapisane wyswietlone nie beda.

llo$¢ punktéw kazdej linii wykresu (Number of Graph Points in One Span)
Liczba w tym polu oznacza ilo$¢ jednoczesnie wyswietlanych punktéw.
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Siatka (Show Grid)
Nalezy zaznaczy¢, czy na wykresie ma znajdowac sie siatka, czy tez nie.

Odstepy miedzy liniami siatki (Vertical/Horizontal lines interval)
Liczby w oknach oznaczaja, ile znacznikdw ma sie znalez¢ pomiedzy sasiadujacymi liniami siatki dla osi
pionowej (Vertical) i poziomej (Horizontal).

Liczba znacznikéw (# of Tics)
Liczba w oknie oznacza catkowitg ilo$¢ znacznikdéw na osi Y.

Poczatek skali (Start Tics)
Liczba w oknie oznacza dolng granice osi Y.

Koniec skali (End Tics)
Liczba w oknie oznacza gérng granice osi Y.

Kanaty zrédtowe (Historical Trend Channel)

Pole to jest uzywane do dodawania nazw blokow zrédtowych w celu wyswietlania wartosci pobieranych od
nich sygnatéw. Mozna tu doda¢ nowy (Add...), lub usuna¢ (Delete) istniejacy juz w spisie blok. Dodatkowo
mozna wyszczegdlni¢ kolor linii wykresu dla kazdego ze zrédet sygnatu.

Dynamiczny wyswietlacz tekstu (Conditional Text Display Item)

Ten modut posiada wejscia i wyjscia. Przyjmuje on wartosci z przedziatu od 0 do 7, ktore to z kolei sterujg
tekstem, jaki ma by¢ wyswietlany. Dodatkowo, dane z tego modutu w postaci ciggu znakow (String) moga,
by¢ podawane do innego modutu przyjmujacego tego typu dane, tak, jak blok RS-232. Po dwukrotnym
kliknieciu na wyswietlacz mamy do dyspozycji okno dialogowe modutu z przyporzadkowanymi danej

.- - . .
_‘5_= gl Conditional Text Display item |
Tag: |CTXT1

(11
s
uim

....... Input From:

------ |A.I1:AI1:[I]utput 0] — |

....... — Text Setting

| Test [text | Enter |
. | Eoreground: g plack = I TextFlashing
| Beckgound: [[] LtGray <[ Algnment
L Input value Text

SERRRE T

....... 2

o3

DEREERIN L

....... 5

oo l|e

SESEE N Li

.17 1 ¥ Enable Auto Font Sizing

------- (1] Cancel Help Font __.

wartosci sygnatu wejsciowego tekstami.

Zrédto sygnatu (Input From)
Przyciskiem ,Select” wywotuje sie okno o nazwie ,Connection”, w ktorym nalezy wybra¢ (koniecznie po
kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego
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bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden). Warto$¢ sygnatu
wejsciowego bedzie traktowana jako polecenie wyboru wyswietlanego tekstu.

Wyswietlany tekst (Text)

W polu tym nalezy wpisac tekst, jaki ma sie pojawi¢ przy doprowadzonym sygnale o wartosci podanej w
oknie ,Input Value, Text” (aktualnie podswietlonej). Gotowy tekst zatwierdza sie przyciskiem ,Enter” w
oknie dialogowym.

Kolor tekstu/tta (Text/Background Color)
Do wyboru jest 16 kolorow, sposréd ktorych mozna wybrac kolor dla tekstu i tfa dla kazdego z wyswietlen.

Umiejscowienie wys$wietlenia (Alignment)
Do wyboru sg trzy ustawienia: tekst wyswietla sie od lewej, od prawej strony, lub jest centrowany.
Ustawien takich dokonuje sie dla kazdego z wyswietlen w ramach tego modutu.

Pulsacja tekstu (Text Flashing)
Opcja powodujgca cykliczng zmiane koloru tfa i tekstu wybranego wyswietlenia.

Czcionka (Font...)
Ustawien rodzaju czcionki, jej stylu i rozmiaru dokonuje sie po uzyciu przycisku ,Font...”

Dynamiczny wyswietlacz bitmap (Conditional Bitmap Display Item)

Wyswietlacz ten posiada jedynie zdolno$¢ wejsciowa. Akceptuje on tylko sygnaty o wartosciach
catkowitych z zakresu od 0 do 7, przyporzadkowujac kazdej z nich adres pliku z zawartoscig bitmapy, z
ktérego ma by¢ pozyskany obraz do wyswietlenia. Jest on zmieniany dynamicznie w zaleznosci od
zmieniajacej sie wartosci wejsciowej. Sygnat pobierany jest z bloku na stronie zadan, lub z modutu
sygnatowego na stronie wyswietlen.

-
@l Conditional Bitmap Display Item [
[ ] n-

Input From:

-------- [AI1:-Al1:[0 utput 0]

-------- Bitmap File Hame:

|"\genie"tdug1 _bmp | Browse._ .

........ Enter

........ Input value Bitmap File Hame
"""" Ageniehdogl _bmp

= OR LT B Gl P et ]

........ [1] 4 LCancel Help

Zrédto sygnatu (Input From)
Za pomocg przycisku ,Select” otworzy¢ nalezy okno dialogowe, w ktéry nalezy wybrac¢ (koniecznie po
kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego

43



V|S|DAQ - system do wizualizacji i sterowania przeznaczony do matych i $rednich aplikacji oraz do celéw edukacyjnych

bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden). Warto$¢ sygnatu
wejsciowego bedzie traktowana jako polecenie wyboru wyswietlanej bitmapy.

Wybér pliku z bitmapg (Bitmap File Name)

Po uzyciu przycisku ,Browse...” wywotane zostaje okno dialogowe, ew ktérym wyswietlone sg wszystkie
aktualnie zainstalowane pliki o rozszerzeniu ,*.bmp”. Mozna stamtad wybra¢ dla kazdej z wartosci
sygnatu wejsciowego po jednym pliku, ktérego zawarto$¢ ma by¢ wyswietlana. Po zatwierdzeniu jego
éciezka dostepu zostanie umieszczona w polu ,Bitmap File Name”. Wtedy nalezy przyciskiem ,Enter”
przyporzgadkowac go wybranej wczesniej wartosci sygnatu wejsciowego.

Przycisk z dynamicznym wys$wietlaczem (Conditional Button Display Item)

Przycisk ten posiada zaréwno zdolno$¢ wejsciowg, jak i wyjsciowa. Wyjscie moze zosta¢ potgczone z
blokiem na stronie zadan przy wykorzystaniu jego nazwy systemowej (Tag). Jest on przyciskany za
pomocg myszy lub klawisza ,Enter” klawiatury (jesli focus jest aktualnie na tym module strony; ,focus”
standardowe okreslenie Windows okresla, ktéry z modutéw moze by¢é w danej chwili kontrolowany za
pomoca klawiatury. Focus moze by¢ przesuwany z jednego modutu na drugi za pomocga klawisza tabulacji
»~Tab”). Przycisk wysyta wtedy, w zaleznosci od stanu (wcisniety/zwolniony) sygnat cyfrowy 1 lub 0 (lub
odwrotnie — do wyboru) do podtgczonego bloku. Wielko$¢ przycisku moze by¢ dowolna oraz dowolnie po
narysowaniu zmieniana.

Przycisk ten rdézni sie tym od przycisku dwupotozeniowego, ze ten dodatkowo moze by¢ wciskany lub
zwalniany za pomocg sygnatu cyfrowego 0 lub 1 pobranego z bloku ze strony zadan.

Nazwa modutu (Tag)

W tym polu znajduje sie nazwa systemowa (bez mozliwosci zmiany) modutu). Reprezentuje ona wartosc
wyjsciowg danego przycisku przy jego wyborze jako sygnat wejsciowy do bloku na stronie zadan. W oknie
dialogowym danego bloku nalezy wowczas znalez¢ te wlasnie nazwe systemowg, dodatkowo uzupetniong,
dla utatwienia w opis (etykietke). Sygnat wyjsciowy kazdego przycisku jest dostepny dla dowolnej liczby
blokow. Jest to przydatne, gdy zachodzi potrzeba kontrolowania funkcji kilku blokéw jednym przyciskiem.

Etykietka (Label)
W tym polu nalezy wpisa¢ tekst informujacy o funkcji, jaka ma petni¢ przycisk. Tekst ten zostanie
wys$wietlony na przycisku. Jego maksymalna dtugos¢ to 30 znakow.

Conditional Button Display ltem |
Coortoo i Tag: |CBTH1 Label: |text |

- o000 Input From:

.......... [AI1-AI1:[Output 0]

---------- Hormal label color: . Black

---------- Depressed label color: . Red

Privilege Level : D

---------- Output value:

""""" “Up=0.Down=1 ( Up=1.Down=0

B [ Save and restore the previous stop value

---------- [¥ Beep when pressed [ Auto Font Sizing

.......... (1] 4 LCancel Help Font _..
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Zrédio sygnatu (Input From)

Za pomocg przycisku ,Select” otworzy¢ nalezy okno dialogowe, w ktéry nalezy wybrac¢ (koniecznie po
kolei) strone (zadan, wyswietlen, wirtualng) (Task/Display/Virtual), nazwe bloku (Tag Name), z ktérego
bedzie pobierany sygnat oraz kanat tego bloku (jesli posiada wiecej, niz jeden). Warto$¢ sygnatu
wejsciowego bedzie traktowana jako polecenie wcisniecia lub zwolnienia przycisku.

Kolor etykietki (Label Color)

W tym polu mozna wybraé, w jakim kolorze ma pokazywac sie na przycisku tekst etykietki. Mozna wybrac
sposrdéd 16 kolorow dla obu potozen przycisku (zwolnionego ,Normal label color” oraz wcisnietego
,Depressed label color”).

Stopien uprzywilejowania (Privilege level)

Ta funkcja jest uzywana do ochrony systemu kontroli przed nieuprzywilejowanymi uzytkownikami. Moze
on przyjmowac wartosci od 0 do 255, z tym, ze im wieksza liczba, tym wyzszy stopien. Na przyktad, jesli
jest on ustawiony na 100, to stopien uprzywilejowania uzytkownika musi by¢ wiekszy lub réwny 100, aby
mogt uzyc¢ tego przycisku.

Wartosé¢ wyjsciowa (Output value)

W polu tym mozna wybra¢, jaka warto$¢ w zaleznosci od potozenia przycisku ma on wysytaé. Do wyboru
sq dwie opcje:

0 - przycisk zwolniony, 1 - wcisniety ,Up=0, Down=1" lub odwrotnie ,Up=1, Down=0"

Zapis ostatniego potozenia przycisku (Save and restore the previous stop value)

Po zaznaczeniu tej funkcji ostatnie potozenie przycisku zostanie zapamietane i po ponownym
uruchomieniu aplikacji jego potozenie bedzie takie samo, jak przed jej zamknieciem. Nalezy zwrocic
jednak uwage, ze funkcja ta bedzie dziatac tylko, jezeli komputer zostanie wytgczony prawidtowo. Jezeli
zostanie uzyta kombinacja klawiszy ,Ctrl + Alt + Del” lub zostanie on wytaczony zanim zostanie
zamknieta aplikacja, ostatnie potozenie przycisku nie zostanie zapamietane.

Czcionka (Font...)
Czcionka tekstu na przycisku moze by¢ zmieniana po uzyciu przycisku ,Font...”. Otwiera sie wtedy okno
dialogowe, w ktérym mozna wybra¢ rodzaj, styl oraz rozmiar czcionki.

Funkcje opcjonalne.

Sygnat dzwiekowy (Beep when pressed). Nacisniecie jest sygnalizowane krétkim dzwiekiem.
Dostosowanie formatu czcionki (Auto Font Sizing). Wielkos¢ czcionki jest automatycznie dostosowywana
do rozmiaru przycisku.

Przycisk menu (Menu Display Item)

Przycisk ten posiada dwie funkcje. Jedng z nich jest bezposredni wptyw na dziatanie aplikacji (Action),
drugg natomiast jest mozliwos¢ przeskoku (Display Switching) z aktualnie wyswietlanej strony wyswietlen
na inng (jesli zostata jeszcze jakas utworzona).

Sposéb dziatania przycisku (Action)
Przy funkcji ,Action” sg do wyboru cztery opcje dziatania przycisku: uruchomienie (Start), catkowite
zatrzymanie (Stop), chwilowe wstrzymanie (Pause) oraz wznowienie od momentu wstrzymania (Resume).

Kolor etykietki (Label Color)

W tym polu mozna wybraé, w jakim kolorze ma pokazywac sie na przycisku tekst etykietki. Mozna wybrac
sposrdéd 16 kolorow dla obu potozen przycisku (zwolnionego ,Normal label color” oraz wcisnietego
~Depressed label color”).
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ZZZZZZZZZZTag:LaheI:IEjuﬂ |

— Function

__________ = Action " Display Switching

""""" Action:  |NONE

.......... Mormal label color: Il Black

---------- Depressed label color: . Red

o e
L]

Keyboard shortcut: | NULL j

L Privilege level : 0 Cancel

<+ -+ |¥ Auto Font Sizing  Font .__ | Help

:

Przyporzadkowanie klawiszy (Keyboard Shortcut)
Kazdy przycisk moze posiadac¢ przyporzadkowany mu klawisz, za pomocg ktérego bedzie on uruchamiany.
W tym polu sq do wyboru klawisze funkcyjne od F2 do F8 oraz wszystkie litery od A do Z.

Stopien uprzywilejowania (Privilege level)

Ta funkcja jest uzywana do ochrony systemu kontroli przed nieuprzywilejowanymi uzytkownikami. Moze
on przyjmowac wartosci od 0 do 255, z tym, ze im wieksza liczba, tym wyzszy stopien. Na przyktad, jesli
jest on ustawiony na 100, to stopien uprzywilejowania uzytkownika musi by¢ wiekszy lub réwny 100, aby
mogt uzy¢ tego przycisku.

Czcionka (Font...)
Czcionka tekstu na przycisku moze by¢ zmieniana po uzyciu przycisku ,Font...”. Otwiera sie wtedy okno
dialogowe, w ktérym mozna wybrac rodzaj, styl oraz rozmiar czcionki.

Dostosowanie rozmiaru czcionki (Auto Font Sizing)
Jesli ta opcja jest zaznaczona, kazde wyswietlenie zostanie, po zaakceptowaniu, automatycznie
dostosowane do wielkos$ci wyswietlacza.

Funkcje rysowania (Drawing cell display block)

Ostatnie pie¢ ikon pozwala na fatwe rysowanie réznych ksztalttdw geometrycznych zmieniajacych swéj
kolor w zaleznosci od wartosci sygnatu wejsciowego (Input from).

46



V|S|DAQ - system do wizualizacji i sterowania przeznaczony do matych i $rednich aplikacji oraz do celéw edukacyjnych

=

@

Drawing cell dizsplay block

Tag: |[RECT1

Input from:

SELECT |

|AI1 -Al1:[Output 0]

Pen Color :
Pen zize :

Color in normal :

Color in activation:

|_§Black 4
L |
|:| Green j
W red =]

Cancel |

Kolor przy zrodle aktywnym i nieaktywnym (Color in normal/in activation)

Narysowany ksztatt przyjmuje kolor nastawiony w oknie ,Color in norma

dla sygnatu wejsciowego z

przedziatu od -1 do 1 oprocz tych wartosci, natomiast kolor nastawiony w oknie ,,Color in activation” przy
pozostatych wartosciach (wliczajac wartosci -1 i 1).

Kolor/grubos¢ linii krawedzi (Pen Color/size)

Do wyboru jest 16 koloréw oraz 3 grubosci (od 1 do 3) linii krawedzi.
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