SIMULINK 7

Korzystanie z workspace'u Matlaba

W tej czgsci kursu na przyktadzie bardzo prostego modelu nauczymy si¢ zmienia¢ parametry blokow przy
wspotpracy z workspace'm Matlaba i nie tylko. Elementy zawarte w tej lekcji byly juz omawiane w czgs$ci 6
kursu, ale zgodnie z maksyma repetitio est mater studiorum nie zaszkodzi powtorzy¢ :)

Na poczatek zbudujmy model, ktory bedzie dodawal 1 mnozyt state, dla przykiadu niech beda to cztery liczby
tak jak na schemacie ponize;j:
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Zadaniem modelu jest dodanie i pomnozenie liczb w odpowiedniej kolejnosci i wyswietlenie wyniku w bloku
Display wedhug ponizszego roéwnania:

Display = Constant + Constantl | Gain+ Constant3

W przypadku gdyby zaszta potrzeba kilkukrotnego uruchamiania symulacji z innym wartos$ciami
poszczegdlnych blokow, to zmiana za kazdym razem wartosci parametrow moglaby sig sta¢ uciazliwa. Dlatego
tez lepszym rozwigzaniem jest skorzystanie ze zmiennych zdefiniowanych w workspace Matlaba. Aby to
uczyni¢ wpisujemy po prostu zamiast wartosci liczbowej w polu Constant value nazwe zmiennej z
workspacce'u Matlaba tak jak na ilustracji ponize;j:
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Cwkput the constant specified by the "Caonstant v E Source Block Parameters: Constant
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Cutput the constant specified by the '"Canstant value' parameter, IF 'Constant
value' is a vector and 'Inkerprek weckor parameters as 1-D' is on, treat the constant
valle as a 1-D array, Otherwise, oubpul a makrix with the same dimensions as the
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Mozemy wtedy nasze rownanie zapisa¢ jako:

Display=1A+8)C+D

Przed uruchomieniem takiej symulacji nalezy si¢ upewni¢ czy wywotywane przez model zmienne rzeczywisci
sa zdefiniowane, poniewaz brak ktorejkolwiek z nich spowoduje pojawienie si¢ bledu podobnego do tego

ponizej:
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Message Source Reported By | Summary
@ Elock error Gain Sirnulink, Errar evaluating parameter 'Gain' in ‘arvtrmetyka/Gain's Undefined Function or wariable 'C'
*  Blockerror Constant Simulink Error evaluating parameter “alue' in ‘arytmetyka/Constant’; Undefined function or variable A’
@ Block error Constantl  Sirulink, Errar evaluating parameter “alue' in ‘arvtmetyka/Constant1's Undefined Function or wariable 'B",
@ EBlock error  Constant3  Simulink Error evaluating parameter "“alug' in ‘arytmetyka/Constant3": Undefined Function or wariable T

@ arytmetyka/Constant

Error evaluating parameter “alug' in 'arvkmetyka/Constant’: Undefined Function or variable &'
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Istnieje oczywiscie wiele innych mozliwosci zmiany warto$ci uzywanych parametrow. Jednym z pomystow
moze by¢ uzycie suwaka (Slider Gain), ktory pozwala na zmian¢ wartosci danego parametru za pomoca
myszki:
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Stworzony przez nas model mozemy takze uruchamia¢ za pomoca skryptu napisanego w matlabie, badz
bezposrednio z linii polecen. W ponizszym przykltadzie w pierwszym korku sprawdzam, czy potrzebne
zmienne znajduja si¢ juz w workspace, a nastgpnie poprzez wpisanie nazwy modelu otwieram go. Ostatnim
krokiem jest wystartowanie symulacji na pomoca polecenia sim:

[Command Window

»> whos
Name Hize Evtez (Class Attributes
i 1x1 g5 double
B 1x1 g5 double
C 1x1 g5 double
D 1x1 g5 double
»r arviimetyka
r Sim('arvtmetyka')




na dysku, czy uzycie wynikow jakis obliczen.

Kolejnym sposobem na tatwiejsza zmiang wartosci kilku blokéw jest utworzenie wlasnego systemu (wigcej o
tworzeniu podsystemow w lekcii 6):
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Ktory nastgpnie maskujemy za pomoca wyboru nastgpujacej opcji z meny kontekstowego:

Real-Time Warkshop k
HOL Coder »
Fixed-Point »

Signal & Scope Manager...

Part Signal Properties b
Farmat ]
Foreground Caolar »
Background Colar »
Heln

Po takim wyborze mozemy w oknie Mask Editor : Subsystem w zakladce Initialization wpisa¢ ciag komend,
ktore zainicializuja warto$ci potrzebnych zmiennych:

Mask Editor : Subsystem |;”E”g|

Iron & Parks | Parameters | Initialization i Du:u:umentatiu:ur-ué

Dialog variables Initialization commands

A=0.01;

B=3:

C=pir

I = sgrt(2);
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Jak wida¢ Simulink daje nam wiele mozliwosci na ustawianie parametréw blokow i to uzytkownik moze
zadecydowac¢ w jaki sposdéb moze to si¢ odbywac.

Spis wszystkich lekeii.
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