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WPLYW GEOMETRYCZNEJ STRUKTURY GRAFU
NA OSZACOWANIA

W WYBRANYCH MODELACH PRZESZUKIWANIA GRAFOW
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Politechnika ¥.6dzka

Dziedzina przeszukiwania graféw (ang. graph searching) rozrosta sie
w ostatnich latach, gtéwnie z powodu zastosowan i obejmuje wiele modeli,
ktore opisuja jak za pomoca pewnej liczby urzadzen (agentéw /robotéw) zlo-
kalizowac¢, wyeliminowac¢ lub ograniczy¢ pewne zagrozenie poruszajace sie
po grafie. Analize najgorszego przypadku wygodnie ttumaczy sie przez gry
kombinatoryczne (deterministyczne gry o pelnej informacji miedzy dwoma
graczami, w ktérych jeden z graczy ma strategie wygrywajaca), z ktorych
najpopularniejszg jest wprowadzona przez Quillota oraz, niezaleznie, przez
Nowakowskiego i Winklera gra w Policjantéw i Ztodzieja. Barwny, prze-
mawiajacy do wyobrazni, jezyk powoduje, ze wiele poje¢ z dziedziny teorii
graféw jest ttumaczonych na jezyk przeszukiwania grafow, dla przyktadu
pojecia szerokosci $ciezkowej oraz szerokosci drzewowej (ang. pathwidth,
treewidth), ktore pojawily sie w dowodzie hipotezy Wagnera (o minorach
grafowych) zostaty opisane przez minimalna liczbe policjantéw w helikopte-
rach (posuniecia gracza nie sa ograniczone strukturg grafu, za to wykonujacy
ruch policjant jest wytaczony z gry w trakcie posuniecia ztodzieja) potrzeb-
nych do ztapania ztodzieja poruszajacego sie z dowolng szybkoscig po wierz-
chotkach grafu, wzdtuz Sciezek niezablokowanych obecnoscig policjanta w
ktoryms$ wierzchotku (w wypadku szerokosci Sciezkowej — niewidzialnego).
Podczas referatu opowiedziane zostanie w jaki sposob geometryczna struk-
tura grafu (np. planarno$¢) pozwala poprawi¢ oszacowania w wybranych
modelach przeszukiwania.



