Regulamin konkursu SKIPPER (dalej ,,Regulamin”)

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Przedstawiony Regulamin okresla zasady i warunki odbywania sie wydarzenia pod nazwg
SKIPPER — Studencki Konkurs Inzynierskiego Projektowania Prototypow dla Energetyki (dalej
,Konkurs Skipper”).

Organizatorem konkursu Skipper jest Katedra Systemow Enegetycznych i Urzadzert Ochrony
Srodowiska, Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Robotyki, Akademia Gérniczo-Hutnicza im.
Stanistawa Staszica w Krakowie, al. Mickiewicza 30, 30-059 Krakéw (dalej ,Organizatorzy”).

Konkusr Skipper odbedzie sie w dniu 11 stycznia 2024 r. od godz. 08:00 do godz. 20:00.

Miejscem Konkursu bedg pomieszczenia laboratoriow Wydziatu Inzynierii Mechanicznej i
Robotyki (budynek B2/B3) w Krakowie (dalej ,,IMiR AGH").

Celem ogdélnym konkursu Skipper jest popularyzacja stosowania metod modelowania
komputerowego, druku 3D dla tworzenia prototypdw maszyn i urzadzen znajdujgcych
zastosowanie w energetyce. Celem szczegétowym konkursu jest opracowanie rozwigzania
wskazanego w zadaniu konkursowym w postaci wydrukowanego modelu 3D, ktory nastepnie
zostanie poddany testom, ocenie przydatnosci i mozliwosci aplikacji (szczegdty w jaki sposob
bedzie wyglgdac ocena zostang przekazane w pdzniejszym terminie wraz z opisem zadania
konkursowego).

Na opracowanie rozwigzania wszystkie zespoty otrzymajg czas ok. 8 godzin, dostep do
drukarek 3D z mozliwoscig drukowania swoich rozwigzan, oraz dostep do stanowiska
badawczego, ktére bedzie wykorzystane dla oceny finalnych konstrukcji. W trakcie pracy
Zespoty mogg wykorzystywa¢ dowolne metody i narzedia inzynierskie dla opracowania
finalnej geometrii, w tym wtasny sprzet IT i oprogramowanie CAD, CFD itp., tak aby na koniec
dnia przekaza¢ organizatorom oryginalng wersje prototypu (wydrukowang geometrie + plik
w formacie .STL) oraz prezentacje podsumowujgcg procesy tworzenie prototypdw. Podczas
trwania Konkursu wszystkie Zespoty mogg liczy¢é na wsparcie obecnych na miejscu
pracownikéw Katedry w tym ekspertow z zakresu projektowania maszyn i urzgdzen
energetycznych, modelowania numerycznego mechaniki ptynéw CFD oraz druku 3D.

§ 2 ZASADY | WARUNKI UDZIAtU

Udziat w Konkursie Skipper jest dobrowolny i otwarty. Konkurs skierowany jest do
pasjonatow techniki i nauki, ktdrzy zdecydujg sie utworzy¢ swoéj zespot.

W Konkursie moze wzig¢ udziat wytgcznie petnoletnia osoba fizyczna, posiada status studenta
I lub Il stopnia, oraz ktéra nie jest pracownikiem AGH (,Uczestnik”). Uczestnicy, aby wzigé
udziat w Konkursie Skipper, muszg dokonac zgtoszenia jako zespdt sktadajgcy sie z od 2 do 4
Uczestnikéw (,,Zespdt”’). Cztonkami zespotu mogg by¢ osoby posiadajgce status studenta | lub
Il stopnia, jak rowniez osoby bedace uczniami szkédt srednich (UWAGA: Przynajmniej jeden
cztonek Zespotu musi posiadad status studenta).

Organizatorzy rekomendujg, aby w sktad zespotu wchodzity osoby z podstawowymi
kompetencjami z zakresu rysunku technicznego, tworzenia tréjwymiarowych modeli CAD,
modelowania komputerowego, stosowania metod obliczeniowych i optymalizacyjnych oraz
ogdlnej wiedzy z zakresu zastosowania druku 3D.

Warunkiem udziatu Zespotu w Konkursie Skipper jest:

1) wypetnienie formularza zgtoszeniowego zamieszczonego na stronie
https://home.agh.edu.pl/~skipper/
2) akceptacja postanowien Regulaminu
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Rejestracja do Konkursu za posrednictwem formularza zgtoszeniowego, potrwa do 22
grudnia 2023 do godziny 23:59, z zastrzezeniem ponizszych postanowien.

Konkurs Skipper odbedzie sie w przypadku zgtoszenia sie co najmniej 3 Zespotéw.

Liczba miejsc jest ograniczona do 28 osdb. W przypadku zgtoszenia sie wiekszej liczby oséb,
o udziale w Konkursie Skipper decyduje Organizator na podstawie swobodnej oceny
informacji przekazanej przez Zespdt w formularzu zgtoszeniowym.

Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ zakwalifikowania do udziatu w Konkursie wiecej
0s0b niz przewidywany limit miejsc.

Osoby zakwalifikowanie do udziatu w Konkursie Skipper zostang powiadomione na wskazany
w formularzu zgtoszeniowym adres e-mail oraz poprzez przekazanie informacji na stronie
internetowe] konkursu.

Zespoty we wilasnym zakresie zorganizujg sprzet komputerowy oraz potrzebne
oprogramowanie do tworzenia geometrii 3D i modelowania komputerowego, na potrzeby
udziatu w Konkursie Skipper.

Uczestnik oswiadcza, ze nie ma zadnych przeciwskazan zdrowotnych, aby mdgt uczestniczy¢
w Konkursie. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek efekty uboczne
uczestnictwa w Konkursie Skipper (wynikajgce np. z dtugotrwatego przebywania przed
monitorem komputera itp.).

Organizatorzy majg prawo wydtuzy¢ termin wskazany w ust. 5 bez koniecznosci podania
przyczyny. Organizatorzy poinformujg o ewentualnej zmianie na stronie internetowej
https://home.agh.edu.pl/~skipper/.

§ 3 PRZEBIEG KONKURSU
Konkurs Skipper bedzie odbywat sie w terminie i godzinach, zgodnie z § 1 Regulaminu.

W etapie selekcji do Konkursu powstanie lista uczestnikdw biorgcych udziat w Konkursie na
podstawie oceny przestanych formularzy zgtoszeniowych przez Zespoty.

W przypadku przekroczenia limitu miejsc, zespoty zostang zakwalifikowane do Konkursu,
ostateczng liczbe zespotéw okreslg Organizatorzy po zakonczeniu etapu selekgji.

Nad przebiegiem Konkursu Skipper czuwac bedzie komisja konkursowa powotana przez
Organizatorow (,Komisja”).

Przewodniczgcego Komisji powotujg Organizatorzy.
Sktad Komisji zostanie podany przed rozpoczeciem Konkursu Skipper.

Uczestnik Konkursu Skipper o$wiadcza, ze stawi sie punktualnie w miejscu. Organizatorzy
zastrzegajg sobie prawo do wykluczenia Uczestnika/Zespotu spdznionego.

W trakcie Konkursu Zespdt jest zobowigzany przygotowad rozwigzanie zadania w okreslonym
czasie, o ktérym mowa w § 1 ust. 6. Organizatorzy w trakcie Konkursu okreslg doktadny czas
na przygotowanie rozwigzania (po uwzglednieniu czasu, ktéry zajma kwestie organizacyjne,
rozpoczecie konkursu, testowanie finalnych rozwigzan itp.). Szacowany czas na
przygotowanie pracy konkursowej bedzie wynosit ok. 8 godzin.

W trakcie Konkursu Skipper Organizatorzy zapewnig Uczestnikom:

a. stolik do pracy + krzesta,

b. dostep do Internetu za pomoca sieci Wi-Fi,

c. zasilanie elektryczne,

d. dostep do drukarki 3D oraz filamentu,

e. dostep do stanowiska dla testowania rozwigzan.

10. W pozostatym zakresie kazdy Uczestnik jest zobowigzany do korzystania z wtasnego sprzetu,
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zasobdw oraz innych niezbednych do udziatu w Konkursie narzedzi, pod warunkiem
korzystania z nich w sposéb zgodny z prawem.

Wytworzone przez Uczestnikbw w ramach pracy konkursowej w trakcie Konkursu
rozwigzanie oraz prezentacja zostang przez nich przekazane przy wykorzystaniu pendrive’éw
udostepnionych przez Organizatoréw w dniu Konkursu.

Wszelkie informacje, dane oraz zasoby udostepniane przez Organizatoréw nie mogg by¢
uzyte przez Uczestnika do celéw innych niz udziat w konkursie Skipper, ze szczegdlnym
uwzglednieniem dziatan na szkode innych podmiotéw, w tym innych Uczestnikow lub
Zespotdw biorgcych udziat w Konkursie.

Praca Zespotéw w trakcie Konkursu Skipper bedzie na biezgco monitorowania przez cztonkow
Komisji. W przypadku stwierdzenia naruszenia Regulaminu przez Uczestnika przewodniczacy
Komisji moze podjg¢ decyzje o wykluczeniu Uczestnika lub Zespotu z udziatu w Konkursie
Skipper.

W trakcie Konkursu Organizator zapewnia Grupe Opiekundw. Wszystkie Zespoty mogg liczy¢
na wsparcie obecnych na miejscu pracownikdéw Katedry w tym ekspertéw z zakresu
projektowania maszyn i urzadzen energetycznych, modelowania numerycznego mechaniki
ptynéw CFD oraz druku 3D. Odpowiedzi Grupy Opiekundw beda niezalezne i nie beda
wskazywaty kierunku rozwigzania problemu. Doradztwo ma charakter objasniajgcy pewne
zjawiska oraz parametry zwigzane z procesem tworzenia modelii druku 3D.

W trakcie Konkursu Skipper Organizatorzy mogg przerwac udziat Uczestnika lub Zespotu i
odmoéwié¢ przyjecia rozwigzania oraz prezentacji wynikéw pracy konkursowej, jedli
okolicznosci realizacji pracy konkursowej lub jej tres¢ uznajg za wskazujgce na niezgodnosé z
prawem lub zasadami wspodtzycia spotecznego lub Regulaminem Konkursu Skipper, co
oznacza wykluczenie Uczestnika lub Zespotu z dalszego udziatu w Konkursie.

W zakresie przygotowania rozwigzania w ramach Konkursu Skipper Uczestnicy powinni
stworzy¢ rozwigzanie w postaci modelu 3D, modelu brytowego w formacie .STL oraz krotkiej
prezentacji omawiajgcej uzyskany przez nich wynik jak i droge do jej opracowania.

Uczestnicy majg petng dowolnos¢ wyboru narzedzi i metod komputerowych, w ktérych beda
tworzyli rozwigzania, oraz prezentacje. Ponadto na etapie zgtoszenia Uczestnikéw do
Konkursu nalezy wskaza¢ liste preferowanych narzedzi i programéw komputerowych, za
pomocg ktérych dany Zespdt zamierza stworzy¢ rozwigzanie konkursowe.

§ 4 WYtONIENIE ZWYCIEZCOW

Po zakonczeniu przygotowywania rozwigzan (w dniu 11.01.2024 r. do godziny 18:00), Zespoty
przedstawig swoje prace konkursowe w postaci:

a) Wydrukowanego modelu 3D,

b) pliku w formacie .STL zgodnego z wydrukowanym modelem, przekazanym w
formacie cyfrowym,

c) prezentacji zawierajgcej rozwigzanie oraz podsumowujgcej podejmowane dziatania
dla uzyskania finalnej wersji prototypu.

Ocena rozwigzan stworzonych przez poszczegdlne Zespoty w czasie Konkursu Skipper
odbedzie sie w godzinach 18:00-20:00 w dniu 11.01.2024 r. Zespoty zostang poproszone o
przedstawienie Komisji, na podstawie udostepnionego szablonu prezentacji, metodologii
wykonanego rozwigzania oraz udzielenie dodatkowych informacji Komisji (prezentacja do 10
minut).

Oceny projektdw konkursowych dokona Komisja.

Komisja wybierze do 2 najlepszych projektéw konkursowych biorgc pod uwage nastepujace
kryteria gtéwne oceny:



a) uzyskanie najlepszego wyniku w testach na stanowisku (zgodnie ze szczegdétowym
regulaminem zadania konkursowego),

b) zgodnos$¢ modelu cyfrowego z wydrukowanym modelem 3D,

c) sposdb zaprezentowania rozwigzania (prezentacja), obranej metodologii na etapie
tworzenie prototypu, kreatywnos¢.

Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
Wyniki Konkursu Skipper zostang ogtoszone w dniu rozstrzygniecia po posiedzeniu Komisji, a
w kolejnych dniach bedg takze opublikowane ma stronach www i portalach Organizatora.

Autorzy nagrodzonych prac dokonajg ich prezentacji podczas zakoriczenia Konkursu Skipper.

W ramach Konkursu Skipper przewidziane sg nagrody. Dla dwdch najlepszych projektéw
przewidziano nagrody gtéwne, a kazdy zespdt ktéry ukonczy konkurs (tzn. opracuje wtasny
prototyp oraz wezmie udziat w testach) otrzyma pakiet nagréd Konkursu Skipper.
Szczegdtowe informacje o nagrodach zostang przekazane w pdzniejszym terminie.

Zwyciezcy oprécz nagrody bedg mogli wdrozy¢ w zycie swoje rozwigzanie we wspdtpracy z
Organizatorami (kotami naukowymi Katedry Systemdw Energetycznych i Urzadzen Ochrony
Srodowiska WIMIR AGH).

§ 5 WEASNOSC INTELEKTUALNA

Whascicielami wszelkich praw wtasnosci intelektualnej do prac i rozwigzan stworzonych
podczas Konkursu sg Uczestnicy.

Uczestnik oswiadcza, ze wykonany przez Uczestnika projekt konkursowy jest jego autorstwa
lub wspodtautorstwa i nie narusza jakichkolwiek praw oséb trzecich.

Organizatorzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo pierwszenstwa wykorzystania
nagrodzonych prac przy zachowaniu zasad wynikajgcych z przepiséw dotyczgcych wtasnosci
intelektualne;.

§ 6 BEZPIECZENSTWO | ODPOWIEDZIALNOSC

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego Regulaminu, zasad BHP
obowigzujgcych dla miejsca, gdzie bedzie organizowany Konkurs Skipper oraz polecen
porzadkowych  wydawanych przez przedstawicieli Organizatoréw. W  zakresie
bezpieczeistwa i porzadku stuzby porzadkowe Organizatoréw oraz osoby przez nich
wyznaczone majg prawo wydawac wigzgce wskazoéwki i polecenia uczestnikom Konkursu.

Uczestnikom Konkursu Skipper zabrania sie zachowywania w sposdb zagrazajgcy
bezpieczenstwu innych osdb lub mienia, jak tez wzniecania fatszywych alarméw.

Organizatorzy majg prawo usungc¢ Uczestnika lub Zespét z Konkursu w przypadku razgcego
naruszenia przez niego wskazanych zasad lub zasad wspotzycia spotecznego.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za koszty lub wydatki poniesione przez
Uczestnikdbw zwigzane z przygotowaniem do Konkursu, w szczegdlnosci w przypadku
odwotania przez Organizatorow Konkursu.

§ 7 INFORMACJE DOTYCZACE PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

Organizatorzy sg Administratorami danych osobowych Uczestnikow — kazdy w swoim
zakresie i w swoich celach.

KLAUZULA INFORMACYIJNA:

Zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
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95/46/WE — zwane RODO Akademia Gdrniczo-Hutnicza informuje:

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Akademia Gérniczo-Hutnicza im.
Stanistawa Staszica w Krakowie, al. A. Mickiewicza 30, 30-059 Krakow, zwana dalej
AGH;

Dane  kontaktowe Inspektora  Ochrony Danych  Osobowych: e-mail:
iodo(at)agh.edu.pl, tel.: 12 617 53 25;

Przetwarzanie danych osobowych w AGH odbywa sie w celu realizacji zadan
ustawowych i statutowych. AGH kazdorazowo podczas pozyskiwania danych
osobowych, dziatajgc w zgodnosci z przepisami RODO, dopetnia obowigzku
szczegbtowego informowania osoby, ktérej dane dotyczg, dostosowujgc informacje
do celéw, w jakich dane sg pozyskiwane, w tym o podstawach prawnych, odbiorcach
danych, okresie przechowywania danych, o prawach, ktére przystugujg osobie, ktérej
sg gromadzone, a w przypadku przetwarzania danych na podstawie zgody — o
konsekwencji wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych;

Kazda osoba, ktorej dane dotyczg, ma prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w trybie art. 77 RODO
(..kazda osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo wnieS¢ skarge do organu
nadzorczego, (...) jezeli sadzi, ze przetwarzanie danych osobowych jej dotyczace
narusza niniejsze rozporzadzenie);

AGH udostepnia dane osobowe podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na
podstawie przepisow obowigzujgcego prawa oraz podmiotom wspdtpracujgcym i
Swiadczacym ustugi na rzecz AGH, na podstawie zwartych umoéw powierzenia;

Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres wskazany w przepisach
obowigzujgcego prawa lub przez okres realizacji umowy (w tym dokonania
wzajemnych rozliczen oraz przez okres niezbedny do ustalenia i dochodzenia
wtasnych roszczen lub obrony przed zgtoszonymi roszczeniami oraz przez okres
archiwizacji dokumentacji) albo w przypadku przetwarzania danych na podstawie
zgody — do czasu cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych;

.Dane osobowe przetwarzane przez AGH nie bedg podlegaty zautomatyzowanym

procesom podejmowania decyzji, w tym profilowaniu;

Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo do zgdania od AGH dostepu do swoich danych
oraz prawo ich sprostowania, prawo do usuniecia danych, prawo ograniczenia
przetwarzania danych, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania w
przypadkach i na warunkach okreslonych w RODO.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy ~ Regulamin  wchodzi w Zzycie z dniem publikacji na stronie
https://home.agh.edu.pl/~skipper/.

Poprzez zgtoszenie udziatu w Konkursie SKipper Uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu. Potwierdzeniem zgtoszenia i akceptac;ji
niniejszego regulaminu jest zaznaczenie odpowiedniego miejsca w formularzu
internetowym, ktdry zostanie umieszczony na stronie https://home.agh.edu.pl/~skipper/.

W przypadkach szczegdlnych, Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany terminu
przeprowadzenia Konkursu lub zmian w: programie Konkursu, liczebnosci i sktadzie Komisji,
czasie oceny projektow konkursowych i terminie rozstrzygniecia Konkursu, co nie wptywa na
pozostate postanowienia Regulaminu i na decyzje podjete przez Komisje w jej poprzednim
sktadzie. Organizatorzy zobowigzujg sie do poinformowania Uczestnikdw, na wskazany w
procesie rejestracji adres e-mail, o ww. zmianach, jednoczesnie zastrzegajac 7-dniowy
termin, w ktérym Uczestnicy mogg zrezygnowac z udziatu w konkursie z powodu tych zmian.


https://www.agh.edu.pl/ochrona-danych-osobowych/informacja-administratora-o-przetwarzaniu-danych-osobowych/kandydat-do-pracy-lub-pracownik
https://home.agh.edu.pl/~skipper/

Rezygnacji mozna dokonac poprzez poinformowanie o tym w wiadomosci e-mail wystanej na
adres: skipper@agh.edu.pl.

W uzasadnionych przypadkach Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany
postanowien niniejszego Regulaminu. Ewentualne zmiany w Regulaminie poczytywane bedg
w razie watpliwosci za nowy regulamin, ktéry jest skuteczny wobec Uczestnikow
dokonujacych rejestracji na Konkurs Skipper po dacie publikacji zmian regulaminu. Nowy
regulamin bedzie obowigzywat réwniez Uczestnikow, ktérzy dokonali rejestracji na konkurs
przed datg publikacji zmian regulaminu na stronie internetowej, o ile nie zrezygnujg oni w
terminie 7 dni od daty poinformowania ich, w trybie opisanym w ust. 3, o zmianach w
Regulaminie. Rezygnacji mozna dokonaé poprzez poinformowanie o tym w wiadomosci e-
mail wystanej na adres https://home.agh.edu.pl/~skipper/.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy ogolne
Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa polskiego.

Wszelkie spory mogace wynikngc z tytutu uczestnictwa w Konkursie Skipper strony bedga
staraty sie rozwigzac¢ polubownie.

W przypadku niemozliwosci rozstrzygniecia sporu w sposéb okreslony w ust. 6 powyzej, spor
zostanie poddany pod rozstrzygniecie sgdu miejscowo wtasciwego dla siedziby Organizatora.



