Laboratorium 10 — zaliczenie zadania nr 2

Sposdb prezentacji dziatania programu
Czas na zademonstrowanie poprawnego dziatania programu to tylko 20 minut w grupie 3
osobowej — zatem tylko ok. 7min. na osobe. W zwigzku z tym na zaliczenie:
1. Trzeba przyj$s¢ min. 15 minut przed wyznaczonym slotem zaliczeniowym i
przygotowac sie do zaliczenia.
2. Przed pokazaniem nalezy uruchomic serwer rozgrywki na komputerze lokalnym, na
ktorym odbywa sie prezentacja (wtasny lub laboratoryjny).
3. Uruchomi¢ Sonar.
UWAGA: spdznienie sie na wyznaczony slot moze spowodowac brak mozliwosci pokazania
petnego zrealizowanego zakresu co bedzie traktowane jak jego niezrealizowanie.

Zaliczenie:

1. W tygodniu 8-14.12.2025 zostanie udostepniony na grupie MS Teams arkusz Google
Docs, w ktérym okreslone bedg sloty zaliczeniowe — nalezy sie zapisa¢ na slot (jesli
ktos sie zapisuje nie w terminie swojej grupy lab. to jest to dopuszczalne ale musi sie
liczy¢ z ew. przesunieciem do swojej grupy w przypadku problemu z miejscem).

2. Nalezy zademonstrowac dziatanie programu na hoscie lokalnym demonstrujgc dwie
rozgrywki z rzedu bez ponownego uruchamiania serwera (dla 3 oséb i 4 osdb).

3. Nalezy omoéwic protokdt komunikacyjny gry i pokazaé oraz omowic kod
odpowiedzialny za jego implementacje wraz z testami.

4. Nalezy pokazac raport z SonarCube wraz z pokryciem testami — wymagane pokrycie
70% kodu testami (uwaga: wymagane pokrycie testami petnej logiki biznesowej:
model, protokdét komunikacyjny) — nie trzeba pokrywacé testami kodu tzw. , boiler
plate” np. getterow/setterow.

Program powinien by¢ przygotowany jako projekt mavenowy w oparciu o wytyczne z zajec 7-
8 (struktura modutdow).

Uwaga: parametrem uruchomienia serwera powinna byc¢ liczba graczy na gre (od 2 do 4).

Sposdb dostarczenia zadania zaliczeniowego
Zadania zaliczeniowe dostarczamy jako zatgcznik ZIP wiadomosci mailowej o nazwie
sktadajace;j sie z pierwszej litery imienia, nazwiska, sufiksu -zadanie2 i rozszerzenia zip (np.
jnowak-zadanie2.zip). ZIP’owany projekt musi zawierac oprécz kodu programu 3 rzeczy:
1. Plik readme.txt umieszczony w katalogu gtdwnym projektu (na poziomie
macierzystego pom.xml). W pliku tym powinno sie znalez¢:

a. Omowienie zaimplementowanych zasad gry wraz z linkiem do zasad gry.

b. Sposdb uruchomienia programu.

c. Omowienie protokotu komunikacyjnego: mozliwe komunikaty wysytane przez
serwer wraz z mozliwymi odpowiedziami klienta oraz vice versa: mozliwe
komunikaty wysytane przez klienta wraz z wszystkimi mozliwymi
odpowiedziami serwera. Do kazdego komunikatu powinien by¢ komentarz —
czego dotyczy, jakie ma parametry, w jakiej sytuacji jest wysytany etc.

d. Inne istotne informacje.

2. Raport z SonarCube w katalogu gtéwnym w podkatalogu sonar-cube.
3. Katalog javadoc umieszczony w katalog gtdéwnym zawierajgcy wygenerowang
dokumentacje klas.



Przed wykonaniem ZIP’a nalezy wyczyscic¢ projekt (polecenie: mvn clean). Paczka z
zadaniem zaliczeniowym powinna by¢ dostarczona w mailu o tytule:

[PZ1] Imie nazwisko — Sgrupa — zadanie 2
gdzie:

e Sgrupa przyjmuje mozliwe wartosci: Sroda 8, sroda 9:45, sroda 11:30, poniedziatek

8:30
Np.:

[PZ1] Jan Nowak —sroda 8 — zadanie 2
Dostarczenie mailowe zadania jest warunkiem wpisania oceny. Projekty zaprezentowane na
zajeciach, dla ktérych nie zostaty wystane maile zostang ocenione na 2.0. Dostarczenie maila
po terminie wskazanym ponizej skutkuje obnizeniem oceny o 1 stopien. Brak pokazania
zadania na zajeciach w terminie ustalonym dla zaliczenia zadania skutkuje obnizeniem oceny
z tego zadania o 1 stopien. Dostarczenie maila niezgodnie z wytycznymi (zty tytut maila lub
nazwa zatgcznika) skutkuje obnizeniem oceny o 0.25 pkt.

Inne uwagi

Zadanie 2 jest zadaniem najbardziej ztozonym z wszystkich 3 — jego realizacja jest wymagana
do uzyskania oceny 4.5 lub 5 z zaliczenia. Osoby, ktére nie celujg w ocene wyzszg niz 4 nie
muszg go realizowac¢: sugerowana wtedy jest tylko terminowa realizacja zadan 1 3.

Terminy

Termin zaliczenia zadania 2:
e dla grupy poniedziatkowej: 15.12.2025
e dla grup srodowych: 17.12.2025

Termin dostarczenia maila z zadaniem
e dla grupy poniedziatkowej: 15.12.2025 godz. 23
e dla grup srodowych: 17.12.2025 godz. 17



