Laboratorium 11-12 —realizacja zadania nr 3

Realizacja - wskazowki

1.
2.

9.

Przygotuj szkielet projektu w oparciu o przyktad multi-module.zip
Zdefiniuj klasy reprezentujgce czytelnika i pisarza (pamietaj, ze powinny dziedziczy¢ po
klasie Thread).
Zdefiniuj klase reprezentujgcg zasob (np. Library) i przemysl jakie metody powinna ona
udostepnia¢ pamietajgc o zdarzeniach: wejscie do czytelni (pisanie/odczyt), opuszczenie
czytelni (pisanie/odczyt) poprzez definiowanie operacji: requestRead, finishRead,
requestWritek, finishWrite.
Pomysl jak do implementacji problemu mozna wykorzystac klase
java.concurrent.Semaphore (mozna zaimplementowac ten problem na dwdch semaforach)
Zadbaj o to zeby do czytelni mogto na raz wejs¢ maksymalnie 5 czytelnikow oraz tylko 1
pisarz (uwaga: pisarz przebywa w czytelni sam — zajmuje zaséb na wytacznosé).
Zdefiniuj metody run w watkach pisarzy — zadbaj:

a. oto, zeby pomiedzy wywotaniami operacji na obiekcie czytelni byto opdznienie

(Thread.sleep),
b. oto, zeby na standardowe wyjscie byto logowane to co pisarz/czytelnik robi (chce
wejs¢ do czytelni, czytam, opuszczam czytelnie etc.)

Pamietaj o tym, zeby w metodach run byty petle nieskoriczone.
W metodzie main zdefiniuj 3 obiekty pisarzy oraz 10 obiektow czytelnika a nastepnie
uruchom te watki.
Zadbaj o to zeby ani watek czytelnika ani watek pisarza nie zostat nigdy zagtodzony.

10. Zadbaj o napisanie testéw jednostkowych.



